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Ein falsches Wort - und Abe st verloren! Nutze all seine Fihig-

keiten, um komplizierte Ratsel zu lgsen, neue Freunde zu gewinnen und seine Feinde zu &

'

lachen verwirren. Wird Abe zum Helden? Wird er vernichtet? Es liegt ganz in Deinen Handen...  Plystation
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Das Leben als Videospieleredakteur kann so schon sein,
aber auch so anstrengend.

Dieser Monat stand im Zeichen vieler Events. Martin war eingeladen, mit BMG Interactive nach Schottland zu
fliegen, um vor Ort mit DMA Design Gber Spiele, Pléne und die Zukunft zu reden. Passend zur aktuellen Ausgabe, in
der wir sechs Rennspieltitel vorstellen, konnten wir auBerdem gleich dreimal hautnah Rennatmosphére schnuppern.
Fabian bewies auf der englischen Rennstrecke von Brands Hatch fahrerisches Talent in einem BMW-Tourenwagen,
und beim Slalomwettbewerb kam ein Ford Fiesta zum Einsatz, der hinterher als schrottplatztauglich eingestuft wer-
den mufite. Noch harter erging es Markus mit Infogrames im finnischen Tuupovaara. Im Rallye Center von Ari
Vatanen erlernte er auf einem gut finf Kilometer langen Trainingskurs das gefihlvolle Driften und bekam einen
gehdrigen Schrecken, als sich an einem der Wagen urplétzlich ein Rad l6ste und zum Uberholen ansetzte; dazu in
der néchsten Ausgabe mehr. Véllig passiv dagegen erlebte Stephan das Ferrari-Debakel auf dem Nirburgring live
mit, hatte aber trotzdem eine Menge Spaf, weil Psygnosis zur Produktprésentation von G-Police und Formel 1 ‘97
mit Helikopterfligen und Kart-Meisterschaft ein wirklich auBergewohnliches Wochenende organisiert hatte.

Soviel zu den schénen Seiten.

Anstrengend deswegen, weil wichtige Titel
wie Crash Bandicoot 2, TOCA Touring Car
Championship und Fighting Force erst kurz vor
Druckunterlagenschluf3 in der Redaktion eintru-
delten. Das heif3t im Klartext: eine Woche lang
kein Feierabend, kein Wochenende, keine
Freizeit. Und trotzdem, richtig genervt ist im
Grunde niemand. Warum, fragt |hré Zu positiv
ist die Resonanz auf unser Magazin in jeglicher
Hinsicht, zu gut die Software, die wir fir diese
Ausgabe bekommen haben. Kaum ein Titel, der
keine hohe Wertung verdient hatte, kaum ein
Spiel, das wir nicht gerne getestet hatten.
Véllig Ubermidet, aber guter Dinge sind dies
die letzten Zeilen, auf die unser Layout-Guru
WONZ sehnlichst wartet, um das Heft endlich
abschlieen zu kénnen. Doch glaubt es uns,
kaum zu Hause in den eigenen vier Wanden,
fGhrt der erste Weg wieder schnurstracks zur
PlayStation, denn Final Fantasy VIl und
G-Police und TOCA und Gran Turismo und
Colony Wars und Crash Bandicoot 2 und
Pandemonium 2 usw. warten schon...

[ . m ©SsHell ©

i
Rl |

Abschied nehmen tut weh:
Fabian verldBt uns, geht
dem CyPress Verlag aber
& | nicht verloren (Party!ll).
2 Ralph und Gotz miissen
avfgrund ihres Studiums
ebenfalls die Segel
streichen.

In diesem Sinne und in alter Frische wiinschen wir Euch
viel SpaB mit der neuen play!

Ever play PLAYSTATION-Team
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N ovember

Schreibt bitte an:  Redaktion play PLAYSTATION

play mail

Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

allo, Ihr play PLAYSTATION-
Macher. Ich sage Euch, ich
war ziemlich Uberrascht, als

ich in Eurer Briefecke gelesen habe,
daf} lhr 300 Briefe am Tag zuge-
schickt bekommt (naja, wen iber-
rascht das bei einem so gelungenen
Heft2). Aber was mich extrem
genervt hat, waren die Andeutungen
an ein gewisses rosa-Sony-Brillen-tra-
gendes, sowieso zu teures und mit
einer Demo-CD besticktes Play-
Station-Magazin. Meine Frage an
Euch ist jetzt, ob Ihr wirklich propor-
tional so viele ,Gegner” des Offi-
ziellen PlayStation-Magazins habt
oder |hr bewuBt solche Briefe abge-
druckt? Verstehe ich das falsch oder
bin ich vielleicht zu jung dafir?

Timo Urweider, Innertkirchen/CH

Anfeindungen gegen Mitbewerber
finden seitens der Redaktion in play
PLAYSTATION definitiv nicht statt, die
auszugsweise abgedruckten
Leserkommentare in der letzten
Ausgabe deckten allerdings vom
Inhalt her das gesamte Spektrum an
Zuschriften und Aussagen ab. Das
Offizielle PlayStation-Magazin ist
natirlich eine Konkurrenz zur play,
jedoch werden wir mit fairen Mitteln
Leser und Marktanteile erobern.

allo Leutel
Als ich Ever neves Magazin
das erste Mal in den Han-

den hielt, war ich zuerst skeptisch.
Noch ein neues Spielemagazin2?22
Naja, zumindest nur fir die
PlayStation. Denn ehrlich gesagt,
wenn |hr Gber mehr Systeme berich-
ten wirdet, dann ware Ever Mago-
zin total Uberflissig.

Aber ansonsten muf3 man Euch
zum besten Magazin fir die PSX
ernennen, da die Konkurrenz eh
nicht grof ist und |hr den Erwartungs-
durchschnitt fir ein Videospielmaga-
zin genau frefft!l

Okay, |hr habt aber auch Seiten,
die sind allererste Sahne. Was mir

sehr gut gefallt, sind die genauven
Releasedaten (wie NHL 98 in 10/97),

...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931 /4043711
...oder via Elektropost: cypress@mainfranken.de

die bisher immer zutreffend waren.
Gott sei Dank muf3 man jetzt nicht
mehr, um einen Termin zu erfahren,
in die City rennen oder zum Telefon
greifen - kurz, man kann sich auf
Euch verlassen.

Zu den Spieletests: Die kénnten
noch objektiver erscheinen. Denn
Satze wie ... und jede Spielesamm-
lung ergdnzen sollte.” (Ace Combat 2
10/97) horen sich, zumindest in
dem Fall, so an, als ob Euch jemand
fir diesen Satz bezahlt hat. Finde
ich zumindest!

Das Bewertungssystem ist okay
und kann so gelassen werden, es ist
simpel und leicht zu Uberblicken.
Was soll man auch mit einem Ur-
wald von Zahlen anfangen2??

Jetzt noch ein paar Fragen:

1. Konnt lhr nicht zu jedem Spiel
einen genauen Erscheinungstermin
bekannt geben?

2. Sollte man Resident Evil 2 am
besten schon jetzt vorbestellen?

(Kein Scherz!)

3. Wirde meine PSX auch nach
einem Umbau (Multinorm) noch an
meinem Fernseher funktionieren?

Dieser hat nur Cinchbuchsen und kei-

nen Scartanschluf3.

Okay, das solls gewesen sein.
Macht weiter so, denn lhr seid fir
die PSX das beste Magazin weit und
breit.Ciao,

Tim Zahringer, Essen

Zu den Spieletests: Deiner Ein-
schatzung nach verhalt es sich beim
Schreiben eines Testberichtes so: der
jeweilige Pressesprecher sitzt mit
einem Bindel an Hundertmark-
scheinen neben dem Redakteur, um
diesem fir jeden lobenden Satz
heimlich einen Blauen in die
Hosentasche zu stecken. Lieber Tim,
sind wir, wie im Fall von Ace Combat 2
geschehen, von einem Spiel wirklich
hundertprozentig Uberzeugt, ist es
sogar unsere Pflicht, dies dem Leser
entsprechend riberzubringen.

1. Das ist leider nicht moglich. Die
meisten Hersteller beschrénken sich
auf die Angabe des Monats als
Verdffentlichungstermin, noch dazu
ohne Gewdhr.

2. Definitiv, ja!!!

3. NTSC-Software, d.h., japani-
sche oder US-Spiele wiirden auf
Deinem Fernseher trotz Umbau nur
in s/w ablaufen. Um die Spiele in
Farbe laufen zu lassen, ware ein
RGB-tauglicher TV (samt RGB-/ SCART-
Kabel) erforderlich. Nach einem
Umbau erlischt allerdings die sechs-
monatige Garantiezeit, die Dir SCEG
auf die PlayStation gewdhrt.

oin, Moin aus Oldenburg!
Also, ich muf3 schon sagen,
nicht schlecht,

Ever neves Magazin!

Ich habe bisher beide Ausgaben
regelrecht verschlungen und bin
wahrhaft begeistert von Euren
TestScreens, besonders wegen der
Auflistung an Features wie z.B.
Surround, Q-Sound, Anzahl der
Spieler usw., weiter sol Wie wdre es
denn mit einer Ubersicht aller bisher
erschienenen PS-Titel, die Dolby
Surround unterstitzen. Es gibt
bestimmt einige Leser, die das inter-
essieren wirde, da nichts so genial
ist, wie z.B. VRally im Heimkino zu
spielen. Sogar der Oldie Road Rash
macht mit Surround voll Laune!

Zu meinen Fragen:

1. In einem Rennspielvergleich
habe ich gelesen, da3 man bei Rage
Racer eine Auswahl von elf Strecken
haben, es einen Link-Modus geben
und sich die Anzahl der Spieler bis
auf vier gleichzeitig aufstocken las-
sen soll. Komisch: ich habe bisher
nur drei Strecken in den ersten drei
GPs und die Zusatzstrecke ab GP
vier. Wo sind die restlichen
Strecken22?
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2. Gibt es bei den Multinorm-Chips irgendwelche
Unterschiede und wenn ja, worauf muB ich achten?

3. Gibt es in absehbarer Zeit einen Pre- oder TestScreen
von Bushido Blade (PAL-Version)?

4. Ist der ,Rumble”-Umbausatz von GT Interactive fir
das Analog-Pad zu empfehlen?
Macht weiter so! Keep on rockin

Niels Lange, Oldenburg

Das Thema Dolby Surround wird in einer der néchsten
Ausgaben als Special abgehandelt werden. V-Rally ist
sicher ein Surround-Highlight, aber warte mal auf G-Police
und Colony Wars!

1. Rage Racer bietet wie seine Vorgdnger im Grunde nur
eine einzige Strecke in vier Variationen. Diese fallen jedoch
extrem unterschiedlich aus, so daB man durchaus das
Gefihl hat, jedesmal auf einem véllig anderen Kurs unter-
wegs zu sein.

play 9/97 [:l Adresse:

play 10/97 ||
pro Heft 6,50 DM = :. Name, Vorname

2. Die 7 Pin-Chips stellen die nevesten Bausteine dar,
+ Porto i sind aber mittlerweile auch die einzigen, die im Handel
Wcrwnhffon StraBe, Haus-Nummer erhaltlich sind. Vorteil: Selbst die dritte Bauserie der
B s o PlayStation, d.h., die Gerdte, bei denen die Cinch-Buchsen
wegrationalisiert wurden, 1Bt sich ohne Probleme umbau-

Gesamthetrag: l:' PLZ, Wohnort
en.

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
mit ausgefilltem Coupon an felgende Adresse schicken:

3. Den PreScreen zu Bushido Blade findest Du in dieser
play PLAYSTATION - ,Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Héchberg

Ausgabe auf Seite 36, einen ausfihrlichen Test zu diesem
mehr als auBergewadhnlichen Beat’em Up werden wir hof-

e

F u t u r e g s 4 fentlich in der ndchsten play verdffentlichen.
4. Der Umbau wird nicht von GT Interactive, sondern von
_G amesnon_ der Schweizer Firma GT Elektronik angeboten. Bislang hat-
. ten wir noch kein Testmuster vorliegen. Allerdings haben
Versand & Ladenlokal bk, NEMerion wir das japanische Original Sony Analog-Pad mit Rumble-
" - Funktion ausfiihrlich angetestet, und waren vom Ergebnis
Sony Playstation Angebote!!! mehr als entduscht. Statt des erwarteten Rittelns war nur
Oddworld - Abe’s Oddysee . . . .89,-DM Tugn?| . 79,-DM ein leichtes Vibrieren zu spiren, das in etwa mit dem eines
Agent Armstrong . ... ... 89,-DM JobdliNo s i BE S G 69,-DM : . . . -
scabiEEi L 105"-DM e, o Tl:ockenrasmrers vergleichbar ist. Kein Grund also, Uber
loskWorld:. . . - i 89 -DM Samurai Showdown 3 ... .. ... 59,-DM einen eventuellen Umbau nachzudenken.
NuclegeSirike -7 = o 89 .-DM Primdl Ragga- e o 39,-DM
Resident Evil - Dir.Cut - US . .. .109,-DM Porsche Challenge . .. ........ 65,-DM
NEEOS v s ne s arme 89,-DM RovenProject = .. oo 79,-DM :
Bedlam ... ... .. 79,-DM YOU WIN! « YOU WIN! ¢« YO

Behistake 11 - Die Gewinner der
Fax: 06722 / 64207 ca“' 06722/635 Ausgabe 09/9°7

I}D@}X @EE?DBD@]Q‘] &[h{}ﬁ@)ﬁﬂ play mail-Verlosung

. : o !
den ersten 50 Kunden bauen wir kostenlos den Chip ein ! play PLAYSTATION-T-Shirt
P@é\? [3@@%@&)(&9 ¢ o @50 — Michi Ehrlich - Minchen, Lars Lohr - Gelsenkirchen,
incl. bebildeter Anleitung und Kabel ! fiir alle PSX Modelle ! neuste Technologie ! Oliver Sand - Eppstein, Ralf Miller - Hamburg, Christoph
) @ z Kaschwig - Briissen, Stefan Schweikart - Kirchdorf/lller,
Eﬁ[ﬁ]@]u E@]m{}@]@@ WI]I] ﬂ Ce)q.:’ Thomas Eyerdan - Eppelsheim, Ginther Schropp -
ohne Versandkosten ! Bitte vorbestellen !!! Memmingen, Thomas Rippert - Solingen
Sony Playstation dt 289,- AceCombat2dtAnl. 89,95 Nightmare Creat.. dt Anl. 89,95
Analog Joystick Sony 109,- Colony Wars dt Anl. 89,95 Nuclear Strike dt Vers. 89,95 - 1 =
Control Pad (farbig) 39,95 Crash Bandicoot 2 dt Anl.99,95 Oddworld Abes Oddysee 89,95 Fa nta F.L‘ '.-l To ur 9 7
Stereo Kabel 9,95 CROC dt Anl. 86,95 Overboard dt Anl. 89,95 Competltlon
Link Kabel 19,95 Final Fantasy VIl dtVers. 109.- Parappa the Rappa dt Anl. 79,95
NeGecon Pad 79,95 Formel 197 99,95 Rapid Racer dt Anl. 89,95 ; : :
PSX BOOT-Chip 9,95.- G-Police dt Anl. 99,95 Rosco McQueen dt Vers. 86,95 Markus Kern - Ratingen, Drustinac Nerkes - Defﬂngen
Einbau Boot-Chip 29,95 Kurushi dt Anl. 86,95 Tomb Raider 2 dt Vers. 99,95
RGB Scart Kabel 19.- Mass Destruction dt Anl. 24,95 ToShinDen 3 dt Anl. 89,95
Memory Card ab 29.-  Nascar 98 dt Anl. 89,95 Wing Over dt Anl. 89,95 3 l/ 0 J [ J "‘;’I"/ | || | o ""-‘./ P J | J \,’,\/ ‘ |‘ | @ / ¢ J
Predator Laser Gun 49,95 NHL Hockey 98 Dt Vers. 89,95 Z dt Anl. 89.95 e ' it : ;

Versand per Nachnahme, Porto, & Verpackung 9.50DM+NN.Software ab 250DM frei kostenlose Preisliste anforden

= Stiftstr. 19 Tel. 06421 - 33327
TV Heimrich 35037 Ockershausen FAX 06421 - 93003
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Electronic Arts-Competition

Dennis Kroppenstedt - Peine, Michael Kolberg - Markiredwitz, Michael Jung - Heilbronn, Adrian Badowski, André
Laslo - Munderkingen

Jacko plays PlayStation

Jens Bischoff - Friedrichshafen, Dieter Wallner - Miinchen, Johannes Haas - Firnitz/A, Heiko Oertel - Weimar, Antje
& Manuel Maschur - Schwanfeld o

November

V-Rally-Gewinnspiel

V-Rally-Spiel
Christian Patzig - Ingolstadt, Sigmar Bringmeier - Aachen, Joseph Scheuvermann - Ludwigsburg, Markus Bilow -
Berlin, Warner Altmanns - Juist, Bernd Schumm - Lindau, Markus Gummersbach - Alfter, Sven Purucker - Thale, Josef
Kompauer - Marz, Martin Buonomo - Bruchkdbel, Alexander Nagel - Germering, Jeanie Stewin - Falkensee, Benedikt
Lotz - Solingen, HauBler - Beelitz
Bomberjacken
Gunther Salewski - Mechernich, Marlene Theisen - Pulheim
T-Shirt
Heiko Kursawe - Bielefeld, Horst Limmer - Gera, Benjamin Goldammer - Riidesheim, Frank Stark - Dillenburg, Srefan
Matz - Greven, Rolf Neumann - Kéln, Roland Dubb - JePmitz, Thomas Streithoven - Willich, Tobias Schonfelder -
Goldach, Siegmund Mludeck - Berlin, Philipp Purucker - Thale

Die Gewinner der Baseball-Caps sowie der Uberraschungspakete bekommen ihre Preise in den ndchsten Tagen
zugeschickt.

MLC - Hard & Software Im Ring 29, 47445 Moers
Fax: 02841 - 942623
Q 02841 7 9426 O Mo - FrE:l?I(O.OO-1 3.00 + 14.00-19.00 Uhr

Info Hotline + akt. Angebote: 0190-793342* Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

Playstaﬂon Top Iln‘ s des Monats - Playstation Top-Hit 's des Monats - Playstation Top-Hit 's des Monats - Playstation Top-Hit 's des Mon

Resident Evil _PC Copy Station | Spiel des Monats [RErstivig

- :mtm Cut 133MHz SCSI Komplett PC

incl. 14" Monitor + CDWriter

+ Software zum Erstellen oder

Kopieren von Audio,Daten

oder PSX CD's.
-16MB RAM ' Minorm Umbau ermdglicht
-12GB HD gl i '\. SOWKE uutﬁ
- Windows 95 8 * Spilen; Also Konsole einschicken
'Blg TUWer - und 245td Geduld aufbringen
-SCS! Il Kontr. it
- 2/6x CD Writerj§f +
- 14" Monitor

| Finanzierung

12 x 39.-

995

..'.' mit voller Garantie /!

Der komplette Multinorm Umbau ermdglicht
das Spielen von Import-Games,also alle US,
Japan sowie auch .alle Sicherheitskopien
von euren teuren Spielen.

PSX Multinorm Umbausatz N, e o0 '
TR T O U2 |/ RS ANDEREL.. 8Y

- Playstation Games - Playstation Games - Playstation Games -

Abe’s Odysee 84.95 K1 Arena Fighters
Ace Combat 2 89.95 King of Fighters
Agent Amstrong 84.95 = LW A Krazy lvan
" All Star Soccer 79.95 Lol Kumite: Fighter's Edge
2 Baphomets Fluch 2 89,95 Machine Hunter

~
Bleifult 2 77.95 MDK 84.9 : - W am, . psx cp_capy
Carnage Heart 77.95 Monopoly 4. M. g T
Castlevania TheBlodet. 94.95 Monster Truck 84.95 : SOFTWARE FUR Pc
Command & Conquer 2 99,95 Moto Racer :
Conquest Earth 84.95 Nascar 98
3 Constructor 84,95 | Need for Speed Platinum
itra: Legacy of War 94,95 e Need for Speed 2
89.95 NHL 28
79.95 NBA 98

Crow: City of Angels 84.95 j NHL Breakaway 98
Crock 84.95 & b ) NHL Powerpllay Hockey 98
Dal nght Conflict 79.95 i Nuclear Strike "

[ CW 99.95 Overboard 9.95 Memory Card 8meg 59.95 EJ7/:] Memory

89.95 Pandemonium 2 9.¢ Memory Card 48Me: 99.95
Fantastic Four 84,85 Parsche Challenge 9.85 - LEI"IKIKgbm ? 19.95 PREIS TIP

% Fighting Force 94.95 S Power F1 (Lankhor)

2 Formular 1'97 109.95 Rapid Racer HF-Adapter

49.95
Formular Karts 94,95 Risiko 98 Scart/RGB Kabel 19.95 RGB Booster
5 Frogger 84.95 Rosco Mc Queen 9.9 ” Org.Sony Maus incl. Pad 54.95 I TIP: |
¢ G-Police 94.95 ® Skull Monkey's : — PSX Joypad 20.95
ex2 84.95 Streetfighter Ex Plus 84.95 S T ! NeGcon Pad 79.95 (g Pa

Hercules 89.95 Test Drive 4 5
Hexen 85.95 ] Theme Hospital Joypad Verlangerung

Isiand of Dr. Moreau 89.95 = ity Toshinden 3 . . Mad Catz Lenkrad 139.95™
lan Living. D.Dungeon  84.95 V-Rally 95 ! PC-Link Paket SSSCl Tabel Top Joy

Int. Superstar Soccer Pro 84.95 Fordern Si r n Warcraft |l 84.9¢ 3 ] Gamebustgr Mogelmodul 89.25
Jurassic Park 2 84.95 " o _S_e ns °p|ee Dfle lose " zZ 8995 i g PREIS TIP.
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play PLAYSTATION-Abo . :
Das Jahr 2097 wird nicht spurlos

Sony-Action-Pack
Sonja Stanke - Aschaffenburg,
Stefan Clemens - Jilich, Martin Schlobach - Berlin

Video &
Game-Gewinnspiel

an Ihnen voruebergehen-.

Airbrush-PlayStation

Karina Stawowczyk - Berlin,
Marcel Ickstadt - Eschborn
PlayStation-Spiele

Andreas Becker - Korschenbroich, Manfred Fischer -
Wertheim, Christian Goretzki - Hochdorf, Michael
Grinke - Leipzig, Tobias Brix - Neuss
Warengutscheine

Frederic Schivre - Reutlingen, Stephan Petersen -
Ellerau, Christian Seidel - Loizenkirchen, Martin Jacob -
Hemmoor, Christian Schlicht - Frankfurt
Tamagotchi-Clones

Sascha Hamcke - Bremerhaven, Markus Muenz -
Kempen, Katharina Keil - Hochstadt, Marius Kéhler -
Minchen, Michael Loose - Bremen, Andreas Bilk -
Backnang, Rafael Grups - Kiinzelsau, Michael
Rocktaschel - Guckheim, Marleen Schiiler - Weiolrod,
Nadja Hofmann - Karlsruhe

Umsonst spielen

Bust-A-Move 2
Matthias Lau - Bad Hersfeld, Peter Zak - Dachau,
Bianca Harz - Hollfeld, Thorsten Frang - Nirnberg, B
Kellas - Schneverdingen, Tim Hey - Pattensen, Seba
Krunsolav - Kreuztal, Mario Handler - Berlin, Manfred
Gerdes - Wiesmoor, Thomas Wilde - Eislingen, Alfio
Scaffidi - Lorrach, R. Kreidler - Spaichingen, Uwe Epp -
Reutlingen, Benjamin Herzog - Oelixdorf, Dieter Gorl -
Hollfeld, Michael Quast - Berlin, Thorsten Tag -
Weisswasser, Roland Schuster - Dachau, Michael Knebel
- Breckerfeld, Michael Thom - Bornheim, Andreas Steiger
- Stuttgart, Monika Hombergs - Duisburg, Dirk Kranz -
Duisburg, Gerrit Wustmann - Kerpen, Jessica Buiket -
Wiesbaden, Jens Quelle - Hamburg, Alexander Stein - i et Cai -
Leinfelde, Klaus Stengel - Nirnberg, Christoph Gatzka - .. ter. Ihre Verteidigung:
Hagen, Ralf Brocze - Leverkusen %S : die Zaehne bewaffnetes HAVOC

Aliei:' T"“°9Yb e ke q nship. Thre Aufgabe: Erfuellen Sie 35
_ Norbert Junggeburth - Diren, Sylvia Lange - Emden, jedliche Missionen. Thr Ziel: Ueberleben.
Jorg Heumann - Lage, Helena Brakatselos - Weiden,

Marim Gloacki - Grevenbroick, Alexander Schroder - Der zweite Jupitermond Callisto ist Schauplatz
Berlin, Andreas Zonowski - Miillheim, Michael Jakubietz - eines der aussergewoehnlichsten Spiele aller
Lehrte, Gatza Reuc - Hagen, Franz Hausmann - —r '
Sulzbach-Rosenberg, Bernd Schumm - Lindau, Marco =4 ‘L'.‘L&
Schottstadt - Berlin, Klaus Stetter - Hofheim, Andreas o }/

- we B G-Police. Das ist

S “ ‘{ kein Science- € -

Zeiten. Auf Konsole exklusiv
fuer die PlayStation.

KloB - Reutlingen, Carl Rittmeyer - Hamburg, Sven

Westphal - Bremen, Daniel Sommer - Arnsberg, Ronny —~

Pfennig - Senftenberg, Markus Heysel - Soest, Jan Pictian. Th ik | Playstation
Ihre Zukunft. IT°S NOT A GAME

Kisslinger - Niederwalgern, Sascha Kampf - Frankfurt, ™

Torben Schirm - Berlin, Ralf Lay - KéIn, Bianca Kihnal -
Reinach, Thomas Meisel - Neumarkt, Helene Gress -
Nurnberg, Markus Kappel - Plachingen, Heiko Oertel -
Weimar, Arno Paczkowski - Ahrensburg,

Andrea Heider - Emden

PlayStation..
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Dundee... Sean Dundee? Crocodile Dundee?
Dundee mag zwar in Wirklichkeit ein verschlafenes Nest
im Nordosten Schottlands sein, ist aber zugleich der Sitz einer Firma,
die mit einem Spiel die Herzen vieler Spielefans im Sturm eroberte.
Der Name der Firma: DMA Design. Der Name des Spiels: Lemmings.

Ins Leben gerufen wurde die Firma bereits vier
Jahre vor Lemmings. Fir den Griinder Dave Jones
lief DMA Design wegen seines Informatikstudiums
am Dundee Institute Of Technology aber zu
Beginn mehr oder weniger als Hobby nebenher.
Wahrend dieser Anfangszeit entstanden die bei-

den Shooter Menace und Blood Money; den kom-

merziellen Durchbruch erreichte DMA Design hin-
gegen erst mit Lemmings, das 1991 zundchst fir
den Commodore Amiga erschien, in den darauf-
folgenden Jahren aber fir alle géngigen Systeme
umgesetzt und weltweit iber 20 Millionen Mal
verkauft wurde. |hre ersten Konsolenerfahrungen
sammelte DMA Design mit Videokompressions-
routinen fir das Super Nintendo. 1994 folgte in
der Gestalt von Uniracers (NTSC) bzw. Unirally
(PAL) die erste Auftragsarbeit fiir Nintendo, der
zwar kein allzu groBBer kommerzieller Erfolg zuteil
wurde, bei Nintendo aber doch so viel Eindruck
hinterliel, daf’ DMA Design als einer der ersten

Lizenznehmer in das N64-Dream Team aufgenom-

men wurde. Wann ihr erster N64-Titel, Body

Harvest, erscheinen wird, steht momentan noch in
den Sternen, denn DMA Design wirft das Spiel-
konzept bereits zum siebten Mal Gber den
Haufen. Fir die PlayStation stehen zur Zeit ledig-
lich zwei, dafir ausgesprochen originelle Titel in
Aussicht, Grand Theft Auto und Tanktics.
Bemerkenswert an DMA Design ist vor allem ihre
Produktphilosophie. Wahrend andere Firmen
nach einem in der Regel 12monatigen Entwick-
lungszeitraum einen SchluBstrich ziehen, um ihr
Produkt endlich zu veroffentlichen, und sei das
Gameplay auch noch so unausgegoren, arbeitet
DMA Design véllig unbekimmert am Spieldesign
weiter; vielleicht ein Grund, weshalb in den letz-
ten Jahren so wenig DMA Design-Titel auf den
Markt gekommen sind, und vielleicht ein Grund,
weshalb DMA Design letztendlich von Gremlin
Interactive ibernommen wurde. Fir die bescheide-
nen schottischen Entwickler waren ihre Titel nam-
lich nie Produkte, sondern stets Spiele, die fir sich
sprechen sollten.
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IM GESPRASH MIT DAVE JONES

Managing Director DMA Design & Creative Director Gremlin Interactive

play: Lemmings ist wohl der DMA
Design-Titel, der den meisten in un-
vergeBlicher Erinnerung bleiben wird.
Wie fing alles an?

Dave Jones: Genaugenommen
hatten wir noch zwei Spiele vor
Lemmings. Den Anfang machte 1988
Menace fir den Amiga, den PC und
den ST, das anlaBlich einer Informa-
tikprifung am College entstand;
eines der Spiele, die ich noch fast im
Alleingang programmierte. Tony
Smith, ein Freund von mir, designte
damals die Grafik dafir. 1989 folgte
Blood Money, ebentfalls ein Shooter,
der fir den Amiga, den ST, den PC
und den C 64 erschien. Erst als ich
das College verlie3, wurde aus DMA
mit anfénglich finf Leuten ein echter
full time-job. Das erste Spiel, das
wdahrend dieser Anfangszeit ent-
stand, war 1990/1991 Lemmings,
das schlieBlich fur 21 Systeme auf
den Markt kam; eine ganze Menge
(lacht).

play: In welchen Stiickzahlen ver-
kaufte sich Lemmings?

Dave Jones: Schwer zu sagen;
Lemmings erschien weltweit, auf ins-
gesamt 21 Plaffformen, in unterschiedli-
chen Bundles usw. Es war ein Millio-
nenseller. Etwa eineinhalb Jahre spd-
ter folgte Lemmings 2, das ebenfalls
ein grofer Erfolg wurde, darauf
Lemmings 3, aber auch einige ande-
re Titel, wie bspw. Walker auf dem
Amiga und Hired Guns auf dem
Amiga und dem PC. Unser erstes
richtiges” Konsolenspiel kam eigent-
lich erst 1994 in der Gestalt von
Uniracers bzw. Unirally in die Laden.
Lemmings wurde auf Konsole portiert,
Unirally hingegen ausdriicklich fir
die Nintendo-Hardware entwickelt.
Womit wir beim heutigen Tage ange-
langt waren. Wir haben zur Zeit eini-
ge N64-Titel in Arbeit, einige Sony-
und einige PC-Titel.
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play: Das waren Grand Theft
Auto, Tanktics, Body Harvest und
Space Station Silicon Valley.

Dave Jones: Exakt.

play: Aber wahrscheinlich auch
die letzten Titel fir BMG Interactive
bzw. Nintendo, wenn man sich die
Fusion mit Gremlin Interactive vor
Augen halt?

Dave Jones: Genau. Wir gehéren
nun zur Gremlin-Gruppe. Das schlief3t
jedoch nicht aus, mit Firmen wie
Nintendo oder Sony zusammenzuar-
beiten. Wenn Nintendo oder Sony
auf uns zukommt und uns bitten
wiirde, einen Titel auf ihr System
zuzuschneidern, ware das etwas,
das wir immer tun kdnnten, auch
unter der Gremlin-Flagge.

play: Sind eigentlich schon einige
Titel fiir Gremlin Interactive in der
Mache?

Dave Jones: Momentan zwei,
allerdings sind diese beiden noch
sehr frih in der Entwicklung, d.h.,
wir halten sie vorerst unter VerschluB.
Unsere neuen Titel erscheinen aber
alle unter dem Gremlin-Namen. Der
erste Schwung an Titeln wird wohl
Weihnachten ‘98 kommen.

play: Bei DMA Music hatten wir
die Gelegenheit, in die Musik zu
Actua Soccer 2 und Judge Dredd hin-
einzuhdren. Stevert DMA Design zu
allen zukiinftigen Gremlin-Spielen die
Musik bei?

Dave Jones: Ich lege sehr viel
Wert auf die Audio-Seite der Spiele,
also haben wir frihzeitig damit be-
gonnen, eine Audioabteilung inner-
halb unserer Firma aufzubauen, und
seit der Ubernahme durch Gremlin
zeichnen wir fir den gesamten
Audio-Part der Gruppe verantwortlich.

play: Gibt es ein biBBchen Rivalitat
zwischen den einzelnen
Entwicklungsteams?

Dave Jones: Es gibt zwar einen
gewissen Wettbewerb, aber nicht
dahingehend, daf3 man Ideen aus-
tauscht. Wir haben insgesamt sieben
Teams, die zum Teil bereits seit vielen
Jahren eng zusammenarbeiten. Ein
kleines bif’chen Rivalitat ist schon da,
aber nur insofern, daf3 jeder versu-
chen méchte, das beste Spiel fir
DMA zu designen.

play: Wie viele Angestellte hat
DMA Design?

Dave Jones: 98.

play: 98?

Dave Jones: Ja, wirklich (lacht),
und Gremlin selbst hat weitere 150
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THE GAMES SO FAR
1988 (D

Commodore Amiga
Atari ST
Commodore 64

PC

1989

Commodore Amiga
Atari ST
Commodore 64

PC

IKAARNLEMMINGS

Commodore Amiga
Atari ST
Commodore 64

PC

PC CDROM

Apple Macintosh
Acorn Archimedes
Sinclair ZX Spectrum
Super Nintendo
Nintendo NES
Game Boy

Mega Drive

Master System
Game Gear

3DO

Fujitsu FM Towns
Sharp X68000
Sam Coupe

Atari Lynx

Philips CD-i
Commodore Amiga CDTV

IKAFPUWALKER

Commodore Amio

Commodore Amiga

PC

LEMMINGS 2 THE TRIBES

Commodore Amiga
PC
Super Nintendo

LA L B UNIRACERS - UNIRALLY

Super Nintendo
Commodore Amiga

PC

ALL NEW WORLD OF LEMMINGS
PC
Commodore Amiga 1200

LAY S GRAND THEFT AUTO ’

PlayStation
PC

1998

PlayStation

PC
SPACE STATION SILICON VALLEY

Nintendo 64

BODY HARVEST

J38aqwanopN

L 66 1

Nintendo 64

Nintendo 64DD



November 1997J§

S creen

S pecial

play: Ist es moglich, daB das eine oder
andere von DMA Designs neven Play-
Station- oder N64-Spielen spater auf
andere Formate umgesetzt wird?

Dave Jones: Das ist wirklich vom jewei-
ligen Titel abhdngig. Wir gehen sehr
selektiv vor, was den Inhalt unserer Spiele
betrifft und iberlegen uns natiirlich, ob es
Sinn machen wiirde, einen Titel auch fiir
ein anderes System zu veroffentlichen. So
arbeiten wir z.B. zur Zeit an einem Spiel,
das sehr auf den 3D-Controller des N64
eingeht. Diese Entscheidung treffen wir
einfach von Fall zu Fall. Falls wir Anknip-
fungspunkte sehen, natiirlich gerne.

nelle Ideen. Wir hétten auf Nummer sicher
gehen und einfach ein weiteres Rennspiel
machen kénnen, es gibt aber schon so
viele. Das Risiko liegt in erster Linie im
Marketing begriindet. Ich glaube, daf3 die
Spieler - und ich selbst spiele immer noch
sehr viel -, es sehr zu schatzen wissen,
wenn jemand kommt und versucht, etwas
Neuartiges auf die Beine zu stellen, und
dadurch als Wegbereiter fir ein neues
Spielegenre auftritt; und genau das ist es,
was wir versuchen. GTA gehért mit Sicher-
heit nicht zu den Spielen, bei denen man
vor lauter grafischen Effekten gar nicht
mehr aus dem Staunen herauskommt.

,,Grafik war nqch nie unser erklartes Ziel.
Wir halten sie zwar fir wichtig, die Musik ebenfalls,

aber letztendlich fuhlen wir uns vor allen Dinﬁ‘en

play: Was bedeuten wiirde, daB die
Spiele primar fir ein Format entwickelt
werden?

Dave Jones: Wenn es sich einrichten
laBt, ist uns das auch am liebsten so, denn
wenn wir wissen, daf3 wir uns bei einem
Titel auf den Sony-Markt konzentrieren,
kénnen wir natirlich unsere Sony-Jungs
darauthin ansetzen und uns iberlegen,
welche Zielgruppe wir damit ansprechen
wollen, wie wir die Hardware und den
Controller am besten ausreizen, usw. Das
ist auch die angenehmste Art zu arbeiten.
Es gibt aber Spiele, die derartig gut, der-
artig einfach zu verstehen und derartig
knapp gehalten sind, daf3 man sich dari-
ber keine Gedanken zu machen braucht.
Grand Theft Auto (GTA) z.B. ist, offen
gesagt, so ein Titel. GTA wiirde auf jedem
System laufen. Es ist nichts Besonderes
daran. Man braucht keinen Analog
Controller oder etwas &hnliches. Es 1Bt
sich wunderbar mit einer PC-Tastatur spie-
len, aber auch genauso gut mit einem
Sony-Joypad. GTA ist einfach ein Spiel,
das wir auf viele andere Systeme umset-
zen kénnten. Body Harvest dagegen
wurde speziell auf die Hardwareféhig-
keiten des N64 zugeschnitten. Es ist wirk-
lich von Fall zu Fall unterschiedlich.

play: Im Vergleich zu anderen
Rennspielen ist Grand Theft Auto erfrischend
anders. Konnte sich dessen nicht-lineares
Gameplay als kommerzielle Stolperfalle
herausstellen?

Dave Jones: Heutzutage wird jede ori-
ginelle Spielidee als Risiko angesehen, aus
dem einfachen Grund, weil es fir eine
Firma ein schwieriges Unterfangen dar-
stellt, ein Produkt zu vermarkten, das sich
nicht leicht in ein bestimmtes Schema pres-
sen |aBt. Es ist sehr schwierig, GTA zu
umschreiben. Es ist nicht einfach ein
Rennspiel, es steckt viel mehr dahinter.
Sicherlich ist es ein bif’chen riskant, aber
letzten Endes wirdigen die Spieler origi-

dem Gameplay verptlichtet.”

Dave Jones, Managing Director DMA Design & Creative Director Gremlin Inferactive

Man muf3 es schon etwas spielen, um die
Grundidee zu verstehen, wenn auch nur
fir etwa drei oder vier Minuten, aber
dann macht es wirklich sehr viel Spaf3.
Man bekommt einfach Lust weiter- und
weiterzuspielen. Das Gameplay steht im
Vordergrund.

play: Grand Theft Auto sorgte aufgrund
der thematisierten Gewalt fir Schlagzeilen
in der britischen Presse. Glaubst Du, daBB
lhr in Schwierigkeiten kommt, wenn das
Spiel in den Handel komm#?

Dave Jones: Nein, was wirklich pas-
siert war, ist, daB sich einige Presseleute
dazu duBerten, obwohl sie nur etwas iber
den Inhalt des Spiels gehort hatten und fél-
schlicherweise annahmen, daf3 GTA sehr
realistisch ausfallen wirde.

play: Die Grafik macht eher einen wit-
zigen Eindruck.

Dave Jones: Richtig, und was die nego-
tiven Kommentare von einigen Presseleuten
betrifft, kann ich dazu nur sagen, daB3 sie
das Spiel noch nie gesehen haben. Wenn
sie sich einmal die Zeit nehmen und das
Spiel wirklich ansehen wiirden, waren sie
wohl sehr entt@uscht und peinlich berihrt,
was ihre friheren AuBerungen berifft.
Wenn man véllig unbefangen an dieses
Spiel herangeht, wiirde man nie auf den
Gedanken kommen, GTA wére gewalt-
tatig, weil es einen ausgesprochenen
Cartoon-Charakter hat. Nur wenn man die
Thematik des Spiels beschreiben oder sich
nur die negativen Seiten herauspicken
mochte, wie z.B. die Tatsache, daf’ man

hier Autos klaut, wiirde einem etwas derar-

tiges in den Sinn kommen, aber wenn
man das Spiel wirklich spielt, beschleicht
einen nicht das Gefiihl, man wiirde Autos
stehlen, weil es so cartoonhaft gemacht ist.
Die Leute auf dem Bildschirm sind sehr
klein. Ich glaube nicht, daB jemand das
Gefihl bekommen wiirde, sie wdren echt.
Fir mich ist GTA ein Spiel, ein ausgespro-
chenes Spiel. Es versucht erst gar nicht,

' '
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irgendwie realistisch zu wirken, es ist
unkompliziert, es ist lustig, es ist putzig, es
ist einfach blof3 ein Spiel.

play: Stellen Grand Theft Auto und
Tanktics Eure letzten Titel fir die Sony-
Hardware dar? Widmet lhr Euch in
Zukunft der Nintendo-Konsole?

Dave Jones: Nein, nein, nein. Unter
Gremlin werden wir wahrscheinlich auch
deutlich mehr Titel als bisher fir die Play-
Station entwickeln. Wir wurden seinerzeit
von Nintendo angesprochen, als das N64
noch sehr jung war. Deshalb muBten wir
das Gros unserer Zeit und unserer
Ressourcen darauf verwenden. Gleichzei-
tig arbeiteten wir aber auch an unseren
PC-Titeln. Wir haben die PlayStation
sicherlich nicht in dem gleichen MaBe
unterstiitzt wie andere Firmen, weil wir ein-
fach nicht iber die dafir erforderlichen
Ressourcen verfigten. Inzwischen sind wir
sehr versiert, was das Né4 betrifft, d.h.,
wir haben einige neue Titel in Arbeit, auch
deutlich mehr fur die PlayStation als bisher.

play: Inwiefern beeinfluBt die Fusion
mit Gremlin Eure weitere Arbeit?

Dave Jones: Es liegt nicht in Gremlins
Absicht, etwas an DMA Design zu schma-
lern, das in gewisser Hinsicht erfolgreich
war. Wir helfen Gremlin bei der kreativen
Seite, einer Seite, die wir als eine der ein-
zigartigen von DMA sehen. Die Fusion
war fir uns sehr hilfreich, denn wir verfi-
gen nun Uber deutlich mehr zeitlichen
Spielraum. Oft ins Ausland zu reisen,
Kontakte zu kniipfen, einen Publisher fir
seine Produkte zu finden, all das erweist
sich heutzutage als sehr zeitraubend. Jetzt,
da wir zu einer Firma gehdren, die unsere
Titel veroffentlicht, konnen wir uns zu
100% auf die Entwicklungsseite konzen-
trieren, was sehr gut ist.

play: Tanktics kniipft an den Erfolg von
Echizeit-Strategiespielen wie Command &
Conquer an, ohne deshalb auf frische
Ideen zu verzichten. Ist diese Vorgehens-
weise fypisch fir DMA?

Dave Jones: Wir kamen eigentlich aus
ganz anderen Motiven auf die Idee zu
Tanktics. Wir wollten uns von dem Gbli-
chen Schema , Oben, unten, links, rechts,
Feuer, beschleunigen” entfernen und uns
um eine elegante Steuerung bemiihen.
Tanktics sollte mit Maus spielbar werden,
um einem das Gefihl der Dreidimension-
alitat zu vermitteln. Die Spielidee entstand
nicht aus der Suche nach einem geeigne-
ten Genre, sie kristallisierte sich vielmehr
aus der Suche nach einer unkomplizierten
Steuerung heraus. So arbeiten wir auch
am liebsten. Wir fangen gerne mit sehr
einfachen Ideen an und entwickeln sie
weiter. Tanktics avancierte so zu einem
sehr unterhaltsamen und sehr originellen
Spiel, wenn man die Steuerung und alles
andere in Betracht zieht.




play: Das heiBt, DMA legt nicht so sehr
Wert auf die Grafik oder den Sound. Das
Hauptaugenmerk gilt nach wie vor dem
Gameplay!?

Dave Jones: Unser Hauptaugenmerk
gilt nach wie vor dem Gameplay, richtig.
Man neigt leicht dazu, Spiele, die zwar
sehr schon anzusehen sind, aber in
Sachen Gameplay schwécheln, wieder
sehr schnell zu vergessen. Wenn man
allerdings einen Titel designt, den man
sehr lange spielen kann, bleibt man den
Spielern in unvergeBlicher Erinnerung, und
genau um diesen Ruf sind wir bemiht.
Grafik war noch nie unser erklartes Ziel.
Wir halten sie zwar fir wichtig, die Musik
ebenfalls, aber letztendlich fihlen wir uns
vor allen Dingen dem Gameplay verpflich-
tet. Selbst wenn neue Konsolen auf den
Markt kommen wiirden, wiirden wir zwar
Uber die Mittel verfigen sicherzustellen,
daf} unsere Spiele technisch gesehen sehr,
sehr gut ausfallen wirden, aber wir kon-
zentrieren uns mehr auf die spielerische
Komponente.

play: Wird es eines Tages eine
Fortsetzung von Lemmings geben?

Dave Jones: (lacht) Eigentlich nicht. Um
ehrlich zu sein, wollten wir nicht einmal
Lemmings 3 machen. Das geschah mehr
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Bereits seit zweieinhalb Jahren in der Ent-
wicklung, ndhert sich Grand Theft Auto (GTA)
auf Dréngen von BMG Interactive endlich der
Fertigstellung. Als Verdffentlichungstermin wurde
der 15. November angesetzt. Mit klassischen
Rennspielen 1Bt sich GTA aber in keinster
Weise vergleichen. Aus einer zoomenden
Draufsichtperspektive rast der Spieler (ein Zwei-
Spieler-Modus fiel der Zeitnot zum Opfer) als
Mafiosi Uber 2.000 Kilometer StraBenwege, die
den amerikanischen Metropolen New York, San
Francisco und Miami nachempfunden wurden,
und Ubernimmt Auftrdge, um die Karriereleiter
allmahlich emporzuklettern. Erstaunlich an GTA
ist vor allem das nichtlineare Gameplay. Dem
Spieler steht es namlich véllig frei, die drei
Stadte auf eigene Faust zu erkunden. Um von
einem Ende einer Stadt zur anderen zu gelan-
gen, bendtigt man fast zwei Minuten Spielzeit,
Kartenmaterial zu den einzelnen Stadten soll
der Anleitung aber beiliegen. Wer voriberge-
hend keinen Drang verspurt, einen weiteren der
insgesamt 200 Auftrage zu bernehmen, bug-
siert einfach eines der 20 Vehikel, die sich im
Handling véllig unterscheiden, durch die engen
StraBenschluchten, denn zu Ful ist man der
Cops fette Beute. Man erforscht Abkirzungen
und Geheimwege, nimmt unschuldige FuBgdn-
ger aufs Korn oder 188t in einer der Bonusmis-
sionen mit einem Panzer seinem Zerstorungs-
trieb véllig freien Lauf. Den Spielméglichkeiten
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auf Dréingen des Publishers, der meinte,
wir sollten unbedingt am Ball bleiben.
Meine Devise lautet ,Solange Du nicht auf
die richtige Idee kommst, laf3 bloB die
Finger davon!”. Sequels fallen uns sehr
schwer, weil das nicht unsere Arbeitsweise
ist. Wir versuchen lieber mit Ideen zu spie-
len, und am SchluB3 werden aus Ideen
Spiele. Wenn wir auf eine tolle Spielidee
kommen und glauben wiirden, sie wiirde
gut zu Lemmings passen, wirden wir
einen Nachfolger machen, aber nicht,
weil wir um jeden Preis die Lemmings-

fir die Industrie. Nintendo war vertreten,
Sega, der Amiga-Markt boomte, usw.
Heutzutage gibt es nur noch sehr, sehr
wenige Spiele, die eine derartige
Aufmerksamkeit auf sich ziehen. Gut, wir
hatten Command & Conquer, Tomb Raider
und id Softwares neuven Ego-Shooter; viel-
leicht erreicht ein Titel pro Jahr eine derar-
tige Aufmerksamkeit, aber es erscheinen
Tausende. Es ist einfach sehr, sehr schwie-
rig, und ich glaube, daf niemand das in
diesem Markt einschatzen kann. Als Virgin
z.B. Command & Conquer verdffentlichte,

~Wenn wir auf eine tolle Spielidee kommen
und glauben wiirden, sie wirde gut zu Lemmings
passen, wirden wir einen Nachfolger machen,

aber nicht, weil wir um jeden Preis die
Lemmings-Serie fortsetzen wollen.”

Dave Jones, Managing Director DMA Design & Creatfive Director Gremlin Inferactive

Serie fortsetzen wollen. Es sollte immer aus
Grinden des Gameplays heraus geschehen.
play: Der Name DMA Design ist eng

mit Lemmings verknipft. Ist es mit Euren
drei neuen Titeln vielleicht méglich, diesen
Erfolg zu wiederholen?

Dave Jones: Vielleicht. Das wird aber
sehr, sehr schwierig. Zum damaligen
Zeitpunkt wurde die Spielebranche gerade
sehr populdr, und diese Tatsache war den
Leuten auch bewuBt. Es war eine gute Zeit

es war ein sehr gutes Spiel, aber ich glau-
be nicht, daf sie sich dariiber im klaren
waren, welches Potential in dem Titel
steckte. Man muB3 einfach abwarten. Wir
haben zwar seinerzeit Lemmings gemacht,
aber wenn auch nur eines unserer ande-
ren Spiele Ghnlich erfolgreich werden
wirde, ware das ein beachtliches
Ergebnis.

play: Vielen Dank fiir das Gespréach,
Dave.

Das Grand Theft Auto-Entwicklungsteam
(von links nach rechts): Donald Robertson,
lain Ross, Billy Thomson, Toby Atkin,

Keith Hamilton, Graeme Laws, Craig Moore,
Brian Baird, Alan Campbell,

lan McQue (im Hintergrund).

J 8 qgqwanopN
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sind kaum Grenzen gesetzt. Die einzelnen
Auftrége basieren zum Teil sogar auf Film-
vorlagen wie z.B. ,Denn Sie Wissen Nicht
Was Sie Tun” oder ,Speed”, d.h., es kann
durchaus vorkommen, da3 man an illege-
len StraBenrennen teilnimmt oder einen : —— =il
Omnibus fahrt, der eine bestimmte Geschwin-
digkeit tunlichst nicht unterschreiten sollte,
um nicht in die Luft gejagt zu werden. GTA
merkt man die zweieinhalbjéhrige Ent- e e
wicklungsdauer deutlich an. DMA Design
ist es hier gelungen, ein Spiel mit ausge-
sprochen viel Eigendynamik zu entwickeln,
das sich beim besten Willen in kein Genre
pressen |aBt. Grand Theft Auto ist einfach L
ein typisches DMA Design-Spiel, unspekta- £ e
kular vielleicht, dafir aber komplex ohne :
Ende und vor allen Dingen originell.

~Es ist, als ob man Dir eine Menge toller Spielsachen und einen
wie dafir geschaffenen Sandkasten anbieten wiirde.
Du kannst fast nach Belieben mit ihnen umgehen. Wenn Du nur
herumsitzen und sie mit einem Hammer drangsalieren mochtest - okay!
Wenn Du sie hatscheln mochtest - fein! GTA schreibt einem keinen
exakt umrissenen Lésungsweg vor.” Brian Baglow, Propaganda & Indocirination DMA Design

DMA DESISN - THE GAMES j7-\ 1, & pi<ts

Tanktics ist aber nicht minder originell.

Das Tanktics-Entwicklungsteam
Der Spieler Gbernimmt hier die Kontrolle

(von links nach rechts): Steve

iber einen schwerelosen Kran, von dem Hodgson, Andy White, Russell

an einem langen Seil ein gewaltiger Mag- Elliot, Andy Scott, John Harrison,  §
net herabhéngt. Mit diesem Kran sammelt Craig Stewart, Tom Kane, George ',
man in der Mitte des Spielfeldes aus einer Harris, Ken Fee, lan Thomson, ¢
Woundermaschine, Part-O-Matic genannt, Aaron Garbutt. i
Bauteile fir Panzer auf, die sich, einmal ‘

fertiggestellt, munter in die Echtzeitschlacht o |
stevern lassen, um die eigene Basis zu '
beschitzen, den CPU-Gegner zu attackie-
ren, die gegnerische Flagge zu rauben
usw. Die Spielidee mag zwar unkompli-
ziert klingen, ist in Wirklichkeit aber viel
komplexer. Die Bauteile lassen sich nam-
lich derartig geschickt kombinieren, daf3
vollig unterschiedliche Panzer herauskom-
men. Die Bodenbeschaffenheit spielt aber
ebenfalls eine sehr wichtige Rolle, genau-
so wie die vier Zeitalter (Steinzeit, Mittel-
alter, Gegenwart, Zukunft), in denen sich
die einzelnen Karten abspielen. Tanktics
als weiteren Command & Conquer-Clone
abzutun, ware schlicht und ergreifend
falsch, zu viele eigensténdige und auch
witzige Ideen stecken in diesem Echizeit-
strategiespiel von DMA Design. Allein den
schwerelosen Kran mit der Maus unter
Kontrolle zu halten, ist ein Fall fiir sich;
und mit zwei Millionen denkbaren Kombi-
nationsméglichkeiten pro Ara, einen

Panzer zu bauen, ist man erst einmal
beschaftigt! Noch dazu verfigen die
Panzer Uber eine eigene Persénlichkeit...
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— (Freundschaftliche Telefonbetfeuung}
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_ In diesem Jahr ist die Mitgliedschaft kostenlos.

Der Mitgliedsbeitrag betrdgt pro Jahr DM 10,-.

Es gibt selbstverstandlich keine
Abnahmeverpflichtung fiir Spiele.

Telefonisch sind wir von Montag bis Freitag von 18 - 21.00 Uhr

unter Tel.: 08083/8011 erreichbar
(Ansprechpartner: Hans Stiglmaier)

Members Planet Multimedia Vertrieb
Mais 15 - 84424 Isen Tel. 08083/8011- Fax 089/64289020
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PlayStation
Value Pack
Bereits seit dem 10. Oktober
wird Sony Computer
Entertainment Europes
Value Pack” ausgeliefert,
eine limitierte Edition der
PlayStation, die zum
empfohlenen
Verkaufspreis von
333 DM neben dem
Grundgerdt zwei
Controller und eine
Memory Card enthdlt.

ECTS-Nachlese

Die European Computer Trade Show (ECTS) erwies sich
mit 30% mehr Standfléiche und einem Andrang von insge-
samt 20.140 Fachbesuchern, d.h., 25% mehr als auf der
letztichrigen London-Messe, buchstablich als
Trendbarometer fir die boomende europdische
Videospielbranche. Wéhrend der ECTS Show fand traditio-
nell die Verleihung der Interactive Entertainment & Games
Awards statt. Eidos Interactive konnte hier gleich die drei
wichtigsten Trophéen (Software Publisher, Entwickler und
PC-Spiel) in einem Jahr fir sich beanspruchen.
Software Publisher des Jahres: Eidos Interactive
Entwickler des Jahres: Core Design
PC-Spiel des Jahres:

Tomb Raider (Eidos Interactive)

Spiel des Jahres - Deutschland (Power Play):

Tomb Raider (Eidos Interactive)

CTW Marketing Award Gold:
Tomb Raider (Eidos Interactive)
CTW Marketing Award Silver:

Platinum Range (Sony Computer Entertainment Europe)

CTW Marketing Award Bronze:

expandieren

Das von Jez San gegriindete Entwicklungsstudio
Argonaut, das sich in der Konsolenwelt vor
allen Dingen mit dem 1992 fir das

. Super Nintendo erschienenen
b Starwing FX profilierte,

| beabsichtigt, nach

L Minderheitsbeteiligungen

durch New Media, Apax

& Partners und Koei ihr der-
= zeit 130kopfiges Team auf-

zustocken. Das jiingste Produkt
der Briten stellt Croc Legend Of

& The Gobbos dar, das, fir Fox

" Interactive entwickelt, in Europa
& von Electronic Arts vertrieben

| wird.

Final Fantasy
Tactics

Strategie
SCEA/Square Soft
_ Neben den in dieser play
““8 PLAYSTATION vorgestellten
8| Square-Titeln Bushido Blade

4 und Final Fantasy VI, die
78 beide in Europa erscheinen
werden, sind SaGa Frontier und Final Fantasy Tactics zumin-
dest bereits fiir den US-Markt geplant. Final Fantasy Tactics
schléigt in dieselbe Kerbe wie Konamis Strategiespiel Vandal
Hearts, wird technisch gesehen aber deutlich aufwendiger
ausfallen. Wéhrend sich die Umgebung in 3D abspielt, sind
Charaktere und Objekte nach wie vor aus Sprites zusam-
mengebaut. Square Soft arbeitet momentan in Zusammen-
arbeit mit SCEA an der englischen Lokalisierung.
Erhaltlich ab: 1. Quartal (USA).

- Status
Auto—-battle @

O5Grace
Souire

| -
i} Brave 2 Faith 56

1 beard another wageo baund 7Y
tor Igras was attacked

Videospiele-
| Soundtrack CDs
" Die Firma playground, die sich auf Soundtracks zu
| Videospielen spezialisiert hat, bietet seit kurzem eine
| Soundtrack-CD zu Namcos coin-op Tekken 3 an, der ‘98

¢ fir die PlayStation umgesetzt werden soll. Soundtracks zu

| anderen Titeln, wie z.B. Capcoms Street Fighter Il New

" Generation, Final Fantasy VIl und Final Fantasy Tactics,

| befinden sich ebenfalls im Lieferprogramm der Erlanger.
Testmuster: playground, Drausnickstraf3e 36, 91052

: Erlangen, Tel. 09131/51036, Internet: www.multimedia-

. masters.com, Preise: ca. 49 DM (Tekken 3), ca. 49 DM

" (Street Fighter Il New Generation), ca.

79 DM (Final Fantasy Tactics-Doppel CD).




fDie fantastischen Funf

play-Lesercharts
Schickt uns Eure fiinf Spielehighlights auf einer Postkarte an folgende Adresse: CyPress

Unter allen Einsendungen verlosen wir drei unserer play PLAYSTATION-T-Shirts. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen.
Die Gewinner aus Ausgabe 10/97:  Daniel Boll - Nottulm, André Kaschkow - Bremen,
Antie &Manuel Maschur - Schwanfeld.

LESERCHARTS
V-Rally (Infogrames)

Formel 1 ‘97 (Psygnosis)
Resident Evil (Capcom)

REDAKTIONSCHARTS

Resident Evil 2 Demo (Capcom)

G-Police (Pygnosis)

TOCA Touring Car Championship (Codemasters)
Colony Wars (Psygnosis)

Tomb Raider Il (Eidos Interactive)

Tomb Raider (Eidos Interactive)

(0 dp 0w

VerlagsGmbH, play PLAYSTATION, Stichwort: Charts, Max-Planck-Straf3e 13, 97204 Héchberg.

Oddworld Abe’s Odysee (GT Interactive)

J

Steel Reign

Shooter

SISA/Chantemar

In Steel Reign von Sony Interactive
Studios America schliipft der Spieler in
1 das Cockpit eines Panzers und liefert sich
erbitterte Schlachten mit gegnerischen Bodenverbénden,
Geschutztirmen, Raketenwerfern, Tanks und Hubschraubern.
Karge Wiisten, vereiste Berglandschaften, tiefe Walder und
StrafBenschluchten zéhlen zu den zehn Schauplétzen dieses
Actionspiels. Neben der Cockpitperspektive lassen sich wahl-
weise zwei Auf3enansichten und eine
Missile Cam aufrufen, in der der Spieler
ein Geschof3 verfolgen und ins Ziel len-
ken kann. Steel Reign bietet sogar einen
Zwei-Spieler-Splitscreen-Modus und
unterstiitzt Sonys Analog Controller.

Erhaltlich ab: 1. Quartal.

----- Beast

Beat'em Up
Hudson Soft
Beast, Hudson Softs
PlayStation-Einstand, beein-
— | druckt vor allem durch die
o “#4 Vielzahl an Special Moves und
die Fahigkeit der acht Charaktere, sich in noch schlimmere
Bestien zu verwandeln, die noch durchschlc:gskrdﬁigere
Moves auf Lager haben. Neben einer Trainingsoption, in der
der Kampfstil des Spielers bewertet wird, bietet Beast u.a.
einen Rave-Modus, einen High
Speed-Kampf gegen verschiede- §
ne Gegner unmittelbar nachein-
ander.
Erhdltlich ab: Dezember.

A% S S E RN EFEE RS EE B S SR S

Jorg Schneeweil} - Beethovenstrafle 4

04838 Eilenburg

Tel.: 03423 /7573 32
Fax.: 03423 /7573 33
Oﬁnungszerten Mo. - Fr. von 10,00 - 18.00

PC-CD Rom - PlayStation
Ilinltmlo 64 I.ost.m gshiicher

ONY PLAYSTA'I'ION_

Memory Card 24 MBlI
Memory Card 48 MBit
Agent Armston d
Bleifuf} 2 (Dez) dt
Broken Helix e/dt

Darklight Conflict kd
Discworld 2 kd

Formel 1 '98 dt

G-Police e/dt

Jurassic Park 2 dt
Lifeforce Tenka e/dt

Litfle Big Adventure dt
Monster Trucks &/dt

Moto Racer dt

NHL Hockey '98 dt
Nuclear Strike kd
Oddworld: Abe’s Odysee dt
Pc:Rappc:l the ch er dt
Perfect Weapo

Porsche Chcllenge dt...
Rage Racer dt

Rally Cross dt

Rapid Racer (Okt) e/dt
Resident Evil DC

+Demo R.E. 2 (Nov) e/dt
Soul Blade e/dt
Syndicate Wars kd

Tomb Raider dt

Tomb Raider 2 dt

V-Rally kd

Warcraft 2 dt

6881 Hunter Killer kd
Akte Europa dt
Anstof3 2 dt
Atlantis dt ......
Carmageddon dt
Comanche 3 dt
Command & Conquer 2 dt
Command & Conquer
Gegenangriff dt
Der Indusiriegigant dt
Diablo e/dt
Diseworld 2 kd
Down in the Dumps dt.
Dungeon Keeper dt
Eortﬁ 2140 dt
Ecstatica 2 dt
FIFA '97 dt
FIFA Soccer Manager dt
Heroes of Might & Magic 2 dt ...
acy of Kain dt
L e Big Adventure 2 dt

Motor Racer dt
Need for Speed 2 dt
Phantasmagoria 2 kd

Projekt Paradise dt
Road Rash dt
Shadow of the Empire e/dt
Sherlock Holmes 2 dt
Theme Hospital dt

Time Commcndo dt.

Coniroller {versch Farben}

Memory Modul 1 Meg

Memory Modul 5 Meg

Gamebuster

Blast Corps dt -
Clcyf:ghier 63 1/3 (Okt) e/dt..136,-
Extreme G (Nov) dt 136.-
FIFA Soccer 64 dt
Hexen &4 dt

Int. Superstar Soccer 64 e/dt...
Lylat Wars + Vibration Pack

(Star Fox) dt -
Multi Racing Championship dt.. 128 -
NBA Hangtime dt 8,
Pilotwings dt

Shchw of the Empire dt

Super Mario 64 dt...

Super Mario Kart 64 dt...

Turok dt

Wave Race dt

Versandkosten NN DM 6.90.

ab 3 lieferbaren Softwareartikeln
Versandkostenfrei.
Hammerpreise iberzeugen Sie sich selbst.
Inklusive Transportversicherung und
Sicherheitsverpackung.
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G-Police-Promotion IS 01;3223

1 9.9 7

Fir ihren Science Fiction-Shooter G-Police (vgl.
TestScreen in play PLAYSTATION 9/97), der am 24.
Oktober in den Handel kommen soll, betreibt Psygnosis mit
einem Budget von iiber drei Millionen DM einen der
grofiten Marketingaufwéinde ihrer Firmengeschichte. Neben
Printwerbung in der
Fach- und

Adventure
Namco
Namcos Treasures Of The

Deep spielt in einer unter
Wasser liegenden 3D-Welt. Als
Ex-Navy-Seal soll der Spieler
hier nach einem versteckten
Schatz suchen und mit Hilfe
von U-Booten und High-Tech-Waffen Meeresungeheuer
bekéimpfen, feindselige Froschménner ausschalten und ato-
mare Gefechtskopfe entschdrfen. Die 12 Missionen fishren
den Spieler u.a. zu dem Bermuda-Dreieck, dem
Lifestylepresse, : ! Marianengraben, der Antarktis und den Ruinen der Azteken.
TV- und Kinospots Erhéltlich ab: 1. Quartal.
und einer limitierten
G-shock-Armbanduhr von Casio gibt es im Spiel selbst auf
3D-Neonplakattafeln Product-Placement des Jeans-
Herstellers Diesel, der eine limitierte G-Police-Kollektion ent-
werfen wird. In der lokalisierten deutschen Version sind u.a.
die Synchronstimmen von Harrison Ford und Clint Eastwood
zu héren.

N ovember
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Tomb Raider 2* 79,95 & 0531/24460-60

. = *
Sony-Playstation  [{FrRSSses 3995 |INHL Powerplay Hockey 98* 79,95  ||Tenka e Crash Bandicoot 2
4-4-2 FuRball 78,95 FIFA Soccer 97 99,85 Nightmare Creatures *79.95 Tetris plus 12,95 79 9 5
Ace Combat 2 * 79,95 Fighting Force * 89,95 Nuclear Strike 79,95 Theme Hospital * 82,95
Actua Goif 2 84,95 Final Fantasy VI * 96,95 Oddworld - Abe’s Oddysee 79,95 Tiger Shark 79,95
Adidas Power Soccer Int. 79,95 Final Fantasy VIl US-Vers. 139,95  |{Overblood 79,95 [Time Crisis * 89,95 N H L B re ak away 98*
Agent Armstrong 79,95 Firetrap 84.95 Overboard * 79,95 Tomb Raider 79,95
Alien Trilogie 39,95 Formel 1 * 39,95 Pandemonium 79,95 Tomb Raider 2 1295
Ball Blazer Champions ~ * 84,95 Formel 1 97 96,95 Pandemonium 2 * 74,95 Total Driving * 79,95
Baphomets Fluch 79,95 Frogger * 79,95 Perfect Weapon 79,95 Total NBA 97 72,95 -
Baphomets Fluch 2 * 79,95 ||Gex-Enterthe Gecko  * 74,95 |[|Populous 3 * 82,95 ||Transport Tycoon 89,95 Re (3 lde nt Evil
Batman & Robin A B ;ggs g-po}ic%l X * 94,95 ;tznrschﬁfl Cha";ngﬁrw 2 ;2.95 TunneidB IJI > 83‘95
Battle Arena Toshinden 95 rand Theft Auto " 74,95 ower Move Pro 9,95 Twisted Meta 79,95 H *
Battie Sport 74,95 Grid Run * 79,95 FPOWG_I' Soccer 2 *79,95 Vandal Hearts 79,95 D'reCtors C Ut 79 95
Battle Station 79,95 Heavens Gate * 79,95 Powerslide * 79,95 Victory Boxing 79,95
Beast Wars * 79,95 Hercules * 79,95 Premier Manager 98 * 84,95 Virtual Pool 74,95
Bleiful 2 * 72,95 Herks Adventure * 84,95 Psychic Force 74,95 VMX Racing * 84,95
Bubble Bobble 2 * 72,95 Independance Day 79,95 Rage Racer 89,95 V-Ralley 79,95
Buggy * 84,95 Int. SuperStar Soccer Del. 49,95 Ra%;ing Skies 89,95 Warcraft 2 79,95
Bushido Blade *.79.8956 Int. SuperStar Soccer Pro. 89,95 ross 72,95 Wing Commander 4 79,95
Bust-a-Move 2: The Arcade 49,95 International Moto X 84,95 Rapid Racer } = 12,95 Wing Over 79,95
Bust-a-Move 3 * 5905 Jet Rider 72,95 Ray Tracer 72,95 Wipe Out 39,95
Caesars Palace * 74,95 John Madden NFL 98 79,95 Raystorm 72,95 Wipe Out 2097 89,95
Casper 69,95 Kurushii * 72,95 Rebel Assault 2 94,95 Waorms 49,95
City of lost children 79,95 egacy of Kain 79,95 Reboot * 79,95 X-Com 79,95
Colony Wars 29.50 Lm e Big Adventure 79,95 Resident Evil 79,95 Xevious 3D 72,95
Command & Conquer 94,95 Lomax 79,95 Resident Evil 2 995 Z *72.95
Command & Conquer2 * 94,95 Lost Vikings 2 74,95 Resident Evil Directors Cut* 79,95
Constructor * 74,95 Lost World. Jurassic Park 79,95 Resident Evil Dir. Cut US 99,95 I Hardware
Contra - Legacy of War 89,95 Lucky Luke * 79,95 Ridge Racer 39,95
Cool Boarders 79,95 Magic the Gathering * 74,95 Ridge Racer Revolution * 39,95 Analog Joystick Sony 109,95
Courier Crises ¥ 74,95 Mass Destruction 79,95 Risiko T 79,95 Analog-Controller Sony 49,95 H
Crash Bandicoot 99,95 ||Master of Teras Kasi * 8495 ||Road Rage * 8295 ||BOOT-PIC PAL/NTSC 29,95 Fanta Sy 7
Crash Bandicoot 2 * 79,95 MDK *82.95 Road Rash 39,95 Controller 19,95
Croc 82,95 Mechwarrior 2 87,95 Robotron "X" * 79,95 Controlier programierbar 29,95
Crow: City of Angels 79,95 Mega Man X3 79,95 Rock ‘n’ Roll Racing 2 * 82,95 Controller Sony 39,95
D 49,95 Megaman 8 * 84,95 Rosco McQueen *73.95 Controller—\z‘erlangerung 2m 19 95
Darklight Conflict 79,95 Mickey's Wild Adventure 79,95 Samurai Showdown 72,95 Euro-Scart-Kabel
Descent 2 19.95 Micro Machines 3.0 89,95 Shadow Master * 79,95 Game-Buster ?’9 95
Destruction Derby 39,95 Monopoly * 79,95 SimCity2000 79,95 HF-Adapter Sony 39,95
Destruction Derby 2 89,95 Monster Truck 79,95 Soul Blade 89,95 Joystick 59,95
Devils Deception * 79,95 Moto Racer * 82,95 Space Jam 74,95 Lenkrad m. Pedalen 119,95 94 9 5
Discworld 79.95 Namco 4 72,95 Speedster 79,95 Link-Kabel 19,95
Discworld 2 * 79,95 Nascar 98 * 8295 Spider 79,95 Memory Card 120 Blocks 49,95
Dungeon Keeper * 79,95 NBA 98 *.82,95 Streetfighter ex plus #7995 Memory Card 360 Blocks 69,95
Excalibur 89,95 NBA Hangtime * 79,95 Suikoden 89,95 Memory Card Sony 34,95
Exhumed 70.95  |INBA In The Zone 2 8995 |ISup.Puzzle Fighter 2 Turbo 64,95  ||Mouse Sony 49,95 MieKro
Explosive Racing * 84,95 NBA Live 97 59,95 Super Pang Collection * 8495 Multi-Tap Sony 59,95
Fade to Black 39,95 Need for Speed 2 79,95 Syndicate Wars 79,95 neGcon Sony 69,95 M u lti Med ia Gm bH
Fantastic Four 74,95 NHL 98 82,95 Tekken 39,95 Playstation-Tasche 89,95  Boh lweg
Fatal Fury 72,95 NHL Breakaway 98 * 74,95 Tekken 2 99,95 incl. Contr. & Memory Card (Stel nwegpassage)
i FIFA 98 Die WM * 82,95 NHL Hockey 97 59,95 Tempest X3 74,95 Spec. Joystick Sony 99,95 3 8 1 0 0 B r a un sc hWEIg
1
gz;:acl;::!‘:l‘:az?ndungen og:;!r 8. hEM bei \t:::::eﬂsg::;::ﬂﬂ“:z g?:';znlgﬁo:;::?q?:::ﬁ&?&%h{% o iy i P;L v ety gr":;::l;?\"di::?:?rm‘ \-‘:r:lindrlis ;!r:?-!::&?r_! i i i Te'. . 0531 124460-60
' s:Iten unsere Al ines F;.en:!;'l“:gr 'L gungan; , die wjr lhnlen auf mn:wazli n:rf;eﬂf:si;ndnﬁ?mgnmr :nﬁ us= :tr:SgNTBC V:::l:: ::'re:[ch :b‘“l: mu " i Fax: 0531 , 24450'99
a vor 1) aser verlen a W rigen re Guitigke andieraniragen erwunscht.




Namco Museum Encore

Wahrend in Europa am 14. November erst Vol. 5 der
Namco Museum-Serie erscheint, kommt in Japan bereits am
30. Okiober der abschlieBende Teil der Sammlung auf den
Markt. Namco Museum Encore betitelt, wird die sechs coin
op-Oldies umfassende CD der Namco Games Chronicle
beiliegen, die alle bisher erhdltlichen Volumes enthdlt. Aus
dem Inhalt von Namco Museum Encore: Dragon Spirit
(Dragon Saber), Rolling Thunder, Rompers, Wonder Peach,
Sky Kid und King & Balloons.

Accolade verpflichtet

Orbital fur
Test Drive 4-Soundtrack

Accolade verpflichtete die beiden Bands Orbital und The
Younger, Younger 28's, den Soundtrack zu ihrem neuen
Rennspiel Test Drive 4 beizusteuern, das am 21. November
erscheinen soll. Wéhrend Orbital bereits einen Track zu
Psygnosis’ wipEout beisteverte und am Soundtrack zu den
Filmen The Spawn und The Saint mitwirkte, sind The
Younger, Younger 28's noch relative Newcomer in der
Musikszene.

Final Fantasy VII-
Spieleberater

Brady Games’ Official Final Fantasy VII Strategy Guide
widmet sich auf 230 Seiten neben einer detaillierten Schritt-
fur-Schritt-Lésung zu Squares RPG allen Secrets und
Gegnern, die einem im Verlauf des Spiels begegnen.

[ 11Brady6AMES

STRATEGY GUIDES

OFFICI

Bezugsquelle: Gamestore, Riittenscheider Straf3e 181,
45131 Essen, Tel. 0201/777235 - Preis: ca. 49 DM

GT Interactive
ubernimmt MicroProse

Nach der Ubernahme von WizardWorks, FormGen,
Humungous, Warner Interactive Europe und One Stop
Software erwarb GT Interactive am 5. Oktober fir rund
250 Mio. US$ 80% am Bérsenpaket des Traditions PC-
Publishers MicroProse (ehemals Spectrum Ho|oByte). Zu den
wichtigsten MicroProse-Lizenzen zdhlen u.a. Formula One
Grand Prix Il, X-Com, Civilization, M1 Tank Platoon und
Falcon. GT Interactive plant, ‘98 einige der MicroProse-
Spitzentitel auf Konsole zu adaptieren.
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November

In der Mache

Fox Interactives Alien Resurrection erscheint noch vor
Alien Vs. Predator. +++ Infogrames nimmt die Arbeit an
V-Rally ‘98 auf. +++ Die Bleifu3-Macher Milestone
(ehemals: Graffiti) entwickeln ein Motorradrennspiel mit
dem Arbeitstitel Superbikes, das mit 18 Motorradern und
insgesamt 12 europdischen, japanischen und US-Strecken
aufwarten soll. +++ Activision sichert sich die Lizenzrechte
an den Atari coin-op-Oldies Asteroids und Battlezone. +++
Konami setzt ‘98 ihre International Superstar Soccer-Serie
fort. +++ SCEE veroffentlicht Fox Interactives The X-Files
(Akte X). Das Spiel rund um David Duchovny, Gillian
Anderson und andere Charaktere aus der TV-Serie soll auf
vier CDs ausgeliefert werden. +++ Namco veroffentlicht in
Japan Kaze No Kinog, ein lineares 3D-Jump’n Run, das
spielerisch und grafisch an Crystal Dynamics’ Pandemonium
erinnert. +++ Hudson Soft arbeitet wider Erwarten an PSX
Bomberman, das bis auf die rechtwinklige Perspektive in
Sachen Gameplay an die 16-Bit-Varianten erinnert. +++
Das Rally Cross-Team von SISA zeichnet an Stelle von
Singletrac fir den dritten Teil von Twisted Metal verantwort-
lich. +++ Crystal Dynamics setzt Legacy Of Kain fort. +++

CD ROM SH°

Abe’s Oddysee - Oddworld 79.95

Micro Machines V3

Agent Armstong 79.95 Monster Trucks
Battle Station 79.95 Moto Racer

Bubsy 3D 88.95 Need for Speed 2
Bust a Move 3 69.95*% Nightmare Creatures
Command & Conquer 94,95 NHL Hockey 98
Croc 79.95 NHL Powerplay
Deathtrap Dungeon 79.95*  Nuclear Strike
Discworld 2 88.95* Overblood
Fantastic 4 75,98 Perfect Weapon
Excalibur 2555 AD 88.95 Rapid Racer

FIFA Soccer 98 79 95* Resident Evil D.C.
Fighting Force 88.95*  Streeffighter EX plus
Final Fantasy VI 94.95*  Suikoden

Formel 1 97 94.95 Tekken 2

Formula Karts 88.95* Tomb Raider 2
G-Police 94,95* Toshinden 3
Hercules 79.95*  Transport Tycoon
Jurassic Park 79.95 Twisted Metal 2
Int.Superstar Soccer Pro 88.95 V Rally

Legacy of Kain 79.95 Vandal Hearts
Machine Hunter 79.95 Warcraft 2

Mass Destruction 79.95 Wing Commander 4
Mechwarrior 2 84.95 Wing Over

Diablo

RPG

Electronic Arts/Blizzard/Climax
Entwickelt von Climax und im Vertrieb von Electronic Arts,
soll Blizzards PC-Rollenspielhit Diablo bereits im Frihjahr
‘98 auf den Markt kommen. Die PlayStation-Fassung soll
sich u.a. durch aufwendigere Licht-/Schatteneffekte, grofiere
Charaktere, eine variablere Spielweise und einen Zwei-
Spieler-Modus auf einem Screen vom Original unterschei-
den. e -
Erhdltlich ab: -
1. Quartal.

88.95
79.95
79.95*
19.95
719.95*
79.95
74.95
719.95
79.95
79.95
719.95
19.95%
719.95%
88.95
94.95
84.95*
719.95
79.95
79.95
84.95
88.95
79.95
79.95
79.95

Uber
1000

fiir mehr als
160 PAL Spiele

+ diverse Game Buster Codes

P T e 1 £ —

o i
e e e T T T e e T T
£ == Ty o~ = N
B e : .
j * ! : L i » & 1
; = y A
| B 1 B ) ¥

Versand per NN DM 9.90 zzgl. Nachnahmegebihr;

bei Vorkasse (Eurcscheck) DM 6.90

Annahmeverweigerung berechnen wir mit DM 15.00

Fur Druckfehler keine Haftung ! Itimer & Anderungen vorbehalten

Bestellannahme:
Mo.-Fr. 9.00 - 20.00 Uhr |
Sa. 9.00 - 16.00 Uhr

oder Bestellen Sie per eMail: info@gehrke.de

www.gehrke.de
~ Ladenpreise konnen _obweichen




If at first vou dont
succeed...

Die PlayStation ist vor allem fir ihre herausragenden
Rennspiele und Beat'em Ups bekannt. Dataflash versffent-
licht in Kiirze zwei Cheat-Sammlungen auf jeweils einer
Memory Card, Racing Champion bzw. Combat Champion
genannt, die sich ausschliefBlich diesen beiden Genres wid-

Sonys ,,Shapes?”-

Werbekampagne

Als Auftakt fir die dritte PlayStation-Werbekampagne
ihrer Agentur Simons Palmer wéhlte SCEE als offizieller
Sponsor der Champions League die Halbzeit des Spiels
Newcastle gegen Barcelona. Europaweit 180 Millionen
Zuschaver verfolgten Sonys Shapes-Werbespot, der nicht
die Software in den Mittelpunkt stellt und auch keine techni-
schen Daten, nicht einmal den Preis des Grundgerits
erwdhnt, sondern dem Zuschauer einen Einblick in die Welt
der PlayStation bietet: Spannung, Humor, Adrenalinkicks,
Emotionen eben, die durch das Spielen freigesetzt werden.
Lediglich die Shapes, d.h., die Symbole auf den Controller-
Tasten, deuten auf die PlayStation als Unterhaltungsmedium
hin. Ziel der neuen Kampagne ist es, den Namen
,PlayStation” in das Herz der Unterhaltungselektronik zu
katapultieren und damit den breiten Massenmarkt anzu-
sprechen, ohne aber das trendige, coole Image aufzuge-
ben, das Sonys Hardware seit der europdischen
Markteinfihrung genieft. Diesen Anspruch unterstreichen
u.a. Softwareneuerscheinungen wie Parappa The Rapper,
The X-Files und das interaktive Fanzine Spice World, die
thematisch meilenweit von traditionellen Videospielen ent-
fernt sind. Die Shapes-Kampagne soll voraussichtlich bis
April ‘98 laufen. Sieben Softwaretitel sollen ebenfalls bis
Weihnachten beworben werden: Formel 1 97, G-Police,
Crash Bandicoot 2 Cortex Strikes Back, Time Crisis, Final
Fantasy VI, Rapid Racer und Parappa The Rapper.

Computer- & Videospiel-
Enzvkliopadie

Der franzésische Publisher Canal+ Multimedia versffent-
licht voraussichtlich im Januar die Computer & Video

Games Encyclopedia auf CD-ROM. Entwickelt in Paris, soll
das Nachschlagewerk 4.500 Eintréige beinhalten und alle
Aspekte der Spielebranche abdecken, angefangen bei pro-
minenten Entwicklern und Publishern bis hin zur Software.
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Bestelltelefoml
(060 31) 77 18

Mo-Fr: 9.”bis 19.”, Sa: 1ﬂ°°bls1

KaiserstraBe 65
61169 Friedberg

Fax: (0 60 31) 55 20 Abholung in der Versandzentrale moglich!
SONY PLAYSTATION SONY PLAYSTATION SONDERANGEBOTE!!
Playstation Konsale PAL DV 289,00 John Madden NFL'98 DA* 84,95 Alien Trilogy DV 44,95
Playstation Konsole .SILVER" DV 319,00 Kick Off ‘97 DA* 89,95 Alone in the Dark 2 DA 59,95
PSX Konsole umgebaut DV 359,00 Kurushi DA* 79,95 Battle Arena Toshinden DV 4495
PSX Umbau DV 70,00 Legacy of Kain DV 8495 Bust @ Move 2TheArcade DA 4495
PSX Analog Controller DV 54,95 Machine Hunter DA 87,95 Casper DV 4495
PSX Analog Joystk. Sony DV 119,85 Magic the Gathering OV* 84,95 Chessmaster 3-0 DA 4495
PSX Bag incl. Controller Manic Karis DA® 84,95 Contra (Probotector) DA 69,95

& Memory Card ov 7995 Mass Destruction DA™ B4,95 Destruction Derby 1 DA 44,95
PSX Control Pad Farbig DV 3495 MDK DV* 89,95 Disruptor DV 5995
PSX Control Pad Sony DV 3995 MegaMan 8 DV* 84,95 Fade to Black DA 4495
PSX Game Buster DV 79,95 MegaMan Battle & Chase DV* 94,95 FIFA Soccer 96 DV 4495
PSX HF-Adapter Sony DV 44,95 Micro Machines V.3 DA 94,95 Iron Man / X0 DA 4495
PSX Infrarot Joypad DV 6995 Midnight Run DA* 9495 Iron & Blood DA 4495
PSX Joypadverlangerung DV 19,95 Monster Trucks DA™ 84,95 Int.Sp.star SoccerDeluxe DA 69,95
PSX Lasergun DV 9995 Monopoly DV* 84,95 Lost Vikings 2 DV 69,95
PSX Link Kabel Sony DV 4495 Maoto Racer DV* 84,95 PGA Tour Golf'96 DA 4495
PSX Link Kabel DA 2495 Motor Mash DV* 84,95 Rayman DA 4495
PSX Mad Catz Lenkrad Nascar Racing "98 DV* 81,95 Revolution X DA 2995

mit Gas & Bremse DA 139,95 Namco Museum Vol. 5 DA™ 79,95 Ridge Racer DV 44,95
PSX Mem. Card 1 Meg DA 2995 NBA Hangtime DA*® 94,95 Road Rash DA 4495
PSX Mem. Card 24 Meg pv 7995 NBA '98 DV* 84,95 Shellshock DV 61,95
PSX Mem. Card 48 Meg DV 99,95 Need IV Spead 2 DA 84,95 Suikaden DA 79.95
PSX Memory Card Sony DV 3495 Nightmare Creatures DA*® 84,95 Supersonic Racers DA 4495
PSX Mouse Sony DV 54,95 NFL Quarterback Club 98 DA" 84,95 Tekken 1 DV 4495
PSX Multi-Tap Sony DV 59,95 NHL 98 DV* 84,95 The Incredible Hulk DA 49,95
PSX Nameo A.Com.Stick DV 99,95 NHL Breakaway 98 DA* 84,95 True Pinball DA 4495
PSX NeGeon Pad Sony DV 79,95 NHL Open Ice DA™ 54,95 Virtuai Golf DV 4495
PSX Predator Gun DA 59,95 NHL Powerplay Hockey 98 DA 84,95 WipEout DV 4495
PSX PC Link DA 79,95 Nuclear Strike DV* 84,95 Worms DV 4495
PSX RGB Kabel DV 2495 ; 55 WWF Wrestlemania DA 4495
PSX SpecASCIPadSony DV sess [ OdOWOrld: Abe’s S I 3
PSX VRF-1 Lenkrad DV 139,95 ,g:g];ldysee S | Wirfiihren auch PC CD-ROM '

SONY PLAYSTATION GAMES JRCIEEET DV- 8495 (... SPIELE&ZUBEWOR: |
Actua Golf 2 DA 8395  Pandemonium 2 DA® 84,95 NINTENDD 54 :
Adidas Power Soccer97 DA 94,95 Parappa the Rapper DA* 79,95 Konsole Pa 59,00

Agent Armstrong DV* 84,95 Pax Corpus DV* 89,95 Nbri Controller Farbig D\I‘ 54,95
Ace Combat 2 DA*8495  Peak Performance DA84.95  nga Controller Grau DV 5495
Arc of Time Dv* 8495  Player Manager DA 8995 neq HF Adapter DV 44,95
Auto Destruct pv*gags  Populous - 3rd Coming DV" 8495  nes Joypadverlangerung DV 1995
Ayrton Senna Kart Duel2 ~ DV* 8295  PGATour ‘98 DA®8495  ngt Memory Card 1 MEG DV 3995
Baphomets Fluch 2 pvt8495  RageRacer(R.R.3) DA 9995 nea Memory Card 5MEG DV 69,95
BAT 3 DA*gags  Rapid Racer DA*8435  neq NTSC-Adapter DV 3995
Batman & Rohin DA® 8495  FRebel Assault2 DA 9995  weq pe Link DA 79,85
Battle Arena Toshinden 3~ DA® 8495  Rebool DV*8435  ng4 RGB (Scart) - Kabel DV 2995
Beast Wars DA*® 84,95 ne‘sident E\'il D.c. : N64 Rumble Pack DV 39,95
Bla;mg Dragons DV 84,95 NINTENDO 64 Games
BleiliB2 DU: 5.9 . ca. November Ll bded  Blast Corps DA 109,95
Brokei Hellx DA"9455 Risiko DV* 84,95 Bomberman 64 DA" 109,95
Bug Riders DA*77.95  Roseo Mec Queen DA*8495  (Clayiighter 63 1/3 DA* 139.95
Bust-A-Move 3 DA*6495  gampras Extreme Tennis DA 6935  Dark Rift ; DA® 124.95
Bubble Babble 2 DA*7995  ghadow Master DV* 84,95 it F o :
Bushido Blade JP 13995 gim City 2000 DV 8495 Donkev Kong Racing
Colony Wars DV* 8495 5oy Blade ov 9995 oo Novomber
Command & Conquer DV 99,35 Soviet Strike DV 84.95 sy . D.ﬂ'13995‘ .
Command & Cnnqnar 2 sweetfighter EXPlus Alpha  DA*8495 oot o US 189.95
Strike Point DV 94,95 Grand Prix F1 DA* 139.95
ca. November Super Pang Collection DA* 94.95 Hexen 64 DA* 12985
Canstructor oV 84,95 Super Puzzle Fighter 2 Turbo DA 69,95 Int. Superstar Soccer 64 DA ]39'35
_ Crash Bandicoot X DA 99,95 Supersonic Racers 2X$ DV* 84,95 Lambnrgl-lini DA® 139;5‘5
Crash Bandicoot 2 Syndicate Wars DVB4IS | 1t Wars (Starfox 54)  DA* 129,95
1l Swagman DVIE7I5  pgischief Makers DA* 108,95
_ ca. Dezember Lia Tl Tekken2 DA 99,35 Multi Racing Championship  DA* 149,95
Croc DV*8495  TestDrive d DV* 8495  ngA Hangtime DA 129,95
Curier Crisis DA*8485  Totris Plus DA*7985  NE| Quarterback Club 98 DA® 138,95
Dreams DV* 89,95 Theme Hospital DV* 84,95 Pilotwings 64 DV 109.95
Discworld 2 DV* 84,95 Time Crisis incl. Gun DA* 149,95 Star Fox 64 US 189.95
Exhumed DV 8495  Tomb Raider DV 8395 giar wars: Shadow of the . DV 129,95
Fantastic Four DA* 84,95 Tomb Raider Losungsheft DV 14,80 Super Mario 64 DV 8995
.FII'I.Hl Fantasy 7 US 149,95 ) Tambnaidgrz RIS Super Mario 64 Spielber B | 2430
Final Fantasy 7 | superMero ket b |
i S Leaan. aihll Top Gear Rally T
R et Total NBAT DA 7985 | X .
M08 T Lk 4 Transport Tycoon DV* 84,95 ~Ca. Novembe| Fulpuded
FIFA "98 - Die WM QualifikationDV* 84,95 Trash It DA 84,95 Turok DV 139,95
Fottenmanbver DV* 84,95 Ubik DV* 87.95 Turok Pal EV 139,95
x " EER  V-Rall DV 89,95 Wave Race 64 DV 8995
Formel 1°97 : Verge:sene Welt; Jurassic Park DV 8435 Wayne Gretzky's 30 Hock DA 129,95
" ; 4| Virtual Baseball ‘97 DA 8495 B
Formuler Karts DA* 94,95 VMX Racing DV* 84,95 :ssllele waren bei Anzeigenschlull noch
Frogger DV* 84.95 Warcraft 2 DV 84,95 nicht lieferbar!
Gex 2 DA* 84,95 Warhammer 2: Dark Omen DV* 84,95
G-Police DA*® 99,95 Wing Commander 4 DV 84,95 IliﬂmmFﬂﬁEEN ERWUNSCHT!!
Grand Theft Auto DA*8495  Wing Over DA* 8495  [BItmUrmIt schriftlichem ,
Heavens Gate DA*8495 2 DV*® 73,95 s
Hercules DV* 84,95 SONDERANGEBOTE!! i
Int. Superstar Soccer Pro DV 8495 Actua Soccer DA 44,95 i
Jack Nicklaus DV* 8495  pjr combat DV 44,95
Joe Slam DA*® 84,95
Versandbedingungen:

Machnahme DM 10,90+DM 3,- NN-Gebuhr ¢. Vorkasse DM 6,50, Euroscheck bis DM 400,

el ab Warenwert DM 200,- (nur Software). Keine Auslandshieferungen!
Bu Nichtannahme bestelitar Ware berechnen wir DM 20, pauschal. Ricksendungen nur
nach Absprache Versionen: DV<komplett deutsch; DA=deutsche Anleitung; EV=englische Version;
US=amerikanische Version; JP=japanische Version. Alle Komplettiosungen von Hint Shop
arhaltlichl1! Es getten unsere AGB. Keine Haftung fur Irrtdmer und Druckfehler

; :'“aglc Entenalnment o 47198 Dulsburg-Homﬁe'
Moerserstr. 42 = Uffnungszelten Mo-S

Ma lc Entertamment * 461 45 Oberha usen-Sterkl‘n‘H
e'nbnnkstraise 255 Oﬁnungszetten Mo Sa 1 _Z{J !
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Europas erster
Spieldesign-Studiengang

Die University of Abertay Dundee in Schottland bietet
seit Oktober Europas ersten Spieldesign-Studiengang an.
Schwerpunkithemen sind alle Elemente des Spieldesigns und
der Programmierung, einschlie3lich Spezialgebieten wie

Kinstliche Intelligenz und 3D-Grafik. Angeregt wurde der
Studiengang von einem der prominentesten Ex-Studenten,
Dave Jones, der heute Managing Director von DMA Design
und Creative Director von Gremlin Interactive ist. Der
Studienplan wurde in Zusammenarbeit mit Jones und ande-
ren fihrenden schottischen Entwicklungsstudios wie Vis
Inferactive und Virtech ausgearbeitet.

N ovember

Laras Traumhochzeit
Exklusiv fur die Sony
PlayStation: Tomb Raider Il
Starring Lara Croft
Tomb Raider | erschien im Oktober letzten Jahres noch
vier Wochen vor der PlayStation- und der PC-Fassung
zuerst fir den Saturn, wenn auch ohne deutsche Texte. Der
zweite Teil und alle zukiinftigen Spiele rund um Core
Designs Uber-Babe Lara Croft werden in der Konsolenwelt
ausschlieBlich fir die Sony PlayStation erscheinen; das ist
das Ergebnis einer Vereinbarung zwischen Eidos Interactive
und Sony Computer Entertainment. Mit 1,5 Millionen ver-
kauften Exemplaren allein fir die PlayStation-Version zdhlte
Tomb Raider | zu den meistverkauften Spielen des letzten
Jahres; und der Hype geht weiter! Selbst ein Jahr
nach der Veréffentlichung ist Tomb Raider in
aller Munde. Das renommierte Time
Magazine kiirte Lara Croft kiirzlich in
ihrem Time Digital Guide sogar zu den Top
50 der Cyber Elite (wenn auch auf Rang 47).
,,Angesichfs der weltweiten
Vorherrschaft der PlayStation lag die
” Partnerschaft zwischen Eidos und Sony
Computer Entertainment auf der
Hand. Wir wollen, daf3 unser
Bestseller den grof3tméglichen
Kundenkreis erreicht, und dafiir
bietet die PlayStation die
besten Voraussetzungen. Die
Tatsache, daf die
PlayStation die einzige
Konsole sein wird, auf
der man in den Genuf3
von Tomb Raider Il
Starring Lara Croft kom-
men wird, spricht sehr fir
diese Plattform.”
Mike McGarvey, Chief
Operating Officer Eidos

Interactive

Cart Indy Car

Rennspiel
SISA

Cart Indy Car von Sony Interactive Studios America
begibt sich in direkte Konkurrenz zu Psygnosis’ Newman
Haas Racing. In den Staaten unter dem Titel ,Cart World
Series” erschienen, stehen dem Spieler hier 10 authentische
Kurse und 25 Fahrer zur Auswahl. Cart Indy Car unterstiitzt
sowohl Sonys Analog Controller als auch Namcos neGeon
Pad und Lenkréder. Via Splitscreen und Link kénnen sich bis
zu vier Spieler gleichzeitig wahlweise im Simulations- oder
im Arcade-Modus in einer Saison messen, oder man startet
ganz einfach ein Single Race. In den Setups lassen sich
Reifen, Ubersetzung und Front- und Heckfligel einstellen.

Erhdltlich ab: Januar.
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Sﬁék;ékulﬁ;; bnfﬁlla Massanlé;a;ﬁo.ﬁll;één HeiBe Gib Alles
Verfolgungsjagden
B | (Codemasters (f,) PC
~ CD-ROM
PlayStation

www.TouringCar.com

© 1997 The Codemasters Software Company Limited and Codemasters Limited. “Codemasters”. All Rights Reserved. BTCC, The British Touring Car Championship, TOCA, and all its variations, copyrights; trademarks and images used or associated with the
RAC British Touring Car Championship and/or depicting BTCC cars are all copyrights and/for registered trademarks to TOCA Limited and are being used under license by Codemasters, All other marks are trademarks of their respective owners.
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Der hochkaréitigen Konkurrenz
kann EA Sports in ihrem diesjchri-
gen NBA Live-Update auf den
ersten Blick nur wenige Neuerun-
gen entgegensetzen. Mit Uberar-
beiteten Korbleger-Animationen
und Samples allein l&ft sich nédm-
lich so leicht kein Fan der ameri-
kanischen Profiliga mehr zum
Neukauf bewegen, zu sehr ver-
locken in dieser Hinsicht bereits
Konamis NBA In The Zone Il und
Total NBA 97 von Sony Computer
Entertainment Europe. Die eigent-
lichen Neuerungen liegen viel-
mehr in den Details begriindet.
NBA Live 98 verfiigt nun u.a. Gber
Polygongesichter als Spielerpor-
traits, Uber einen zusatzlichen
Schwierigkeitsgrad und eine eige-
ne Liga. Taktisch versierte Naturen
werden vor allem den Manage-

Der Managementmodus, der Spielertransfers und -verletzungen, NBA Draft und
Gehiilter beinhalten soll, war in der Vorabversion leider noch nicht integriert.

rﬁ:m} STATION,

IMartin Weidner|

Live 98

L

[ 4

"

.I'm n'e.ueﬁ 3-Punkfé-Weﬂk6nipi (3 Point Shob.lo'ul) sollten miiglir.hst ﬁiele 'von 30 Bfillenl innerhuIB

einer bestimmten Zeit versenkt werden.

mentmodus zu schatzen Iernen,
aber auch Einsteiger werden ihn
auf lange Sicht nicht missen wol-
len, wollen sie nach einigen
Freundschaftsspielen die hcheren
Weihen der NBA erringen. Daf3
die 29 Teams auf dem Stand der
vorangegangenen Saison sind
und der Statistikteil gewohnt
umfassend ausfallt, versteht sich
fast von selbst. Die Prasentation
befindet sich ebenfalls wieder auf
einem sehr, sehr hohen Niveau;
aber das wesentliche Element,
namlich die Spielbarkeit, wurde
nicht verschlimmbessert, sondern
um etliche spielerspezifische
Dunks bereichert. Ob sich NBA
Live 98 letztendlich hinreichend
von der Konkurrenz abheben
kann, wird sich allerdings erst in
der néchsten play zeigen, denn
die uns zur Verfiigung stehende

Die Si;i;-l;rgrufiken und die Spmchuusguhé
wurden deutlich iberarbeitet.

Version war leider noch bei wei-
tem nicht fertiggestellt.

)@,«Esm& PLAYER OF THE GAME

4 TOP PERFORMERS
Bulls 14

> —
Zur Halftime bzw. am Ende eines-Matches
werden die wertvollsten Spieler
gekiirt.

Spieler:

Hersteller: . . . .Electronic Arts
Entwickler: .. .... EA Sports
Testmuster: . . .Electronic Arts
Erhaltlich ab: .21. November
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cD-ROM | |NinTENDO® | | PlayStation

ise

Flnol'FUm‘GSY 7‘*’* ) http://www.acme.netcologne.de

0221 - 340 88 00

T*’NINTENDO |- | PlayStation |- PlayStation

PlayStation

NINTENDO 64........ccocivivivininn 299,- PlayStation Value Pack........c..... 333,- Magic the Gathering.............oeur.es 89,90 Arc the Lad Monster Game..... 99.90
Controller64 (bunt).............. 59,90 PlayStation + 1 x Platinum Software..333,- Marvel Super Heroes......uwesmens 99,90 Akanoid Refums.........eireiiiiiaen 99,90
Contolleré4 + Shaker Pack...89,90 PlayStation + RGB-Kabel.............. 333,- MONSter TrUCK.....ivivimriveerserinierreens 99,90 Resident Evil D.C........ccovvveivrennee. 119,90
Lenkrad64(Mad Catz)........ 159,90 Controller (SONY).....c..cuemivieimsininns 44,90 Namco Museum 1-5....viviiens je 89,90 Bloody Roar (Action).... «.119,.90
Controller Pak (bunt)......o...w 29,90 Dual Analog/Digital Confroller mit....79,90 Nightmare Creatures........uss 99,90 Clnl«)bo's Mysterious D|.ngeon'l2990
Shaker Pack (bunt)............... 39,90 Dual AD Contr. 0. Vibrationpack......59,90 Nuclear Strike.......oiviimiiiii. 99,90 Cu-On-Pa «.119,90
Shaker Pack mit Memory.....59,90 Dual AD C. Upgrade-Vibration-Kit....29,90 Ogre Battle (Us).........cveiviiiiivnnin 139,90 DeacleIdes [Shocdel’] ................ 119,90
Bomberman 64.......cc000000000:.99,90 - Memory Card .o, 39,90 Overblood............ e Tntysan Sy 99,90 Dragon Ball Z FB (3D-Fighting)....119,90
DAk ERIRG LG iarsea A 149,90 Memory Card Ti-Pack..(3 fUr 2).......79.80 OvVerbOArd........ccuermmarnnnnenn 99,90 Fariand Stories (RPG).... . 129,90
Diddy Kong Rcclng 099,90 RGB-Scart-Kabel..........covrvvvvnviiniinnienns 29,90 Parappa the Rappa............. 89,90 Final Fantasy Tactics (RPG) 119,90
F1 Pole Position... ....15990 8,76 o7 LR e A e R 29.90 Ry CIOSS. ii1riviensesinssisiassirdarisbons 89,90 Front Mission Altemative..........u. 119,90
Lamborghinl.... v 199,90 Laserpointer-Gun.. ... iiveiesin 129,90 ROPIIERACEN: .5 fivsavinisiy e sitage siivas 89,90 Gamera 2000 (Shooter)........v... 119,90
Lylat Wars Incl. Rumble 149,90 Umbauchip (J&US).......covviiiiiniinin 3990 ROV SIOIE0. < rivsin st vvienmiaiad iien 89,90 Gradius Gaiden (Shooter).......... 119,90
Mischief Makers.........coovune 99,90 Multinorm-Umbau.........c.oeeeiiiiiiinnns 89,90, RaV: - TIACENS: i idvivs sisensonitaviaadsvvas 89,90 Grandoll (Jump’n shoot Lim.Ed).149,90
Top Gear Rally................. 149,90 Resident EVl D.C......c.ovueninnnnsunsnas 99,90 Gran Turismo (Racing) TOPIIL...119,90
ContolerPok 310 2... 3500k 8980 MemoyCa. 42 o e B0 Reo o Ti980
f-‘:’gg- £ _ Shadow MaStEr.........cccmmiviurminns 99,90 Konaml AnfQUES........ssssmssnens 99.90
ee & ‘«F,’ & SO BIOEE . o o v 99,90 Langrisser 1&2 (RPG).....c.ccveves, 119,90
T . Streetfighter X pius AIPhQ........uuus 99,90 Metal Slug (Action-Shooter).......119,90
Syndicate . WAIS. ..cu iuiissmsiiaii 99,90 Midnight Run (Racing).......uns... 119,90
Wir liefem alle Nintendo 64-(Software oder Hardware)-Bestellungen mit 12, Super Pang Collection..........cuues 84,90 MOON (RPG)...crmursrmmmmrmsnrmassasessas 119,90
Alle PlayStation-(Hardware oder Software)-Bestellungen mit 20 aktuellen Time Crisis+Guncon............... 159,90 Overdivin® Skyline Mem.......... 109,90
Stickern fur Deine Memory-Cards aus. lombiRalder L vt i s e 99,90 Police Nauts (Adventure).............. 79,90
; OIS SOTIYSSEE . vciseiiiinss vt roiarys o 09.068 NLRAlIV: A e R bl 99,90 Ragunakyul g} 119.90
Merohoncﬂse S e e R 99,90 Rockman X4 (imited Ediion).....139,90
Agent AmMSITONG......c.ccccvimiineriennns 89,90 Wild AmMS (US)...oiveiiurieiresivnisiniens 119,90 Star Sweep (PUZZE).....ccusvsrussnres [[0,°A% ]
BN BOOKS G, it i i o s e s Breath of Are Ml Us........ennnnnnn 119,90 Wing Commander V... 99,90 Street Fighter Collection............ 119,90
Final Fantasy VIl (US).......eieivsenies 39,90 Colony Wars.... R et 0 World Neverland (Sim)....... 129,90
Lost Workd JUrassiC POk (Us).....29.90 Commond&Conquer [R— P PIayS[a“on
TOMD: ROIAEE....o.iveiiiinsissinsssins 29,90 Crash Bandicoot 2.... 9990 e
TN o et s e 22 Re 01 B (0o G D A R 99,90 Allen THIOTY, 55 i ot ve o (ot e v 49,90 /,,r
ArDOO0KS:. ...\ :i.x 54 T Dynasty Wariors(Sangoku Mussou)119,90 Cool Boarders (Jo)......cvriiiimiiin 59,90 © & &
MacCross. ... 39,90 Aghting FOICO US......cumusvnmemseansnnnnnns 119,90 Destruction DEIDY......occvvvvviviviiinn 4990 /A4y [.[¥
DeM Hunter YOhKO.....cuvessnessnns 69,90 ANl FAMASY 7 dt ..cececssssenns 119,90 Dragon Ball Z Uttimate Battle ()..59.90 |/ /
RANMA 1/2.cccessusssnnens 39,90 Final Fantasy 7 US ... 139,90 BXOUMEA.(P): .sirsesrsssarsssmssissassans 8990 W /L
Ghost In the Shell,.......uuuud B 0 FoImel’ 1 97 5 aini i diniinia 109,90 Formula Circus (JR).......ceuvenrinens 49,90 \ ﬂ,e garne c.ompan
POSIet s R B 55,00 FIOBGON. ... cooivscivemiiinsinsonsincininvinst TOEPRIE IR E AP HURE: .o ioiini b diave 59,90 \\\ _
Battie Arena Toshinden 3........... 20100 C-POBCE. 12 svssssssksssisnsadapussrnsassrsionsis 109,90 OverbIood (JP)..«w s n 39,90 R
Soulblade DIN Al.......ocovivver... 25,00 Ghost In the Shell US.......ivccnninnannn 119,90 RAYMAN.cciiiiiiieinniiiinn, 49,90 e
Teken I (51,5K78,50M)..cc..: 25,00 HOICUIBS..ccsvsssssssssssmssssssssseses 99,90 Ridge Racer ROVOIHION............. 49,90 peaiplehor e
Final Fantasy VIl T-Shiffs.......cccvene 4995 4 L - POPOIOCIOISID). ..o xosessesssssnssnisasnnss 59,90 Tel.: 0221-240 88 0
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Preisliste anfordern - wird dann zugefaxt!) oder per frankierten Riickumschlag!
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Unfreie Sendungen werden nicht angenommen. Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Defekta Ware wird
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Bei uns im Laden...
* Softwareprasentation
- auf 3 GroRbild-Leinwé@nden
- mit GlasTron-3D-Visier
- auf Demo-Displays
* Internet-Terminals
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ielleicht sollte er lieber die Maske abnehmen, um besser zu treffen.

5 X : . .
Mit Angriffen aus der Luft muB gerechnet
werden.

=N S C r e e n

Was fiir Indiana Jones die
Bundeslade oder der Heilige Gral
waren, ist fir Lara Croft der geheim-
nisvolle Scion, der sich als Schlijssel
fir das sagenumwobene Atlantis
entpuppen soll. Lara Croft, die
sympathisch und zugleich ent-
schlossen wirkende Hauptdarstel-
lerin des ersten Teils, |6ste einen
wahren Kult unter den Abenteuer-
fans aus. Nicht nur die weltweit
ber 1,5 Millionen verkauften
Exemplaren auf der PlayStation
Systemen dienen hierfir als
Beweis, auf dem gesamten Erdbaill
entstanden Fanclubs, eine eigene
Homepage wurde eingerichtet und
Laras wohlgeformter Kérper ziert
die Kaffeetassen und die Bett-
wdsche von Fanatikern. Versténd-
lich, daf3 wir Euch Core Designs
Nachfolgewerk anhand der vorlie-
genden, diesmal fast fertigen
Version erneut prasentieren. Wie
in der play 10/97 bereits
erwdhnt, dreht es sich in Laras
neuem Abenteuer um den Dolch
von Xian, der einem tbernatiirli-

che Krdafte verleiht, wenn man sich
diesen in sein Herz stof3t. Das
Intro stimmt treffend auf diese
Hintergrundstory ein: wahrend
einer Schlacht zwischen Soldaten
und aufsténdischen Bauern im
alten China gelangen zwei
Aufsténdische in den Besitz des
Dolchs. In einer nahegelegenen
mystischen Kammer fihren sie den
Dolch in eine passende Halterung
ein und die Falle schnappt zu...

Was hat sich Neues getan in
Tomb Raider 112 Zum einen wurde
die Speicheroption wesentlich

o

Tomb Ruier Il bietet etliche neve Features,
wie Klettern oder am Seil rutschen.
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Die Gegner, egal ob groB oder klei

|; Ii;llten I.urﬁ auf Trab.

erweitert, denn konnte man im
ersten Teil seine augenblickliche
Position nur an den blauen, schwe-

benden und in der Stiickzahl

klen Levelabschnitten, wie den
Abwasserkandlen von Venedig,
reicht die Sichtweite nicht mehr
aus, was sich mit Hilfe von

Tomb Raider Il verzichtet nicht auf Action
bleibt aber durch die kniffligen Puzzles
stets anspruchsvoll.

begrenzten Diamanten abspeichern,
wird dies nun an jeder x-beliebi-
gen Stelle des jeweiligen Levels
ermdglicht. Die Grafik présentiert
sich feiner, jedoch tauchen immer
noch vereinzelte Clipping-Fehler
auf, was sich aber anscheinend
nie ganz verhindern l&Bt. In dun-

Leuchtfackeln aber beheben lcift.
Sind diese aufgebraucht, hilft nur
noch das Miindungsfeuver der mit-
gefihrten Waffen, vorausgesetzt,
man hat einigermaf3en festen Bo-
den unter den Filen. Am besten
verwendet man die Standard-
pistolen, da diese mit unendlich

.laqu.la..

Ob das li.einlmlc.! Hessnef-nlfus ,,Inun Bones”

Munition ausgestattet sind. Die
bereits im ersten Teil genial wir-
kenden Bewegungen von Lara mit
iber 2.000 Animationsphasen
wurden nochmals verfeinert. Sie
kann nun zusétzliche Hindernisse,
wie z.B. durch das Hochklettern
an Wanden oder Rutschen ent-
lang eines Seils, meistern. Beim
Durchschreiten von seichten
Wasserstellen bewegt sich Lara
zwar mit den Beinen, halt aber

onssparend zu umgehen.

e
a-:’,_‘:’._": el
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mit gekonntem Hiftschwung das
Gleichgewicht. Der Schwierigkeits-
grad wurde etwas erhoht, was
sich aber durch die Speicheroption
verschmerzen lcf3t. Schwieriger
wirkt Tomb Raider Il vor allem
durch das verstarkte Auftreten von
menschlichen Gegnern. Diese, mit
Schlag- und SchuBwaffen ausge-
statteten Halunken, misssen manch-
mal aus unmittelbarer Néhe
bekampft werden, was sich aber
durch deren Treffsicherheit als
schwierig erweist. Tiere in ihrer
natirlichen Umgebung, wie Tiger
oder Haifische, erschweren zu-
satzlich Laras Suche nach dem
verschollenen Artefakt. Vor allem
die kleineren Tierchen, wie Spring-
spinnen oder Ratten, erfordern
hochste Aufmerksamkeit, da sich

i

Fed SR AN L
In solch schwindelerregenden Hohen mufl man sich voll konzentrieren.

diese nicht selten erst kurz vor
einem Angriff zu erkennen geben.
Insgesamt scheint die kinstliche
Intelligenz der Gegner verbessert
worden zu sein, da sie nach Be-
schu3 vermehrt Deckung aufsu-
chen und sich auch durch Weg-
laufen kaum abschitteln lassen.
Da helfen nur geschickte Ausweich-
mandver und taktisches Uberlegen,
sonst entschwindet ziemlich schnell
die Lebensenergie, die sich zwar
mittels kleiner und grof3er Verbands-

L

Die Bootsfahrt durch Venedigs Wasserstrafien macht einen Heidenspaf.

VR 2 R W

kasten wieder auffrischen laf3t,
welche aber nur in begrenzter
Anzahl vorhanden und nicht sel-
ten gut versteckt plaziert sind.
Ohne adéquate Bewaffnung wire
Lara schon im ersten Abenteuer
nicht weit gekommen, und so diir-
fen die Schief3eisen natiirlich auch
diesmal nicht fehlen. Wie im er-
sten Teil muf3 man sich anfangs
mit den einfachen Pistolen begnii-
gen, doch im weiteren Verlauf des
Spiels bekommt man etliche
Zusatzwaffen, wie die auf kurze
Distanz sehr effektive Schrotflinte,
die stirkeren Automatikpistolen
(Magnums) und schlielich die
alles durchsiebenden Uzis, die
mit Munitionsverbrauch nicht
gerade geizen. Neve Waffen, wie
eine Harpune fiir Unterwasser-
Einsditze, runden das Arsenal ab.
Die Rétsel sind in Umfang und

-
-
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Hier sieht man deutlich, wie sich die
Leuchtfackel auf die Sicht auswirkt.

Komplexitat kniffliger geworden,
was, gleich zu Beginn des Spiels
an der chinesischen Maver, selbst
Tomb Raider-Experten zu spiren
bekommen. Das Menij ist nun mit

eines Levels, erledigte Gegner
oder erforschte Geheimrdume,
ablesen kann. Wiinschenswert
gewesen, aber leider wieder nicht
vorhanden, wéire eine Automap-
Funktion, was Tomb Raider zu
einem der Spiele macht, die ein
ausgepréigtes réumliches Vor-
stellungsvermdgen voraussetzen.
Die Steuerung und altbekannte
Specials, wie der niitzliche Rund-
umblick oder das vorsichtige
Herantasten an schwindelerregen-
de Abgriinde, blieben unverdndert
erhalten. Die Kameraperspektive
stellt sich genauso wie das auto-
matische Anvisieren eines in
Reichweite befindlichen Gegners
(mit seltenen Ausnahmen) in die
glnstigste Position ein. Tomb
Raider Il verzichtet nicht auf
Action, bleibt aber durch die kniff-
ligen Puzzles stets anspruchsvoll.
Nur hirnloses Herumballern wird
mit einem recht kurzen
Spielvergniigen bestraft. Die zahl-

Die neu hinzugekommenen

Licht-

chatteneffekte kommen

inshesondere unter Wasser zur Geltung.

einer Statistiktabelle versehen wor-

den, in der man jederzeit seine
Erfolge, wie z.B. die Spielzeit

reichen Neuerungen und Verbes-
serungen, die in dieser weit fort-
geschrittenen Version bereits

offenkundig

zu Tage tretfen,
zeigen deutlich,
daf3 Tomb Raider
Il das Highlight
wird, auf das wir
alle gehofft haben.
Der Test der Endversion
folgt in der néchsten

play.

-
W
\

%
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Die 'ﬂger aus llem sso-\'lelbespot waren
Irgend\me friedlicher... -

—— Genre: . .Action-Adventure

5pie¥er: ............

& Hersteller: Eidos Inferactive

Entwickler: . . .Core Design

Testmuster: Eidos Interactive
- Erhaltlich ab:14. November
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Auf dem Mlnlgnliplulz konm Thr dus Pullen uben.

Everybody Eo I

[Markus Weihrich]

Die l.lbersulll ermogllthl es Euch die
Spieltaktik fiir jedes Loch festzulegen.

Fir den Spieletester sind
spaflige Figiirchen mit iberdimen-

entwickelten Gliedmaf3en héufig
ein Zeichen datfiir, daf3 ein Spiel in
Japan programmiert wurde - der
fernsstliche Geschmack differiert
eben etwas vom hiesigen. Mit
eben solchen putzigen Wesen
wird der Spieler in Everybody’s
Golf, einer neuen Golfsimulation,
die in Sonys japanischem Haupt-
quartier entstand, bekannt ge-
macht. Nach einer kurzen Einge-
wohnungszeit gewinnt man die
kleinen Golfer dann auch recht
schnell lieb, und Everybody’s Golf
beginnt sein wahres Potential zu
enthiillen. Zu Anfang stehen Euch
zwei der kleinen Golfer zur Aus-
wahl, mit denen lhr Euch in Wett-
bewerben, Einzelspielen oder mit
bis zu vier Spielern im Stroke Play
vergniigen konnt. Sollte es zu Be-
ginn beim einen oder anderen

-2 S Cc r e en

Der Pfeil am rechten Bildrand zeigt die Windnchtung
| und -geschwindigkeit an.

sionalen Képfen und extrem unter-

nicht so gut klappen, kann er je-
des einzelne Loch trainieren, bis
das Handicap stimmt. Diejenigen
unter Euch, die vom Golfspielen
uberhaupt keine Ahnung haben,
dirfen sich in verschiedenen
Unterrichtsstunden die Grundla-
gen des Spiels beibringen lassen.
Angefangen vom richtigen Treffen
des Balls bis zum Einschdtzen des
Windeinflusses auf die Flugbahn
der weifen Kugel lernt Ihr alles,
was ein Golfer wissen muf3. Sollte
Euch der Parcours trotz der scho-
nen 3D-Umgebung irgendwann
einmal zu langweilig werden, so
besteht die Mdglichkeit, das Griin
zu verlassen und zur Entspannung
Minigolf spielen. Das ist aber
noch lange nicht alles: lhr konnt
Euch im Vs-Modus sogar neue
Figuren und auch Kurse erspielen.
Der Haken ist, daf3 lhr sie natir-
lich zuerst schlagen mif3t. Wirk-
lich gute Golfer erreichen nach
geraumer Zeit Level finf und
sehen sich dann einer neven
Herausforderung gegeniiber. Doch
dariiber mehr beim Test in einer
der néchsten Ausgaben der play.

enn der Ball im Wasser t, ehel Ihr
einen Strafpunki.

Bodnunehenllenen machen mundlan l'ull
schwieriger, als man auf den ersten Blick
vermuten kdnnte.

Der Ball ist zwar il.l; Rllwyl.galundel, der kom-
mende Schlag ist dennoch nicht allzu schwer,
wie Euch die Anzeige rechts unten zeigt.

ie oomiunklion erleichtert e “

Einschiitzung so mancher Schliige.

i information

BN g Sportspiel
Spielers it ety e 1-4
Hersteller:

Entwickler:
dashmusler: o 205
Erhaltlich ab: .5. Dezember
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Steh’ zu Deinem Game
und greif Dir das ultimative
play PLAYSTATION-Shirt!
Abonnier’ noch heute
und schon morgen
gehort Dir die Macht!

ga- Vnrféile zu Dum Preisen.-

- jeden Monat 100% PlayStation frei Haus!

- wahrend andere am Kiosk Schlange stehen, glanzt Ihr schon
einige Tage frither mit den brandaktuellen PlayStation-Iinfos
und Tests!

= im Jahresabo spart Ihr 10% gegeniiber dem Einzelkauf!

- das T-Shirt unterstreicht Eure Kompetenz und Attraktivitat!?

- und mal ehrlich: ein ersparter Fehilkauf, und Euer Abo hat sich
schon mehr als ausgezahit!
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Im Replay kann der finale Todesstofl noch einmal betrachtet werden.

RN NN S C r e e n

Japanische Samurai leben ge-
mdf den Regeln eines strengen
Ehrenkodex, der als Bushido
bezeichnet wird. Ebenso wie
Samurai nicht mit einfachen japa-
nischen Kriegern auf eine Stufe
gestellt werden sollten, darf Bushi-
do Blade nicht als ein weiterer
Vertreter des Beat’ em Up-Genres
angesehen werden. Bushido Blade
aus dem Hause Squaresoft ist weit
mehr - es ist das erste realistische
Kampfspiel fir die PlayStation.
Vergebens sucht man hier nach
sinnlosen Energieleisten, Super-
kombos und dhnlichem, - stehen
sich doch japanische Elitekampfer
gegeniiber, deren einziges Ziel
das schnelle Téten des Gegners
ist. Ihr habt die Wahl zwischen
sechs unterschiedlichen Charak-
teren, die lhr vor Spielbeginn mit
einer von acht verschiedenen

Mit einer Beinverletzung ist der Sieg nicht leicht, liegt aber
im Bereich des Maglichen.

Im Slash-Modus gilt es, gegen 100 er
anzutreten.

Hieb- und Stichwaffen, vom Sébel
bis zum Kriegshammer, ausstattet.
Die Waffen unterscheiden sich in
Gewicht, Durchschlagskraft und
Handling, manche Fighter sind
sehr beweglich, andere etwas trd-
ger, dafiir aber kraftiger. Folglich
muf3 der Spieler zuerst die ideale
Kombination aus Mensch und
Waffe finden. Wo gehobelt wird,
fallen Spéine, und wo Killer sich
bewaffnet messen, spritzt Blut. Das
ist nicht etwa Effekthascherei, son-
dern die oben angesprochene
Redlitétsnéhe. Das Spielprinzip
von Bushido Blade laf3t sich we-
gen der fehlenden Energieleiste
mit keinem anderen PlayStation-
Prigler vergleichen. Ein Treffer
kann den Tod bedeuten, geschick-
tes Decken und Taktieren ist unbe-
dingt angesagt und kann im
Trainingsmodus erlernt werden.
Dariiber hinaus diirfen im Story-
Modus pro Charakter zwei FMV-
Sequenzen erspielt werden, das
Kampfgeschehen kann im POV-
Modus aus der Ego-Perspektive
miterlebt werden, auch eine Link-
und eine Zwei-Spieler-Option fiir
geselliges Beisammensein wurden
nicht vergessen. Das Highlight
am SchluB: im Slash-Modus gilt
es, hundert (!) Gegner nachein-
ander zu besiegen. Wer das
schafft und dabei nicht den
Bushido-Ehrenkodex bricht, erhalt
den einzigen versteckten
Charakter. Mehr ber Bushido
Blade, Kampftaktiken, FMV-

DieSdlwemr zichen . in Soul Blade
einen Schweif hinter sich her.

Sequenzen, etc. verraten wir Euch
in einer der ndchsten Ausgaben
der play. Die Screenshots stam-
men noch von der NTSC-Version.

B

B S .7 e
Die Ego-Ansicht empfiehlt sich nur geiibten
Fightern.

Squaresoft

Entwickler: . . . .. Light Weight
lasthoster: . o 3 ke SCEE

— Erhaltlich ab: ..o 1998
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,Wir haben 150 Programmierer,
Kinstler und Audio-Spezialisten,
die Uber das nétige Wissen verfi-
gen, um FIFA 98 zur besten Fuf3-
ballsimulation aller Zeiten zu
machen”, sagt Marc Aubanel,
Produzent von FIFA 98. Zwar hat
Masse nicht zwangsléufig etwas
mit Klasse zu tun, aber offensicht-
lich ist man bei EA Sports mehr
als bemiiht, die bisherigen, weni-
ger gelungenen FIFA-Versionen fir
die PlayStation vergessen zu machen.
Die uns vorliegende Preview-Ver-
sion zeigt dann auch schon ansatz-
weise, welch immenses Potential
der Titel in sich bergen kénnte.
Besonders in technischer Hinsicht
wird FIFA 98 seine Vorgdnger um

W‘e gewohnt lifit sich FIFA aus einer Vielzahl an Perspeklnren spwlen

Léingen berragen. Fir das Motion
Capturing der virtuellen Kicker
verpflichtete EA mit Dortmunds
Mittelfeldmotor Andy Méller einen
der elegantesten und technisch
versiertesten Spieler, was im Spiel
supergeschmeidige Bewegungs-
abléufe zur Folge hat. Uberhcupr
beim blof3en Betrachten eines Spiels
féllt auf, daf die gesamte Anima-
fion und Darstellung eher einer
Uberfmgung aus dem Fernsehen
denn einem Videospiel dhnelt.
Feinste Bewegungsdetails gehen
flieBend ineinander tber, der Ball
klebt nicht permanent am Fuf3 und
will geschickt weitergespielt wer-
den, um nicht von den Abwehr-
reihen des Gegners abgefangen
zu werden. FIFA 98 simuliert die
Quadlifikation zur Weltmeisterschaft
ndichsten Jahres in Frankreich, das
Turnier selbst wird der 99er-Version
vorbehalten sein. FIFA 98 hat
alles, was die bisherigen Versffent-
lichungen auch hatten, und scheint
endlich auch in Sachen Gameplay
den Wiinschen der FuBBballfreaks
gerecht werden zu kénnen. Freuen
wir uns auf den Test in der ndch-
sten play!

Uive from Engand
7:30PM

England

Seaman

= R

M S
M 1
73
oF

In graf' scher Hmsuhl uberirumplt FIFA 98 seine Vorgunger bei weitem.
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Hohe Flanken Iussen sich direkt mn emelﬁ Fulmduieher wale?lutem

Schneller, hoher, weiter - unter
diesem Motto treiben sich die
Leichtathleten alljghrlich zu neven
Hochstleistungen an. Ahnliches gilt
im Normalfall auch fir das Sequel .
zu einem Videospiel. Mehr Fea-
tures, schonere Grafik und besse-
res Gameplay werden anvisiert -
und meist auch erreicht. Nur, der
Reiz des Neuen ist leider oft nicht
mehr vorhanden. Sei’s drum, Fort-
setzungen zu Erfolgstiteln sind nun
mal die Regel, auch Psygnosis’
Power Soccer geht mittlerweile
schon in die dritte Runde.

Zwar mit den 97/98er-Lizen-
zen der wichtigsten europdischen
Ligen (Deutschland, England,
ltalien, Spanien, Frankreich) aus-
gestattet, entspricht der Spielauf-
bau trotzdem nicht ganz der
Redlitcit. Bspw. kémpfen in der
Bundesliga 20 statt 18 deutsche
Teams um die begehrte Meister-

i

‘In manchen Stadien wird das Spiel's'iﬁu.l.li-cm ~mlf eiﬁéi nesigen A
Videoleinwand iibertragen.

ore werden tomuﬁs:ll aus verschiedenen
Kameraperspektiven wiederholt.

-schale, und auch die Champions

League kann nicht mit den aktuel-
len Teams ausgespielt werden.
Die Teamanzahl von 210 insge-
samt und die acht Spielmodi sind
mit der 97er Power Soccer Inter-
national-Version nahezu identisch.
Die neue 3D-Grafikengine ermég-
licht eine Bildwiederholungsrate
von 30 fps, was in Verbindung mit
dem verbesserten Motion Captu-
ring-Verfahren superfliissige Bewe-
gungsabléufe der virtuellen Kicker
zur Folge hat. Gespielt wird im
Aracde- oder Simulationsmodus,
wobei ersterer durch abgedrehte
Special Moves die Lacher auf sei-
ner Seite hat. Neben dem Power-
Schuf3, der auch ohne den adidas
Predator seine Wirkung nicht ver-
fehlt, sind es vor allem die Spriinge
ins Kreuz des Gegners, die diebi-
sche Freude bereiten. Da ver-
schldgt es selbst Marcel Reif ‘ab
und zu die Sprache, der die
Aktionen auf dem Rasen gewohnt
kurz und trocken kommentiert. .
FIFA 98 vs Power Soccer 2, in der
néchsten play gibt's das Ergebnis.

i Foes -y e s WAL R TN s I

Mit Fernsclﬁissen ist der Torwuﬁ Iin.uin.xﬁ

iiberwinden.

: ,Q.. e
Beim FreistoB liifit sich das Leder wunder-
schon um die Maver zirkeln.

i q " . e e e
Der Energiebalken zeigt an,
Spieler sprinten konnen.

I
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Schon der zweite Schwierigkeitsgrad ist kein

Zuckerschlecken mehr.

information

Spieler Fer s e
Hersteller: . ......
Entwickler: . .........

Testmuster: . ... ... Psygnosis
Erhéltlich ab: . . .5. Dezember
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Nach wie vor faszinierend ist die gesa

Mit Command & Conquer:
Der Tiberiumkonflikt wurde fir die
Strategen unter den Computer-
spielern ein neves Kapitel der
Softwaregeschichte aufgeschla-
gen. Galten bis dato Strategie-
spaf3 und Spielatmospéire als schi-
er unvereinbare Aftribute, so zog
der Ausnahmetitel gerade durch

i "l .:‘ﬁ%’é‘ a5

Im Bavernhof werden einige unseref ‘
Infanteristen gefangengehalten.

® 8

Die blitzschnellen Kumﬂmn sind r
Infanteristen brandgefdhrlich.

mte Inszenierung der Einsatze.

Lufteinheiten spielen eine graBere Rolle als
im Tiberiumkonflikt.

die professionelle Inszenierung in
Verbindung mit einem mitreif3en-
den Gameplay und glédnzender
Steverbarkeit ganze Heerscharen
von Spielern in den Bann. Das
Genre der Echtzeit-Strategiespiele
war geboren. In den darauffol-
genden exzessiven Spielorgien
wurden dann allerdings nach und
nach doch einige kleinere Schwach-
punkte des Spieleklassikers deut-
lich, denen sich die Entwickler in
der Fortsetzung, die im November
endlich auch fir die PlayStation
erscheinen soll, neben nicht uner-
heblichen grafischen Verfeine-
rungen besonders angenommen
haben. Eine Vielzahl zusétzlicher
Kampfeinheiten wie Wachhunde,
Sanitéter, Minenlegefahrzeuge
und Spione sorgt fiir noch grof3ere
spielerische Moglichkeiten und
Abwechslung unter starkerer Ein-
beziehung von Luft- und Seekrieg
in den 28 Missionen der Ausein-
andersetzung zwischen den Sow-
jets und den Alliierten. Abgesehen
von den gewohnten Material-
schlachten, die sich beim Angriff
auf die befestigte gegnerische
Basis unweigerlich in der ein oder
anderen Mission ergeben, wartet
der Nachfolger auch mit zahlrei-
chen kurzweiligen Auftragsmissio-
nen GUF, bei denen ein Uberieg?es
taktisches Vorgehen von néten ist.
Auf3erdem wurde die Computer-
intelligenz, die im ersten Teil noch
fir einige Lachnummern sorgte,
verbessert und der Schwierigkeits-
grad ist variabel. Wie sich Com-
mand & Conquer: Alarmstufe Rot

n d [Claudia Sontheim]
onquer 2

Alarmstufe Rot

T Gt e 7 - o O

Mehrere Einheiten konnen bequem zu einer Einsatztruppe
zusammengefaBt werden.

In vielen Missionen stellt der Aufbau einer
verteidigungsfahigen Basis die erste
Herausforderung dar.

| 3

Unter Zeitdruck mn sich unsere Einheit auf

zur Verfolgung eines feindlichen Agenten.

im Vergleich zu den heute erhaltli-
chen, hochkarétigen Konkurrenz-
produkten schlégt , erfahrt lhr im
Test in der ndchsten Ausgabe.
Schén ware, wenn es den Ent-
wicklern noch gelénge, bis dahin
eine, den Spielspaf3 nochmal
enorm fordernde, Speicheroption
auch wahrend den Missionen und
eventuell sogar eine Zwei-Spieler-
Funktion aus dem Hut zu zaubern.

information

Genre: . v Echtzeit-Strategie
Spibler s e e 1
Hersteller: ... .. Virgin Interactive
Entwickler: . .. Westwood Studios

Testmuster: . . ... Virgin Interactive
......... November
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. and ,PlayStation® are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.



play PLAYSTATION und

GT Interactive prasentieren:
G = \"Y; i N N = P

ER— L

b

Schickt eine Postkarte an:
play PLAYSTATION s

Stichwort: ;JAktion Schoner Zocken (part one)®
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Einsendeschlufl ist der 10. November.1997,
die Gewinner werden in Ausgabe 12/97 bekanntgegeben.



Auf GunBullet Island durchleben die beiden
Helden eine Abenteuverreise.

Zusammen mit dem Edel-Light-
gun-Shooter Time Crisis bringt
Namco im November die G-con
45 heraus, eine hochwertige
Lightgun, die allerdings bisher
auch nur bei diesem Spiel einsetz-
bar ist. Um den Kauf des Sets
schmackhaft zu machen, stellt der
Hersteller weitere, fir die hausei-
gene PlayStation-Wumme kompa-
tible Titel in Aussicht. Point Blank,
das in Japan unter dem Titel Gun-
Bullet erschienen ist, ist nun das
erste der versprochenen Folge-

ot W Sl
Durch den Abschufl der Geier rettet lhr Eure

Kameraden.

Einer drrulsle Auitrﬁe: der Ku;npf

gegen Papp-Ninjas.

RN

spiele und, véllig im
Gegensatz zu Namcos
Pendant zu Virtua Cop,
besteht bei diesem Spiel
keine Indizierungsgefahr.
Das Brutalste, was Euch
hier zugemutet wird, sind wehrlo-
se Pappkameraden, die |hr ab-
schieffen mif}t, méglichst ohne
deren Geiseln oder harmlose
Passanten zu erwischen. Daneben
wartet Point Blank mit zahlreichen
weiteren witzigen Aufgaben auf.
So kann man & la Wilhelm Tell
dem virtuellen Kameraden einen
Apfel vom Kopf schiefen, auf der
Jagd nach einer Miicke die ge-
samte Zimmereinrichtung im
Hintergrund zerdeppern, Luxus-
limousinen zusammenballern, ein
UFO zerstoren, die Erde vor her-
annahenden Meteoriten erretten,
an einem Tontaubenschief3en teil-
nehmen, efc. Je nach Auftrag muf3
man sich als Scharfschiitze
bewdhren, schnelles Reaktionsver-
mdgen beweisen oder auch ein-
fach nur einen schnellen Zeige-
finger besitzen. Im Arcade-Modus
sind, auch angepaft an die eige-
nen SchieBfdhigkeiten, jeweils 16
der kurzen Missionen zu bewailti-
gen, um nach Méglichkeit einen
neuen High Score zu erzielen. Die
dafir nétigen Schief3kiinste konnen
in einem der zahlreichen Trainings-
modi erworben werden. Dariiber
hinaus hat Point Blank mit mehre-

s
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In einer Bonus-Stage kann der Ptl.;k-l:e;ill.l;l.'
deutlich aufgebessert werden.
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Um den Apfel mit nur cinem Schuf zu treffen, sind Eure Fahigkeiten
als Scharfschiitze gefragt.

ren Mehr-Spieler-Modi echtes
Party Game-Potential und besitzt
nicht zuletzt einen interessant an-
mutenden Quest-Modus, der die
beiden Spielhelden auf GunBullet
Island verschlagt. Wie es ihnen
dort am besten gelingt zu tberle-
ben und ob dieser garantiert ju-
gendfreie Lightgun-Shooter sein
Geld wert ist, verrét der Test in ei-
ner der néchsten play-Ausgaben.

Mehrere He.hr-Spiéler-Modi machen Poini |
Blank besonders als Party Game attrakfiv.

_information

.......... Lightgun-Shooter
= Spielerri T e S 1=2

Testmuster: .ACME the game company

........... (Tel.: 0221/2408800)
&— Erhaltlichiab: » ... L s Januar
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Die PlayStation ist zu

viel mehr fahig,
als man bisher
zu sehen bekam.”

Dave Perry, President Shiny Entertainment
._._}"I Tg"!\ = . wRT g ™
SR

-The games to come

PADR s D PlayStation

Wt S s e PlayStation

Messiah- - 3ceat i s v PlayStation
....................... PC

Pl By Whind £t e PlayStation

Dicrifice; =5 o h PlayStation

Earthworm Jim 3D ... .... ... PlayStation
....................... Nintendo 64

Design

Center
1088

Martin Weidner

THETINYTEAM

Dave Perry ist 16-Bit-Jingern seit Jahren ein Begriff, zéhlen doch Cool Spot, Global Gladiators und
Aladdin zu den Frishwerken des Shiny-Griinders. Mit Earthworm Jim gliickte Shiny Entertainment auf
Anhieb ein breiter Verkaufserfolg, zwei weitere Teile sowie eine TV-Show und eine Spielzeugserie sollten
folgen. Nach einem Seitensprung in die Welt der PC-Spiele kehrt Shiny Entertainment mit Wild 9, Fly By
Wire, Sacrifice, Earthworm Jim 3D, Messiah und der PlayStation-Umsetzung von MDK wieder zu den
Wurzeln zuriick. play unterhielt sich mit dem Wahlkalifornier iber Shiny, Gamedesign, die Messiah-Engine

und Ken Kutaragi.

play: Shiny ist zur Zeit sehr beschdftigt...

Dave Perry: Ja, wir sind momentan wirklich
sehr beschaftigt. Wir haben zur Zeit Messiah in
Arbeit, Wild 9, Fly By Wire und MDK Play-
Station, und wir haben ein Team in Schottland,
das an Earthworm Jim 3D arbeitet, das ich
tberprifen muf3. Ich designe es nicht selbst,
aber ich Uberpriife es, genauso wie MDK Play-
Station. Das ist die Art, wie wir mit unseren
Lizenzen umgehen. Wir hatten einfach nicht ge-
nug Leute, um selbst einen neuen Earthworm Jim-
Teil zu machen, weil wir so sehr mit anderen
Projekten beschéftigt sind. Unsere Teams sind
aulerdem sehr klein. MDK wurde bspw. von
5 Leuten designt, Messiah wird ebenfalls von
5 Leuten gemacht, und diese betreuen sowohl
die PC- als auch die PlayStation-Version. Wenn
man sich dagegen Final Fantasy VIl vor Augen
hélt, hier arbeiteten 200 Leute an einem Spiel.
Es ist wirklich ein winziges Shiny-Team. Wir
haben nur 25 Angestellte. Es passen vielleicht
32 Leute in unser Gebdude, aber das war’s
dann auch schon. Darilber hinaus machten wir
nicht expandieren. Ich versuche einfach, die
talentiertesten Leute anzuwerben; und wenn man
wirklich talentierte Mitarbeiter findet, neigen
diese ohnehin dazu, genauso viel wert zu sein
wie zwei oder drei normale Angestellte.

play: Wie fing alles an mit Shiny?

Dave Perry: Eigentlich bin ich ja Ire. Nach
Amerika ging ich bereits vor fast sechs Jahren.
Zuvor designte ich u.a. Spiele wie Cool Spot,
Global Gladiators und Aladdin, bis ich mich ei-
nes Tages entschlof3, eigene Charaktere zu ent-
wickeln, und griindete daraufhin Shiny. Wir design-
ten Earthworm Jim, das ein ausgesprochener
Erfolg wurde. In den USA wurden iber 1 Million
Exemplare an den Mann gebracht. Daraufhin
folgten die TV-Show, die Spielzeugserie, Earth-

Im Gespréich mit Dave Perry, President Shiny Entertainment

worm Jim 2 und die Special Edition. Urspriing-
lich hatten wir sogar geplant, fir das Né4 zu
entwickeln, wollten aber das 64DD als Medium
verwenden. Nintendo kUndigie an, das 64DD
auf der ‘95er Shoshinkai-Messe vorzustellen,
also besuchte ich die Messe, aber es wurde
wider Erwartfen nicht vorgestellt. Als ich nach
Kalifornien zuriickkehrte, sagte ich deshalb zu
meinen Jungs ,OK, es war doch nicht da. Dann
machen wir MDK halt fiir den PC”. Das Problem
mit MDK PC war, daf3 wir eigentlich mehr ein
Konsolenteam sind. Wir dachten, daf3 sich das
Spielprinzip viel mehr fiir eine Konsole anbieten
wiirde als fir den PC. In der Zwischenzeit fingen
wir an zu expandieren und begannen mit der
Arbeit an Wild 9. Darauf folgten Fly By Wire und
Messiah, und wir haben noch einen weiteren Titel
in der Mache, Sacrifice, der fir mich das erste,
rumlich wirklich offene Multi Player-Spiel darstellt.
play: Wovon handelt Messiah?

Dave Perry: Der Spieler steuert hier einen
kleinen Engel, der vom Himmel gesandt wurde,
um die Welt zu retten. Die Welt der Zukunft ist
némlich abscheulich. Er ist allerdings etwas dick
geraten und auch nicht gerade fit, d.h., wenn er
mit seinen Fligeln schldgt, kann er nur ein klei-
nes bi3chen vom Boden abheben und landet
gleich wieder. Er kann aber in die K&rper vieler
anderer Charaktere im Spiel schliipfen, sich
deren Féhigkeiten einverleiben und sie damit als
Schild oder als Tarnung mif3brauchen. Nur eine
Tatsache sollte man sich stets vor Augen halten:
Man darf sich nicht in einem fremden Kérper
aufhalten, wenn dieser gerade im Begriff ist zu
sterben. Ziel des Spiels ist es, buchstablich, in
viele, viele Kérper zu schlipfen, um sie alsbald
wieder abzustreifen und wegzuwerfen. Messiah
Bt sich in kein festes Genre pressen.



play: Wie kénnte man es denn umschreiben?

Dave Perry: Es ist andererseits sehr be-
klemmend. Wenn z.B. ein Typ in einem
Raum hinter einer Wand nur darauf lavert,
den Spieler auszuschalten, ein weiterer Kerl
hier steht und die Tir bewacht und man
selbst den Raum betritt und diesen Wéchter
erschieft, dann gerdt der Typ, der sich hin-
ter der Wand verborgen gehalten hatte, val-
lig auBBer sich, weil er sein Freund war. Es
existiert eine Verbindung, eine Kommunika-
tion, weif3t Du?2

play: Eine gewisse Interaktion zwischen
den Charakteren...

Dave Perry: Genau. Was man hdtte tun
sollen, ist, den Raum zu betreten und dem
Typen ins Bein zu schieBBen. Er wére auf
dem Boden zusammengesackt und hditte
sich vor Schmerzen gekriimmt. Sein Freund
wdre aus seiner schiitzenden Deckung her-
vorgekrochen und auf ihn zugelaufen, um
ihn in Sicherheit zu bringen. Dann hétte
man auch ihn unter Beschuf3 nehmen kon-
nen. Wir arbeiten an eflichen Lésungsmég-
lichkeiten fir ein und dasselbe Problem.
Einige Spieler werden diese herausfinden,
andere wieder nicht, aber darauf kommt es
gar nicht an. Der Grundgedanke liegt darin,
dem Spieler Dinge zu erméglichen, die
zwar nicht unbedingt fir den Lésungsweg
erforderlich sind, ihn aber erleichtern kén-
nen. Das Gameplay ist ausgesprochen
nicht-linear, und die Gegner sind alle intelli-
gent. Wenn 100 Leute Messiah spielen, wer-
den alle 100 ein anderes Spiel erleben. Wir
tifteln gerade an dieser CPU-Intelligenz,
und ich weif3 noch nicht genau, ob sie so
funktionieren wird, wie wir sie uns vorstel-
len, es hat ja auch vorher noch niemand
etwas derartiges gewagt, aber wir glauben,
daf3 es moglich ist.

play: Was ist das Besondere an der 3D-
Engine von Messiah?

Dave Perry: Wir verfolgen die Auslas-
tung der PlayStation mit. Wir beobachten
ganz genau, was in der PlayStation gerade
vorgeht. Wenn die PlayStation z.B. meint
,Ich kann noch 500 Polygone mehr darstel-
len”, dann reagiert die Messiah-Engine
,Wirklich? OK” und spendiert den Charak-
teren 500 weitere Polygone. Diese Abfrage
findet withrend jedes einzelnen Frames statt.
Die PlayStation wird sténdig zu 100% aus-
gelastet. Wenn etwas Einschneidendes ge-
schieht, wie z.B. eine massive Partikel-
explosion, und die PlayStation jetzt eigent-
lich in die Knie gehen miiBBte, rihrt sie sich
,Oh, oh, jetzt ist gerade eine gewaltige
Explosion passiert. Ich brauche jetzt unbe-
dingt wieder von dllen 50 Polygone zuriick”.
Genau hier greift die Messiah-Engine und
zieht von allen Charakteren 50 Polygone
ab. Das mag jetzt vereinfacht klingen, weil
man versucht sein kénnte zu g!uuben, daf3
einfach nur 50 Polygone abgezogen wer-
den. Das Problem liegt aber in Wirklichkeit
darin, daf3 es, wenn man einfach 50 Polygone

abzieht, mathema-
tisch gesehen bedeu-
ten wiirde, daf3 z.B.
die Nase einer Figur
auf einmal wegfillt.

Mit dieser

Technologie sind wir in der Lage, die
Anzahl der Polygone dahingehend zu redu-
zieren, daf3 der Spieler es gar nicht mitbe-
kommt, d.h., wir stehlen die Polygone z.B.
aus dem Unterarm oder dem Riicken einer
Figur. Bei einem Modell, das aus 800
Polygonen besteht, kénnen wir bis zu 300
Polygone weglassen, ohne daf3 man es
bemerkt. Erstaunlich, nicht wahr? Die
Charaktere wirken dadurch viel plastischer
und weicher. Sémtliche Programmierer auf
der Welt planen diesen Schritt, sie haben
ihn nur bisher noch nicht getan. Wir haben
unsere 3D-Engine auf der ECTS-Messe vor-
gestellt, viele werden versuchen auf der
néchsten ECTS etwas dhnliches zu zeigen.
Wir haben aber bereits den néchsten Schritt
getan. Wenn man sich die heutigen Spiele
ansieht, fallt einem auf, daf3 die Beine der
Charaktere holzern wirken. Sie bewegen
sich mit, wathrend man sich bewegt, aber im
Grunde sind sie hart wie Stein. Wir haben
die Haut und die Muskeln in unsere 3D-
Animation miteinbezogen, d.h., wenn man
sich bewegt, spannen die Muskeln wirklich
an und die Kleidung bewegt sich mit. Die
Charaktere wirken dadurch viel realistischer.
Diese Verformungstechnik werden andere
Entwickler noch nicht auf der néchsten ECTS
zeigen kénnen.

play: Wie ist Euch das gelungen?

Dave Perry: Wir haben einen neven
Programmierer aus Dénemark angeheuert,
Michael ,Saxs” Person. Saxs fing an, mit
der PlayStation zu arbeiten, ohne sich mit
den Handbiichern auseinanderzusetzen. Er
programmierte die PlayStation direkt, d.h.,
in Assembler, nicht in einer Hochsprache.

Flv B\] Wire shiny ist von Sonys Dual Analog Controller derartig begeistert, daf3 sie

Als wir feststellten, daf3 sein Programmcode
sechsmal so schnell war wie jeder Code, der
uns bisher unter die Finger gekommen war,
fiel es uns wie Schuppen von den Augen.
Wir haben noch einige andere PlayStation-
Titel in der Entwicklung. Bei einem verwar-
fen wir die 3D-Engine, denn sie war uns
einfach nicht mehr schnell genug, nachdem
uns Saxs das verborgene Hardwarepotential
vor Augen gefiihrt hatte. Ich glaube, daf3
viele Teams im kommenden Jahr die Hard-
ware direkt ansprechen werden. Die Play-
Station ist zu viel mehr Fdhig, als man bisher
zu sehen bekam. In einem Interview meinte
Ken Kutaragi, der Designer der PlayStation,
daf3 niemand bisher zu Gesicht bekommen
habe, wozu die PlayStation wirklich fahig
sei, und ich glaube, er hat recht. Die Techno-
logie, an der wir arbeiten, mag wie ein
Schwindel aussehen, vorberechnet, aber
alles, was man hier sieht, lGuft in Echtzeit
auf einer PlayStation. Bis Januar werden wir
voraussichtlich eine spielbare Version vorlie-
gen haben. Mit Messiah versuchen wir die
MeBlatte nach oben zu setzen, und es wird
viele beeindrucken, daB3 dieses Spiel auf der
Sony PlayStation machbar ist.

play: Vielen Dank fir das Interview,
Dave.

die Steverung in ihrem neuen Spiel Fly By Wire eigens auf die 3D-Sticks zuschneiderten. Der
Spieler steuert hier einen Modellhubschrauber in einer 3D-Landschaft. Entwickelt von lediglich
1 1/2 Leuten, d.h. einem Full-time Programmierer und einem Designer, der nebenbei andere

Projekte betreut, setzt Fly By Wire statt auf Action pur auf spektakulére Flugstunts und perfektes

Timing, um die Motivation des Spielers und seinen
Punktestand immer mehr in die Hohe zu treiben. Das
Shiny-Team selbst spielt Fly By Wire dulerst ausgiebig: B

wéhrend der Mittags-
pausen, nach Feierabend,

auf dem Weg zum Klo,

wenn Dave zu Interviews
nach Europa jeftet usw.
Ungewdhnlich, um nicht zu
sagen, originell.
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arwickshire.

ein zweischneidiges Schwert?

Fiir Nintendo sicherlich! Ist in Warwickshire doch nicht nur Rareware, einer ihrer treuesten Mitstreiter, beheimatet, sondern auch eine
Firma, die Nintendo of America verklagte und ... gewann. Eine Firma, die ohne Lizenz Cartridges fiir Segas Konsolen produzierte, die am
Tiefstand des 16-Bit-Marktes Gewinne einfuhr und die mit nur drei PlayStation-Titeln in ihren jeweiligen Genres MaRstiibe setzte.

Codemasters - von Anfang an

1986 Richard und David Darling

rufen Codemasters ins Leben.
Chairman der Firma wird ihr Vater

Jim.

Mit BMX Simulator, einem ihrer

ersten Spiele, Ubernimmt

Codemasters auf Anhieb die
Fuhrungsposititon in den britischen
Charts. BMX Simulator bleibt iber

zwei Jahre in den Top 20.

Codemasters entwickelt das Game Genie, das erste
Schummelmodul fir das Nintendo NES. Auf der Chicago
CES wird ein Talentsucher von Lewis Galoob Toys auf die

Briten aufmerksam und vermit-
telt einen Marketing- und
Publishing-Deal fir den US-
Markt. Nintendo of America ist
von dem Produkt aber alles
andere als angetan und erwirkt
eine einstweilige Verfigung.
Lewis Galoob Toys und
Codemasters geben wider
Erwarten nicht klein bei, son-
dern ziehen vor Gericht und
gewinnen. Das Game Genie
avanciert in den Staaten zum

play: Welches Ereignis in der
Geschichte von Codemasters ist Dir
am meisten zu Herzen gegangen?

Richard Darling: 1994 sahen
wir uns gezwungen acht Projekte
aut Eis zu legen. Das ist mir per-
sonlich sehr nahe gegangen, da
wir Stellen abbaven muBten und
bereits eine Heidenarbeit und viel
Geld in die Produkte investiert hat-
ten. Es war aber nicht zu vermei-
den, denn wir waren nicht davon
Uberzeugt, daf} diese Spiele inno-
vativ genug oder deren Produkt-
qualitat gut genug war, um im
Markt Erfolg zu haben. Es war
damals einfach eine sehr schwieri-
ge Zeit.

play: Codemasters stellt eine
der wenigen Firmen dar, die ihre
eigenen Module fir Segas
Konsolen fertigten, und profilierte
sich zudem als Peripherieanbieter.
Werdet lhr in absehbarer Zeit wie-
der einige neue Zubehorartikel auf
den Markt bringen?

Design Director Codemasters

Richard Darling: Wir verfiigen
zwar Uber das erforderliche Know-
how Hardwareprodukte zu ent-
wickeln und haben dies in der
Vergangenheit mit NES-, Mega
Drive-, Game Gear- und Master
System-Cartridges und dem Game
Genie auch erfolgreich bewiesen,
aber wir konzentrieren unsere
Ressourcen bevorzugt darauf, die
bestmogliche Software zu ent-
wickeln. Die Entwicklung und die
Fertigung von Cartridges ermog-
lichte es uns seinerzeit, unsere

eigenen Spiele zu produzieren.
Die damalige Situation stellt sich

uns heute aber nicht mehr dar. Wir
glauben nicht, daf3 wir uns unter
den gegenwdrtigen Bedingungen,
die uns Sony, Sega und Nintendo
einrGumen, eines Tages gezwun-
gen sehen wiirden, das gleiche
noch einmal zu tun. Das Game
Genie war eine einmalige Chance,
die wir uns nicht entgehen lassen
wollten.




play: Codemasters’ Erfolg in
den Neunzigern griindete sich auf
sehr wenige Titel. Wie wichtig fir

deren kommerziellen Erfolg war
es, Lizenzen, wie z.B. Pete
Sampras, Brian Lara oder Jonah
Lomu, an Land zu ziehen?

Richard Darling: Wir haben uns
mit Sicherheit auf sehr wenige Titel
konzentriert, und der Anteil, die
ein Erfolg wurden, ist um einiges
héher als bei jedem anderen Pub-
lisher, den ich kenne. Der Grund
liegt darin, daf3 wir glauben, daf3
Kunden nur dann ein Spiel kaufen,
wenn sie davon Uberzeugt sind,
dafB es wirklich das Nonplusultra
ist. Deshalb macht es keinen Sinn
Spiele zu produzieren, die nicht
zum Zeitpunkt ihrer Veroffentlich-
ung, wenigstens in ihrem jeweili-
gen Genre, den besten Vertreter
darstellen. Bei einigen Titeln kann
eine Lizenz sehr hilfreich sein, um
dieses Ziel zu erreichen. Unser
aktueller Titel TOCA Touring Car
Championship bspw. basiert auf
einer Lizenz der TOCA, dem
Dachverband des Motorsports in
Grof3britannien. Deshalb konnten
wir dieses Spiel sehr authentisch
gestalten. Wir holten uns Tips von
echten Rennfahrern ein und erhiel-
ten Zugang zu Telemetriedaten, die

sondern auch einen Titel, der die-
ser Sportart gerecht wird. Die
TOCA-Lizenz war wichtig fir uns,
und wenn wir eine Lizenz finden,
die zur Qualitat eines Spiels
beitragt, werden wir sie natirlich
auch weiterhin an Land ziehen.

play: Die meisten der friher
unabhéngig fungierenden briti-
schen Publisher, wie Gremlin Inter-
active, SCi und Ocean, gingen an
die Borse, fusionierten oder
verduBerten ihre Anteile an andere
Firmen. Codemasters ist noch eine
der letzten Bastionen unabhangi-
gen britischen Spielepublishings.
Weshalb?

Richard Darling: Die meisten
Publisher gehen an die Bérse,
fusionieren oder verauBern ihre
Anteile, um im Geschdaft bleiben zu

kdnnen. Eine Firma, die verhalinis-
maBig viele Flops veréffentlicht,
wird mit wenigen, wirklich erfolg-
reichen Titeln allein nicht profitabel
genug sein, ihr Wachstum zu
finanzieren. Wir waren in der
glicklichen Lage, nur sehr wenige
Flops produziert zu haben und
sahen uns deshalb einfach nicht
gezwungen auf externe Hilfe
zuriickzugreifen, um unsere
Expansionspldne zu verwirklichen.

play: Was ist der groBte
Unterschied zwischen Codemasters
heute und Codemasters vor vielen
Jahren, als Du die Firma mitge-
grundet hast?

Richard Darling: Der Haupt-
unterschied ist das Ausmaf} an
Arbeitsaufwand und Fachkennt-
nissen, die von noten sind, um ein
Spiel zu produzieren. 1986 schrieb
ich innerhalb von 6 Monaten den
BMX Simulator, der Grafiker, James
Wilson, benétigte fir seinen Part
nur 3 Monate, der Musiker sogar
nur 2 Wochen; adlles in allem weni-
ger als 10 Mannmonate. Unser
aktueller Titel, TOCA Touring Car
Championship, verschlang dage-
gen allein 13 Mannmonate fir das

Richard Darling, Design Director Codemasters

im Laufe von Testfahrten aufge-

zeichnet wurden, sowie zu den
Originalstrecken, fahrzeugen usw..
Ein Spieler, der sich fir Touren-
wagen interessiert, will nicht nur
einen erstklassig spielbaren Titel,

Design, 111 fir den Code und
weitere 52 fir die Grafik; summa
summarum 176 Mannmonate bzw.
16 Mannjahre - ein gewaltiger
Unterschied.

viertmeistverkauften
Spielzeug in diesem
Jahr und wurde bis
heute 1,4 Millionen mal
verkauft, auch fir ande-
re Systeme. Dem CD
Games Pack, einer
Spielesammlung fir den
Commodore 64 und
den Sinclair ZX

Die Zusammenarbeit

mit Lewis Galoob Toys
tragt weitere Frichte.
Codemasters lizensiert

tauft Andrew Grahams
Californian Buggy Boys
kurzerhand in Micro
Machines um.
Urspriinglich fir das
Nintendo NES designt,
setzt Codemasters Micro

genden Jahren in sechs
Varianten fir alle gangi-

Exemplare.

Mit dem Aladdin

Deck Enhancer verof-
fentlicht Codemasters
einen Adapter fir das

Nintendo NES, der alle |

Extrafeatures eines
Moduls in sich vereint
und es damit ermog-
licht, Cartridges deut-
lich kostengunstiger zu
produzieren und anzu-
bieten.

deren Spielzeugautos und

Machines in den darauffol |

Spectrum, bleibt der breite kommerzielle Erfolg jedoch ver-
sagt, da nur sehr wenige Anwender einen CD-Player besitzen.

gen Formate um und verkauft weltweit tber 1,3 Millionen

The Fantastic Adventures Of Dizzy erscheint fir das 49

Nintendo NES. Die Dizzy-Serie wird wie die Micro
Machines-lizenz ein Millionenseller. Als Codemasters in

ihrer Cartridge-Fabrik C.M.
Electronics hingegen damit
beginnt, ohne Lizenz Micro

! Machines- und The Fantastic

Adventures Of Dizzy-Module fir
das Mega Drive zu produzieren,
werden die Briten unmittelbar vor
deren Veroffentlichung von Sega
Enterprises vor Gericht zitiert. Der
offizielle Ausgang des Verfahrens
ist unklar, Fakt ist aber, daf3
Codemasters weiterhin in
Eigenregie Cartridges fir Segas 8-
und 16-Bit-Konsolen

herstellt.
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Codemosters’ bis dato jungster Peripherieartikel, die J-

Cart, ein im Cartridge integrierter Vier-Spieler-Adapter,
kommt fir das Mega Drive auf den Markt. Die J-Cart
erscheint gerade zur rechten Zeit, da Segas und Electronic
Arts’ separat erhallliche Mehr-Spieler-Adapter zum damali-
gen Zeitpunkt nicht miteinander kompatibel waren. Der 16-
Bit-Markt erreicht Ende ‘94 seinen Tlefstand Codemosters
sieht sich gezwun- : :
gen acht Titel auf Eis
zu legen und 20
Mitarbeiter zu ent-
lassen, fahrt aber
auch in diesem Jahr,
im Gegensatz zu
vielen anderen Pub-
lishern, Gewinne ein.

JOYPAD CARTRIDGE

Einige Teammitglieder der Micro Machines 2-Designer

Supersonic kehren Codemasters den Ricken, grinden das
Entwicklungsstudio Merit Studios Europe und programmie-
ren einen dreisten Micro Machines-Clone, der iber Mind-
scape unter dem Titel Supersonic Racers auf den Markt
kommt. Ein Jahr spater zeichnet dasselbe Team unter neuem
Label (Eutechnyx) fir Total Drivin und Motor Mash fir
Ocean bzw. Supersonic Racers 2XS fiir Mindscape verant-
wortlich. Der Designer der allerersten Micro Machines-
Version, Andrew Graham, nimmt als Producer und Lead
Programmer die Arbeit an Micro Mochmes V3 auf. Mit Sam-
- == pras Extreme
Tennis erscheint
schlieBlich
Codemasters’
erstes Play-
Station-Spiel.

D m Micro Machines V3 wird von Fachpresse und Publikum

gleichermaflen begeistert aufgenommen. Kurz darauf folgt
Jonah Lomu Rugby. Dave
Thompson, der an Sampras
Extreme Tennis und Brian
Lara Cricket 96 mitwirkte,
verlaBt die Firma und griin-
det das Label Smart Dog.
UBI Soft sichert sich die
Publishing-Rechte an samili-
chen Smart Dog-Produkten.
Als erstes Spiel ist Tennis
Arena geplant. Auf der
Londoner ECTS kindigt
Codemasters ihr erstes reali-
stisches Rennspiel an:
TOCA Touring Car
Championship. Als Producer | :
wurde Gavm Raeburn verpflichtet, der zuvor bei Psygnosis

AL -rw-ﬁ"""l'?—m-_
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] als Producer von Formel 1

ein weiteres
Entwicklungsstudio in London
und eroffnet Anfang Oktober
eine Niederlassung in
Deutschland. Bis Jahresende
werden 60 neue Mitarbeiter
" = eingestellt. Fir 1998 sind
neben Colin McRae World Rally u.a. eine Boxsimulation
und ein FuBballmanager geplant, sogar ein N64-Titel ist im
Gesprach.

| auftrat. Codemasters griindet

play: Glaubst Du, daBl TOCA
Touring Car Championship Eure
groBte Stunde, die Micro Machines-
Serie, Ubertreffen konnte?

Richard Darling: Micro Mach-
ines V3 zielte auf ,Maximum Multi-
Player Racing” ab. Dieses Ziel
haben wir, glaube ich, auch
erreicht. Mit TOCA Touring Car
Championship beabsichtigen wir
hingegen, das beste Motorsport-
Rennspiel auf die Beine zu stellen,
d.h., die beiden Titel lassen sich
kaum vergleichen. TOCA Touring
Car Championship ist aber mit
Sicherheit unser bisher bestes
Spiel, wenn man sich die Produkt-
qualitat, die Atmosphére, die Liebe
zum Detail und die Langzeit-
motivation vor Augen halt. Wir
haben einige auBergewshnlich
talentierte Entwickler fir dieses
Projekt an Land gezogen und ihr
Werk hat es uns erméglicht, Dinge
zu tun, die wir vorher nicht hatten
tun kénnen. Das Modell fir die
Fahreigenschaften z.B. wurde von
einem Diplomphysiker erstellt, der
seine Fachkenntnisse einbrachte
und Animation, Interaktion und
Kollisionen in Prazisionsarbeit erar-
beitete. Etwas derartiges habe ich
noch nirgends gesehen.

play: Wer verbirgt sich hinter
TOCA Touring Car Championship?

Richard Darling: TOCA Touring
Car Championship war die Arbeit
einer gesamten Gruppe, die als
geballtes Designteam, dem ich vor-

stand, begann und zu einem
groBen und sehr engagierten
Haufen Entwickler erstarkte, der

von einem unserer versiertesten
Producer, Gavin Raeburn, geleitet
wurde.

play: Was bedeutet...

Richard Darling: ... da3 TOCA
Touring Car Championship das
beste Motorsport-Spiel wird! Wir
glauben, daf3 Tourenwagen sich
vier mehr fir ein Spiel anbieten als
andere Motorsportarten wie z.B.
die Formel 1. Die Rennen sind kiir-
zer (vergiB Pitstop-Strategienl), der
Pulk ist dichter beieinander und

der Kontakt zwischen den Wagen
heftiger. Wir haben alle packen-
den Elemente des realen Sports in
das Spiel Ubertragen. TOCA
Touring Car Championship spielt
sich véllig anders und ist viel fes-
selnder als andere Rennspiele. Das
liegt zum einen daran, daf® man in
einem Pulk von Fahrern unterwegs
ist und diese ausbrechen, um ande-
ren Fahrern auszuweichen, sie von
der Strecke abzubringen und um
zu versuchen, andere mit realen
Renntechniken zu Uberholen. Der
Spieler wird dasselbe tun miissen,
um sie zu schlagen. Mit der hohen
Framerate in TOCA Touring Car
Championship, die bei 25-30 fps
liegt, der realistischen Grafik, den
unterschiedlichen Wetterbedingun-
gen, dem Zwei-Spieler-Splitscreen-
Modus und den bis zu 16 Fahr-
zeugen gleichzeitig auf dem
Screen glauben wir, daf3 wir die
PlayStation bis an ihre Grenzen
getrieben haben.

play: Was glaubst Du, wie
Codemasters in finf Jahren ausse-
hen wird?

Richard Darling: Wir expandie-
ren zur Zeit merklich. Wir haben
gerade ein neues Entwicklungs-
studio in London gegriindet, weite-
re werden folgen. Wir streben an,
die Zahl der Spiele zu erhdhen,
indem wir die besten greifbaren
Entwickler anwerben und es ihnen
mit unserer umfassenden Design-
und Entwicklungsstrategie ermdgli-
chen, Spiele zu produzieren. Ich
wirde es sehr begriBen, wenn
Codemasters, innerhalb der néch-
sten funf Jahre, seine Reputation fiir
bemerkenswert gut spielbare und
innovative Produkte weiter stérken
und mit reichlich Neuerscheinun-
gen pro Jahr einer der grof3en
Spielepublisher wiirde. Wir wer-
den bis dahin Entwicklungsstudios
in Deutschland, Frankreich und in
den Staaten griinden, und wir wer-
den unsere Spiele exakt auf diese
Markte zuschneidern.

play: Vielen Dank fiir das
Interview, Richard.

Codemasters - The Games to come...

1997 TOCA Touring Car Championship . . . .PlayStation
il e e T
e R

1998 Micro Machines V31w . wold ovin s d PC
Colin McRae World Rally . . .. ... ... PlayStation
o Rl e :Egysmion

FuBballmanager (Arbeitstitel) . . ... ... PlayStation
PC
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Gunter Glos

inFormation

O-=rechts O=Quadrat
Q-=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis
O=unten

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der First-Aid Seite:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle folgenden Tasten gedriickt halten
solltet. Trennt ein ,, , , die Tastenfolge,
solltet lhr diese eine nach der anderen
dricken.

Perfect Weapon

Alle Moves:

Aktiviert den Pause-Modus und gebt
R1,8,4,0,X

sehr schnell ein. Als Bestdtigung hort lhr
Knochen krachen.

GrofBe. Kopfe:

Aktiviert den Pause-Modus und drickt
die folgenden Tasten im gleichen
Moment: L1+L2+R2+©.

Als Bestatigung hort lhr ein Stohnen.

Anderes Outfit:

Aktiviert den Pause-Modus und drijckt
die folgenden Tasten im gleichen
Moment: R1+R2+A+0O.

Als Bestdtigung hért thr den Charakter
,No Way” sagen.

Formel 1 97

Fir diese Ausgabe haben wir Euch
acht PaBBworter fur dieses Spiel ausfin-
dig gemacht. Gebt hierzu diese Codes
als Namen eines Fahrers im Grand
Prix-Modus ein und keht danach in
den Arcade-Modus zurick.

VIRTUALLY VIRTUAL

Alle Polygonmodelle des Spiels sind
MHat-shaded” und nicht mit Texturen
Uberzogen. Die Grafik erinnert an das
Sega-Spiel Virtua Racing.

_ VERTUALLY
VERTUAL

& BEENDEN X WARLEN

LA TIE
(LAt T

LITTLE WEELZ

Wenn lhr diesen Cheat aktiviert, so
werden die Reifen viermal so grof3 wie
normal. Euer Auto sieht aus wie ein
Monstertruck. Am Fahrverhalten der
Wagen éndert sich nichts.

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... —)%
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n Ay CheatCard
IBlAY; STATIONN =1=1= -]
TOO EASY

Im Arcade-Modus und im Time-Attack-
Modus sind bei jeder Strecken-
schwierigkeit alle funf Kurse sowie die
Bonusstrecken als sechste Strecke von
Anfang an selektierbar, die sonst erst
erfahren werden miBten. Als Bonbon
erscheint neben den drei normalen
Schwierigkeitsstufen noch eine weitere
namens Epic. Diese bietet dem Spieler
zusatzlich vier Strecken zur Auswahl an.

L6516 L
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CATS DOGS
Wenn lhr im Arcade-Modus ein Rennen

im Regen fahrt, dann regnet es Frosche
>>>>>

CheatCard
STATIOTIMN = T=T= [ ]

4
Sl

BILLY BONUS —

Tippt diesen Cheat ein und lhr erhaltet =

vier neue Strecken im Grand Prix-

Modus zur Auswahl. Die Namen der O
0))

Kurse sind Adia, Edialeda, Sunob und
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anstatt Wassertropfen. Im Grand Prix-

Modus hat dieser Cheat keinen Einfluf3

auf die Witterungsverhalinisse.

SWAP SHOP

Wenn |hr diesen Cheat aktiviert, hort
lhr eine andere Hintergrundmusik und
anstelle der normalen Gerausche hort
lhr vollkommen andere Sounds. Am
besten kommt dieser Cheat wdhrend
einer Massenkarambolage zur
Geltung.

BOX CHATTER
Zwei Cartoon-Figuren namens Murray

und Martin kommentieren das Rennen.

HATTIR T (&
BENETTON RENAULT

¥ TAG MEUER Official Timing

Training
{ Enzelnes Rennen 0
Meisterschaft

44 ¢ wEcsn nMXwam
SHECT OPTIONEN 0O meo

Training \ BT

{ Einzelnes Rennen \% Bg™
Meisterschaft \\ .
—

4 EPwicHsa A BENOEN X WAHLEN
SELECT OPTIONEN 0 »e0

eine Strecke namens Sixties, die einer
Rennstrecke aus den 60er Jahren ent-
spricht. Diese Strecke konnt lhr in
schwarz-weif3 mit Autos aus den 60er
Jahren fahren. Uber das Bild laufen

; ,' iy CheatCard

ZOOM LENSE
Die Rennwagen schrumpfen extrem
zusammen und die Kammera steht in

einem steilen Winkel extrem hoch tber

dem Kurs, als wiirde sie das Gesche-
hen aus einem Helikopter begleiten.
Diese Vogelperspektive ist Euch sicher-
lich aus Micro Machines bekannt.

Pl MAN

Wenn |hr diesen Cheat aktiviert, fah-

ren die Rennwagen ohne Achsen und

Rader. Sie sehen wie futuristische

Raumschiffe aus und sondern einen

transparent leuchtenden Abgasstrahl
222>

l j CheatCard
STATHO

vertikale Linien, die die Bilder wie

Originalaufnahmen aus der damaligen
Zeit aussehen lassen.

ows 7 (®

'/ /soeTioN owmT

¥ TAG HEUER Official Timing

OEAN ALESI, NEAN ALESI,

PEAN ALESI, QEAN ALESI

Wenn |hr einen der vier obigen Cheats
aktiviert, erscheinen im Grand Prix-
Modus vier neue Strecken wie beim
BILLY BONUS-Cheat. Der Unterschied
zwischen den beiden Codes ist, daf3
lhr keine Rennen mit Autos der 60er
Jahre fahren kénnt.
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Street Fighter
EX Plus Alpha

Neues Spiel im Spiel
Begebt Euch im Hauptmeni auf den
Menipunkt ,Practice” und gebt hier
folgende Tastenkombination ein:
START,0,0,0,0,0,0,START.
Wenn |hr die Tasten richtig gedrickt
habt, erscheint der Hinweis

,Here comes a new game mode” am
unteren Bildschirmrand.

Bonus-Spiel

Geht nun in das Practicemeni und fin-
det einen neuen Meniipunkt namens
,Bonus Game”.

Vier neue Menupunkte
Um weitere vier neue Menipunkte
erscheinen zu lassen, muf3t Thr Euch
mit einer Spielfigur, ohne ein Continue
zu bendtigen, bis zu M.Bison durch-
kampfen. Den darauffolgenden
Gegner Akuma solltet lhr mit einem
K.O. oder einem Time-Out besiegen.
Jetzt konnt |hr den zweiten Spieler als
Trainingspartner anwahlen, die Super-
Combo-Energieleiste in diesem Modus
auf unendlich einstellen oder das
,Super-Cancel Limit" ausschalten.
Somit fallt Euch das Wiederaufladen
einfacher. Zudem ist es moglich, den
,Otedama”-Modus einzuschalten, um
die in der Luft getroffenen Gegner
langsamer zu Boden fallen zu lassen.
So konnt lhr sie mit Schlagen leichter
in der Luft halten.

Wenn |hr wahrend des Trainings im
Expert-Modus die Combos nachmacht,
erhaltet lhr Punkte. Alle 100 Punkte
wird ein versteckter Charakter freige-
schaltet.

Um die zweite, dritte, vierte und fiinfte
Option im Menipunkt Options Plus
freizuschalten, solltet Ihr Gouki/Akuma
anstelle von Vega als letzten Gegner
besiegen. Um dies zu bewerkstelligen,
setzt |hr die Option ,Enemy” auf Plus-
Modus im ,Options Plus”-Meni und
gewinnt ohne ein Continue. Schlagt
ihn oder gewinnt mit einem Time-Out.
Wenn lhr das geschafft habt, schaltet
lhr folgende Optionen frei:

Training Partner, Fix/Move: Der zweite
Spieler kontrolliert den zweiten
Charakter wahrend des Trainings-
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Modus. Der Energiebalken ist ver-
schwunden. Diese Option ist aber nur
dann verfigbar, wenn lhr einen zwei-
ten Controller an die PlayStation ange-
schlossen habt.

Super Combo Gage 3
unendlich:

Im Trainingsmodus sinkt der Combo-
Energiestreifen nie unter den Wert 3.

Super-Cancel-Limit an/aus:
Combos kénnen im Trainings-Modus
sehr einfach aneinandergehangt wer-
den, wenn |hr diese Option ausschal-
tet.

Otedama an/aus:

Im Trainingsmodus halten alle Schldge,
die einen Gegner im Flug treffen, die-
sen langer in der Luft. lhr kdnnt mit
ihm jonglieren.

WCW Vs. the

World

Acht versteckte
Kampfer

Spielt mit einem Kampfer der JR-
Klasse (z.B. Habanero) und gewinnt
alle sechs Divisionen mit dieser
Spielfigur. Danach kampft lhr gegen
einen Boss, der ein versteckter
Kampfer ist. In der WCW ist es Jeff
Jarret. In einer anderen Liga sind es
Major Tom, Steel Talon, Grizz Lee
usw. Wenn |hr alle sechs Divisionen
durchgespielt habt, ist eine neue
Division namens Super Jr anwdahlbar.
Wenn lhr diese Division durchspielt,
ist der neunundfinfzigste von maximal
60 anwahlbaren Charakteren Jaguar.
lhr konnt diesen Mann von nun an in
jedem Modus aufBer dem League-
Challenge benutzen. Spielt lhr alle
sechs Divisionen in der ,Heavy-
Weight“Klasse mit z.B. Masahiro
Chono durch, erscheint die ,Super
Heavy”Klasse. Der Boss, den es hier
zu besiegen gilt, heiBt Giant. Wenn
lhr Hogan oder Sting anstatt mit der
X-Taste mit der START-Taste anwdhlt,
so kampfen diese in einem NWO-
Shirt.

X
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Levelcodes (Ein-Spieler-Modus)
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Level | FaBB 1 FaBl 2 FaBl 3 FaB 4 | FaB 5 | FaBB 6
01 Anker Anker Anker Anker Anker Anker
02 | Galeone | Schadel Fisch Anker | Galeone | Anker
03 | Galeone | Anker Schadel | Galeone |  Anker Fisch
04 | Schadel | Galeone Fisch Anker Anker | Galeone
05 Fisch Fisch Anker | Galeone | Schadel | Anker
06 | Schadel Anker Anker Fisch Anker | Galeone
07 Fisch Anker Galeone | Galeone | Galeone | Schadel
08 Anker Fisch Galeone | Schadel | Schadel | Fisch
09 | Galeone | Schadel | Schadel Fisch Anker | Schadel
10 Fisch Schadel Anker Fisch Schadel | Fisch

Als Erganzung zu den Cheat-Codes
der letzten Ausgabe drucken wir Euch
noch einmal alle Tastenfolgen ab. Ihr
erhaltet eine Menge Leben und den
Zugriff auf die einzelnen Galerien.

Compsognathus:
X, X000 X 0:X.0.ELA,H

Human Hunter:
BE.AC X HEELCIX.0O A

Velociraptor:
X, X, 0,A,00. X, 00X, 000,40

Tyrannosaurus Rex:
XX, O AT, L X AL LA T

Human Prey:

0,0,4,0,X,X,00,00,A,X,0,A

Compy Gallery:

X,A,A,0,X,0,A,0,A,0,X,0

Hunter Gallery:

AX,0,4,0,X,0,0,A,0,X,0

[HUNTER GALLERY |

[{>

e
i
.! 1"}‘}

Prey Gallery:

AJD!OIDJXJAFAIOFXJDJAFAF

CheatCard

Vergessene Welt Jurassic Park

s aSren page 1
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Overboard!

Levelcodes (Ein-Spieler-Modus)

' L CheatCard
2] TATHONIN =1=1= [ —

Raptor Gallery:
0,0,A,X,0,A,00,X,0,0,X,A

T-Rex Gallery:
AA,0,0,A,X,A,0,0,X,A,0

Mensch:
0,0,X,X,A,00,0:;00,0,0,0,A

Mensch (23 Leben):
DIXJO}AIXIOFD!A!BFXFOJX

Mensch
(ohne Compy-Part):
ALA X XA NN X,X,O0

Sarah (90 Leben):
A 0CA X0, X, 00 A A ETO X

i Level | FaBB 1 Fall 2 Fal 3 Fal 4 | FaB 5 | FaBB 6
E 11 Fisch Fisch Galeone | Schadel Fisch | Galeone
E 12 | Galeone |  Anker Galeone Fisch Anker Fisch
:: 13 Schadel | Schadel Anker Galeone Fisch Fisch
lE 14 | Galeone | Anker Schadel Fisch Fisch Anker
E 15 Schadel | Galeone | Schadel | Schadel Fisch | Galeone
E 16 | Galeone | Fisch Galeone Fisch Galeone | Anker
:: 17 Anker | Galeone Fisch Schadel Fisch | Galeone
i 18 Fisch Galeone Anker Schadel | Galeone | Fisch
i 19 | Galeone Fisch Schédel Anker Anker | Schddel
I 20 | Schadel | Galeone Anker Fisch Galeone | Schadel

Vergessene Welt Jurassic Park mﬂgggwatcﬂrd

page 2

Compy (539 Leben):
AX,0,A,0,X,0,0,0,A,X,0

Raptor:
0,0,X,X,A,00,A,00,A,0,A,X

Raptor (23 Leben):
0,X,0,A,X,0,0,A,X,[1,0,X

T-Rex:
A ALK, A, OO LA

T-Rex (97 Leben):
A,0,0,0,X,A,A,0,0,A,A,X

5
i

Fade To Black
[Platinum)

Cheats

Um die nachfolgenden Cheats einzu-
geben, mift lhr zuerst ein Master-
PaBBwort eingeben:

0.40,X,0,A.

Laf3t Euch nicht von der ,INVALID
CODE"-Meldung storen und verlaft
den PaBworteingabebildschirm mit
einem Druck auf die START-Taste.

Kehrt zurick und gebt folgende
Codes ein:

Unendlich Schutzschild:
0,00 LA X

Alle Zwischensequenzen
ansehen:
0,X,0,A,0,X

Wl COME. TO
B oy
MOVIE =LY 'R

M'IJN;-T “.F UER 05‘{!?-‘“3:{.
ELECTRONC ARTS LOGO
EHOSERUENZ @)
mn‘.mn \MN srmou

rama DES nmr;s an D!z maa
ENOE LEVEL 12 MT SARAH
| MHTLARKEMOE
ENDSEQUENZ

=% AN\

Levelanwahl:

0,0,A,X,00

Wenn |hr einen Level selektiert habt
und Euch entschlieft, diesen wieder
zu verlassen, um in einen anderen
Level zu gehen, aktiviert Ihr das
Pausemeni, geht Uber den Menupunkt
.Resume Game” und wahlt einen
anderen Level mit der O-Taste aus.

Unendlich Leben:
AX,AA,L0

Wenn |hr sterbt und mit einem neuen
Leben weiterspielt, solltet lhr kurz ein-
mal in die Hocke gehen, um die
Kollisionsabfrage wieder zu aktivie-
ren, da lhr sonst Probleme habt Tiren
zu offnen.




Williams Arcade’s

Greatest Hits

Cheat

Um in jedem der guten alten Titel in
ein Cheat-Meni zu gelangen, solltet
lhr eines der Spiele starten und gleich
zu Beginn, bevor lhr Euch das erste
Mal bewegt habt, folgende
Tastenkombination eingeben:
L1+L2+R1+R2+SELECT, um in einen
neuen Bildschirm zu gelangen. Drickt
dieselbe Tastenfolge noch einmal, um
in das Operator-Meni zu gelangen.

NME PLAYER 1 MORET 30 SIALCY ARJUSTRERT
USE TLAYIR  MOYE' TO CNABCL THE VaLBD

FRESS AOVEALT 1D LXIT

Bushido Blade

Blut flie3t

Besiegt Euren Gegner mit dem Broad-
Sword. Wenn er am Boden liegt, stellt
lhr Euch neben ihn und postiert Eure
rechte Hand so, daf sie Giber dem
Kopf des Gegners hangt. Wenn |hr
den richtigen Winkel erwischt, seht
lhr, wie Blut aus seinem Kopf flief3t.

Den Charakter mit der
Pistole anwahlen

Wenn |hr die Abspanne aller
Charaktere gesehen habt und den
Chamara-Modus ohne Continues
durchgespielt habt, wird der Charak-
ter mit der Pistole anwahlbar. Leider
kénnt Thr mit ihm nur im Versus-Modus
spielen. Um ihn anzuwahlen, solltet
lhr den Punkt neben Kanuki aufleuch-
ten lassen.

NHL Breakaway 98

CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... —;‘g

Cheatmenis aktivieren
Geht in den Pause-Modus und drickt
dort folgende Tastenkombination:
R1,R2,0,0,R1.

Wenn lhr Euch nicht vertippt habt,
erscheinen zwei weitere Menis
namens Pete’s Cheats und Pat’s Cheats.

USER STATS
PLAYER STaTs
TEdN STATS
e pg
GAME=SLUMMAHY g
PATS CHMEATS '§
PETE'S CHEATS

Pete’'s Cheats:

Big Players:

die Spieler werden grofBer
Little Players:

die Spieler werden kleiner
Pass Lines:

zeichnet eine Linie auf das Eis

Agent Armstrong

Cheats aktivieren

Leider machen es Euch die
Programmierer nicht ganz einfach die
im Spiel versteckten Cheats zu aktivie-
ren, d.h., lhr mif3t Euch zuerst in einen
bestimmten Raum begeben, um den
Cheat-lock des Spiels auszuschalten.
Geht hierzu in das Headquarter, das
lhr findet, wenn lhr durch die Halle
nach rechts lauft. Springt dort auf den
Aktenschrank in der hinteren rechten
Ecke und dreht Euch mit dem Gesicht
zur Wand (siehe Screen-Shot unten).
Jetzt driickt Ihr die O-Taste, so daf3 lhr
einen Schuf} hort.

Phat Puck:

Der Puck wird grofBer

Big Head:

Die Spieler bekommen grofie Kapfe
Flat Foot:

Die FiBe der Spieler werden grofer

Pat’s Cheats:

Skeleton Mode:

Die Spieler werden zu Drahtgitter-
modellen

Fast Clock:

Die Zeit lauft schneller
Chipmunk Mode:

Der Stadionsprecher spricht schneller
und hoher

>>>>>

VerlaBt den Raum und lauft nach
rechts hinten durch die Tire, die sich
jetzt gedffnet hat. Stellt Euch in die
Tiroffnung und dreht Euch mit dem
Ricken zum Betrachter. Jetzt solltet lhr
noch einmal die O-Taste driicken.

Wenn |hr jetzt nach links in die
Vorhalle zuriicklauft, seht Ihr eine
Plattform, die sich nach oben und
unten bewegt. Springt auf sie und fahrt
mit ihr nach oben. Dort angekommen,
springt lhr nach hinten weg auf das
Fenstersims.

JaqwanoN

L6 6 'L
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. NHL Breakaway 98

Scary Mode: A-Star:

Der Stadionsprecher spricht langsamer ~ Die Menge buht, wenn die

und tiefer Heimmannschaft in Besitz des Pucks ist
Brutus Mode: Sound Test:

Die Spieler tragen gréfBeren Schaden Die Sounds des Spiels werden getestet

bei Kémpfen davon

Play Organ:

Die Stadionorgel spielt

Play Misc Announcer:
Ankindigungen kommen aus dem
Stadionlautsprecher

Home Happy:

Der Stadionsprecher fangt an iiber die
Heimmannschaft zu schwérmen
Home Sad:

Der Stadionsprecher fangt an ber die

Heimmannschaft zu schimpfen Third Jerseys

Away Happy: Nachdem Ihr den Menipunkt ,Start
Der Stadionsprecher fangt an Uber die ~ Game” im Setup-Meni angewdhlt
auswartige Mannschaft zu schwarmen habt, drickt und haltet |hr ©+01
Away sad: solange, bis die Eisflache am

Der Stadionsprecher fangt an iiber die  Bildschirm erscheint. Dieser Cheat

auswartige Mannschaft zu schwarmen  funktioniert nur bei den folgenden

R e N e e B S S e S e T

5 H-Star: Teams: Anaheim, Boston, Chicago,

Die Menge schreit fir die Heimmann- Tampa Bay, Rangers

schaft, wenn sie im Besitz des Pucks ist

Agent Armstrong
VerlaBBt den Raum und begebt Euch in
den ersten Level, um folgende Cheats
mit Hilfe des zweiten Joypads einzuge-
ben:

Geht nach rechts in den Raum, um mit
dem Betreten des Zimmers den Cheat-
Lock des Spiels zu deaktivieren.

Levelanwahl:
AANAA BB EXX.O

Unverwundbarkeit:
XXX, X,A,0,X,0

Alle Waffen:
0,0,0,A,A,%,X

T e e e e e e s o e

o

Ace Combat 2

Tip

Wenn |hr das Spiel in der schwierig-
sten Spielstufe durchgespielt habt,
bekommt Ihr die Maglichkeit, alle
Flugzeuge, die in diesem Spiel vor-
kommen, aus allen Winkeln zu betra-
chen. Wenn |hr im Transport-Chase-
Level Gber den Wolken fliegt, so zeigt
Euch Euver Radar alles an. Behaltet -
Eure Geschwindigkeit und Stabilitat
bei. In der Night-Time-Chase-Mission
solltet lhr als erstes die Awacs aus-
schalten, so daB lhr alle Flugzeuge
sehen kénnt.

Music-Player

Wenn |hr das Spiel mit einem Rang
héher als First Lieutenant durchspielt,
erscheint ein Music-Player im
Optionsmend. lhr konnt Euch alle 28
Sticke nach Belieben anhéren.
Gesteuert wird der Music-Player mit
L1 oder L2, um vorzuspulen, mit R1
oder R2, um zuriickzuspulen, mit der
O-Taste, um ein Musikstiick zu selektie-
ren, mit der SELECT-Taste, um den
Bildschirm anzuhalten, und mit 0,A
oder mit X, um den Player zu verlas-
sen.

Die Kamera im Replay-
Modus fixieren

Wenn lhr das Replay Eures letzten
Einsatzes seht, konnt lhr die Map-
Taste gedrickt halten, um die momen-
tane Kameraperspektive beizubehal-
ten.

Die Kameraeinstellung
der Missions-
ubersichtskarte
verandern

Um im Mission Briefing den
Kamerawinkel auf die Ubersichtskarte
zu verandern, solltet |hr den Cursor
uber den Menipunkt ,MISSION” brin-
gen und die SELECT-Taste driicken. Es
stehen Euch drei verschiedene
Ansichten zur Auswahl.

Die Ruckseite des
Analog Joysticks
betrachten

Im Key-Config-Bildschirm driickt lhr
auf die SELECT-Taste, um eine andere
Ansicht des Sticks zu sehen.



Levelcodes

The Hero’s Gauntlet:
Schlange, Medusa, Miinze, Medusa
Centaur’s Forest:

Zentaur, Hercules, Minotaurus,
Bogenschutze

The Big Olive:

Zentaur, Miinze, Schlange, Hercules
Hydra Canyon:

Minze, Gladiatorhelm, Minze,
Soldat

Cyclops Attack:

Gladiatorhelm, Pegasus, Hercules,
Bogenschitze

Titan Flight:

Soldat, Miinze, Minze, Blitz
Passage of Eternal Torment:
Medusa, Soldat, Zentaur, Pegasus
Vortex of Souls:

Soldat, Blitz, Soldat, Zentaur
End:

Pegasus, Soldat, Zentaur, Soldat

Charaktere
Wenn lhr von links oben nach rechts
die Tabelle zu lesen beginnt, dann seht
lhr folgende Kampfer:
Hulk Hogan (WCW)
Chris Benoit (WCW)
Eddy Guerrero (WCW)
Llex Luger (WCW)
Sting (WCW)
Ric Flair (WCW)
Rick Steiner (WCW)
Scott Steiner (WCW)
The Unknown - Super Delfin
(Michinoku)
. Wu Fang - Mitsuharu Misawa
(All Japan)
Kapuna - Toshiaki Kawada
(All Japan)
. Sam Song - Kenta Kobashi
(All Japan)
13. Akira - Akira Maeda (Rings)
14. Uraki - Masakatsu Funaki
(Pancrase)
15. Dean Malenko (WCW|
16. Ultimo Dragon (WCW)
. Samoa - Giant Baba (All Japan)

YO8 00-SiOs Chea 00 T S

11.

12

Entgegen den Verlautbarungen von
Infogrames sind doch eine Handvoll
Cheats in diesem Spiel enthalten.

Final Fantasy VI

Cheats
Ein weiterer, sehr hilfreicher Tip fir
einen Kampf, bei dem |hr von hinten
angegriffen und mit jedem Schlag
doppelt so stark getroffen werdet, ist,
die Tasten L1+R1 fir kurze Zeit zu
driicken. Eure Party beginnt kurz nach
vorne zu rennen und sich umzudre-
hen, um dem Gegner direkt ins Auge
zu sehen.

|
1
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Driickt zur Freigabe des Cheat-Modus
im weif3en Bildschirm mit dem
Infogrames-Schriftzug folgende
Tastenkombination:

0,0,A+0.

Wenn |hr Euch nicht vertippt habt,
erscheint der Schriftzug ,LOCK OFF”
als Bestatigung am Bildschirm. Jetzt
kénnt thr im Arcade-Modus die
Schwierigkeitsstufen ,Easy, Middle und
Hard anwdhlen, ohne sie vorher erfah-
ren zu mussen.

WCW Vs. the World

CheatCard

18. Mongrel - Jumbo Tsuruta (All Japan)
19. Fujigami - Akira Taue (All Japan)
20. 200 Wins - Yoji Anjyo

(UWF International)

Sherlock - Ken Shamrock (WWF)
Steven Regal (WCW)

Masahiro Chono (New Japan)
The Count - Stan Hansen (All Japan)
Bear Breath - Gary Albright

(All Japan)

Siberia - Steve Williams (All Japan)
Konaka - Volk Han (Rings)

Billy Gaijin - Scott Norton (WCW)
Puchteca - Atsushi Onita (FMW)
Heart - Tarzan Goto (IWA Japan)
Abispa - Jushin Liger (New Japan)
Mad Oahu - Tatsumi Fujinami
(New Japan)

Mongol - Keiji Muto (New Japan)
Yamagiwa - Kazou Yamazaki
(UWEF International)

Kaiji - Yoshiaki Fujiwara
(Fujiwara-Gumi)

Habanero - Hayabusa (FMW)
David Harley - Sabu

(WCW, All Japan)

21
22.
23.
24.
29,

26.
27!
28.
29.
30.
ol
32,

33.
34.

39,

36.
37

Schmale Strecken
Driickt ©@+L2,
um die Rennstrecken schmdaler darzu-

stellen. Das ,NARROW ON" erscheint
als Bestatigung am Bildschirm.

Zeitlimit ausschalten
Drickt schnell

O+L1,

um das Zeitlimit aufzuheben. Die
Worte , TIME OFF” erscheinen als
Bestdtigung am Bildschirm. Der
Countdown lauft zwar immer noch,
aber das Rennen ist nicht verloren,
wenn die Zeit auf Null heruntergelau-

suRenney page ‘1
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WCW Vs. the World

38. Bad Blood - Great Muta/Keiji Muto
(New Japan)

39. Bolt Jamison - Power Warrior
Kensuke Sasaki (New Japan)

40. Overdose - Hawk (WWF)

41. The Black Ninja - Great Sasuke
(Michinoku)

42 . Mukluk - Kensuke Sasaki
(New Japan)

43. Black Belt - Taka Michinoku
(Michinoku)

44 . Shaolin - Hakushi/Jinsei Shinzaki
(Michinoku)

45. El Bolador - Hiroshi Tenzan
(New Japan)

46. Momo - Nobuhiko Takada

(WWEF International)
Thunder Dome - Bas Rutten
(Pancrase)
Saladin - Genichiro Tenryu (WAR)
Kim Chee - Koji Kitao
(Bukoh Dojo)
. The Turk - Dynamite Kids Kérper
mit den Moves von Vader
. Dojo - Shinya Hashimoto
(New Japan)

47.

48.
49.

fen ist. Des weiteren ist es nun mdg-
lich, alle Strecken in den verschiede-
nen Schwierigkeitsstufen anzuwdhlen,
indem |hr im letzten Bildschirm vor
dem Rennen Uber den Menipunkt
,Fahrzeugeinstellungen” geht und
Euch mit Q oder © eine Strecke aus-
sucht.

Einen Jeep fahren
Driickt Q+R1,

um Euren Wagen in einen Jeep zu ver-

wandeln. Die Worte ,EXTRA CAR”
erscheinen als Bestatigung am
Bildschirm.

'\ l‘:heat:Car-d

itk

52. Dakota - Hiroshi Hase
(New Japan)

Versteckte Charaktere :

53. Steel Talon - Antonio Inoki
(New Japan)

54. Grizz Lee - Bruiser Brody
(All Japan, WCW und viele
andere Federations)

55. Shanghai - Karl Gotch (NWA)

56. Major Tom - Terry Funk
(WCW, FMW)

57. El Masquerade - Mil Mascaras
(Viele Federations)

58. Jeff Jarrett (WCW)

Versteckte Charaktere,
oben links am
Bildschirmrand:

59. Jaguar - Tiger Mask (New Japan)

Versteckte Charaktere,
oben rechts am
Bildschirmrand:

60. The Giant (WCW), ist in Wirk-
lichkeit André The Giant (WWF)

Das Rennen neu starten
Drickt @+R2,

um im Pause-Meni eine Restart-Option
erscheinen zu lassen.

,RESTART ON" erscheint als
Bestatigung am Bildschirm.

Debug-Modus aktivieren
Drickt Q,0Q,

um den Debug-Modus zu aktivieren
und alle méglichen Daten und
Einstellungen auf dem Bildschirm
erscheinen zu lassen.

VRSO page 2
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Nuclear Strike

Levelcodes

bavel 2 oo CUTTHROATS
level'3r - o COUNTDOWN
Level ! 3b: s PLUTONIUM
laelid bl fa e sty laies PUSAN
boval B s i e o ARMAGEDDON

Tip

Um einen Geheimgang zu finden,
begebt |hr Euch in das Schlof3
Scarleticia von Milich Oppenheimer.
Dort findet |hr die Sangerin Kasio.
Westlich von Ihr befindet sich ein
Schrank mit dem Bild von
Oppenheimer. Sprecht es an, und es
antwortet Euch mit den Worten
+Milich, too, is a victim”. Anwortet
genau mit demselben Satz. Jetzt sollte
sich eine Falltire im Boden &ffnen, die
in den Keller fohrt. Hier findet Ihr aller-
lei nitzliche Items.




Mehr Leben und kein
Nachladen mehr

Im Hauptmeni schief3t Ihr einmal in
die Mitte des Buchstabens ,R” im Wort
,CRISIS”. Danach schief3t Ihr zweimal
in die Mitte des Fadenkreuzes neben
dem Wort ,TIME”. Wenn alles klappt,
erscheint sofort ein Meni in der Mitte
des Bildschirms, in dem Euch
Extraleben, Credits und die Option
des automatischen Nachladens zur
Auswahl stehen. Dieser Cheat funktio-
niert leider nur sehr sporadisch.

Leichtes Spiel

Startet das Spiel und selektiert die
reguldre Mission. Im ndchsten Meni
angelangt, schief3t lhr neben den
Bildschirm. Wenn lhr diese An-
weisungen richtig befolgt, sollte das
Wort ,LEICHT” im oberen Kasten
erscheinen. Schief3t darauf und lhr
bekommt dafir Extraleben und
Extrazeit gutgeschrieben.

Battle Arena

Toshinden 3

Kamera-Trick

Um den Kamerawinkel frei einzustel-
len, geht lhr in das ,Key-Config”-Meni
und bringt den Cursor auf eine der

L- oder R-Tasten. Drickt jetzt
L1+L2+R1+R2.

Wenn lhr das richtig eingegeben habt,
sollte die Funktion fir diese Tasten auf
,Camera-View-Control” umspringen.
Jetzt konnt Ihr die Kamera frei im Spiel
bewegen. Leider fehlt eine Zoom-
Funktion.

Zufallige Auswahl des
Charakters

Im Charakter-Auswahlmeni driickt und
haltet Ihr

LT+L2+R1+R2

und laBt sie wieder los.

Need For Speed |l

Als Erganzung zu den Cheats in der
vorletzten Ausgabe gebt Ihr im
PaBwort-Meni folgende PaBworter
ein:

Mit dem Verkaufsstand herumfahren:
STDAME

ik

.........

Mit den Leuten herumfahren:
STDBME
Mit dem Zeitungsstand herumfahren:

STDCME

Ten Pin Alley

Cheat

Um das ,300-Game Bowl-Off
Tournament” anwahlen zu kénnen gebt
lhr im sechsten Slot des ,Saved
Games”-Meniis den Namen ,Vllooma”
ein. Wenn lhr einen alten Spieler
laden wollt, wahlt lhr ,Player 1” und
,Delete” an. Die Option ,Load”
bestatigt lhr mit der X-Taste, genauso
wie lhr den zu ladenden Spieler mit
der X-Taste bestatigt.

Castlevania
Symphony Of The Night

Hier haben wir Euch einige Special

Moves fir dieses Spiel zusammengestellt:

Allgemeine Maoves
0,0,00,0+0 oder O

(wenn lhr danach © drickt, konnt lhr
den doppelten Fireball benutzen)
0,00,0,00,0+0 oder O
0,0,0,0+0o0der O
0Q0,00,0,00,0+ oder O

Wenn lhr
0,0,00,0,00,0,0+0o0der O
drickt, schadet |hr allen Gegnern und
erhoht Eure Hit-Points.

Waffe des Gegners
lhr erhaltet die Waffe Eures Gegners,
wenn |hr

Q, 00, 0+0 oder O drickt.

Charging-Attack

Wenn lhr diesen Move in der
Wolfsgestalt ausfihrt, vollfihrt Ihr eine
,Charging-Attack”:

0,00,0+0
Demonic-Sword-Move
Aktiviert diesen Move, wenn lhr das
,Demonic-Sword” habt und einen
Zauberspruch mit 30 Magic-Point aus-
fihren wollt:

0,00,0,00,0,0+0

Alle Gegner treffen

Wenn |hr diesen Move in der Gestalt
der Fledermaus ausfihrt, trefft [hr
jeden Gegner, der sich auf dem
Bildschirm befindet und figt ihnen
Schaden zu.

Drickt dazu die X-Taste und haltet Sie
Uber die komplette Lange des Moves
fest. Drickt
0,00,0,00,0,00,0+0.

Jetzt konnt |hr die X-Taste wieder loslassen.

Sword-Move

Probiert diesen Move aus, wenn lhr
eines der Schwerter in der Hand haltet:
©,00,0+0

Die Wirkung des Moves ist davon
abhangig, welches Schwert |hr
momentan selektiert habt und in der
Hand haltet.

Shield-Move

Stattet Euren ,Shield-Rod” (lhr findet es
im Colosseum) mit einem Schild aus,
bevor |hr diesen Move ausprobiert.
Verschiedene Schilder entwickeln hier-
durch unterschiedliche Effekte: O0+O
Um die optimale Wirkung herauszufin-
den, solltet Ihr einfach etwas herum-
probieren.

J3aquwananopN
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Damit hatten wir nicht gerechnet: beim Austesten der Setups hat sich herausgestellt, da3 auf allen Strecken, sogar in Monaco,
die schnellsten Zeiten erzielt werden, wenn beide Fligel wie auch die Federung auf 0% (!) eingestellt sind. Dementsprechend
missen zwar die Kurven etwas friher angebremst werden, was jedoch durch die hohere Endgeschwindigkeit mehr als ausge-
glichen wird. Beim Bremsen selbst driickt man den Button besser mehrmals sehr schnell hintereinander, da sich der Wagen so
noch lenken |GBt. Die Bremsbalance sollte auf 40% Front und 60% hinten belassen werden, wodurch sich das Setup der
Wagen auf die Grofle der Bremsscheiben beschrankt. Das ist einer Simulation zwar unwiirdig, aber eben leider eine Tatsache.
Die Psygnosis-Tips beziehen sich auf Rennen, die mit Reifenverschlei und Ausfallen gefahren werden, und sollen bewirken,
den Wagen ohne gréBBeres Risiko ins Ziel mandvrieren zu konnen. Die Richtzeiten wurden mit einem der Williams-Renault auf-
gestellt (ohne Uber Grinflachen abzukirzen!), die pro Runde auf allen Kursen mindestens zwei Sekunden schneller zu bewe-
gen sind als die restlichen Flitzer. Mit einem der Minardis bspw. ist man sogar bis zu zehn Sekunden langsamer!

Melbourne - Australien

Training
Einzelnes Rennen

4 ¢ wicHsE. A BEDOBN X WARLEN
SEECT OPTIONEN 0 s

Richtzeit 1.23.000
Bremsscheiben ~ 30mm
Psygnosis-Tips: Durch die Menge
von engen Kurven zwischen den lan-
gen Geraden ist es notwendig, den
Frontfligel etwas hoher als den
Heckfligel einzustellen. Um die drei
finalen Kurven problemlos zu mei-
stern, sollten die groBten Bremsschei-
ben verwendet und die Bremsbalan-
ce leicht nach vorne verlagert werden.

Interlagos - Brasilien

Traming

Meisterschaft

4 #SwicHSH. A BENDEN X WARIEN
SELECT DPTIONEN 0 50

Richtzeit 1.08.500

Bremsscheiben  30mm

Psygnosis-Tips: Obwohl
Interlagos mit einer Fille an schwieri-
gen Kurven gespickt ist, ist wenig
Abtrieb erforderlich, um auf den lan-
gen Geraden Zeit gutzumachen.
Daraus resultierend unterstevert der
Wagen in den Kurven, was die
Bremsen starker beansprucht.
Deswegen sollte man die grof3en
Bremsscheiben nutzen, um nicht mit
einem Bremsschaden aus dem
Rennen auszuscheiden.

Buenos Aires -
Argentinien

Training
{ Einzeines Rennen O
Meisterschaft

4§ €9 WECHSE. A SENDEN X WANLEN
SHECT OPTIONEN 0 ms0

Richtzeit 1.15.000
Bremsscheiben ~ 26mm
Psygnosis-Tips: Durch die zahlrei-
chen Uberholméglichkeiten und die
vielen Vollgas-Geraden sollte nur der
Frontfligel etwas starker eingestellt
werden, was in Verbindung mit den
26mm-Bremsscheiben sowohl hohe
Geschwindigkeiten in den Kurven als
auch auf den Geraden zulaf3t.

Imola - San Marino

Meisterschaft

44 &9 wEansa a' X WARLEN
SELECT OPTIONEN O 0

Richtzeit 1.17.500
Bremsscheiben ~ 26mm
Psygnosis-Tips: Auf diesem
Hochgeschwindigkeitskurs sind nied-
rige Flugeleinstellungen ratsam, um
auf den vielen langen Geraden Zeit
zu gewinnen. Die Bremsbalance soll-
te etwas nach hinten verlagert wer-
den, um auch die ,fiesen” Kurven
perfekt meistern zu kénnen.

Monte Carlo - Monaco

Training
{ Einzelnes Rennen [}
Meisterschaft

PhePwiona A veoD X WAREN
SELECT OPTIONEN 0 »s0

Richtzeit 1.11.000
Bremsscheiben  24mm



setups

Magny Cours -
Frankreich

Psygnosis-Tips: Monaco schreit
formlich nach steilen Fligeln und
weicher Federung, um den verschlun-
genen Kurs reifenschonend hinter
sich zu bringen. Mit den kleinsten
Bremsscheiben ist ein Bremsschaden
zwar im Bereich des Maglichen,
jedoch lassen sich mit diesen die
Kurven weicher anbremsen.

Barcelona - Spanien
Richtzeit 1.16.500

Bremsscheiben  24mm

PP WECEE A BN X WAREN
SEECT OPTIONEN O e
Psygnosis-Tips: Bei diesem ein-
fachsten Kurs im Spiel sollten die
Fligel niedrig eingestellt und kleine
Bremsscheiben gewahlt werden.

Montreal - Kanada

Training
{ Enzelnes Rennen
Meisterschaft

t v wicusa A BEBDEN X WAHEN
SELECT OPTIONEN 0 ss0

Richtzeit 1.15.000
Bremsscheiben ~ 26mm
Psygnosis-Tips: Zwei lange
Geraden und zwei Harakiri-Kurven
pragen die Rennstrecke in Montreal.
Nur leicht angestellte Fligel werden
empfohlen; die Kurven missen eng
genommen werden, um Kollisionen
zu vermeiden.

§ VO wet Vot WAt
SELECT OPTIONEN 0O »s0

Richtzeit 1.10.000
Bremsscheiben ~ 24mm
Psygnosis-Tips: Viele Hochge-
schwindigkeitsabschnitte verlangen
wenig Fligel, wodurch der Wagen
etwas unterstevert. Mit den kleinsten
Bremsscheiben und einer nach vorne
verlagerten Bremsbalance gleicht
man dies jedoch nahezu véllig aus.

Silverstone - England

44 &9 wicwsa. amx\mmt
SELECT OFTIONEN 0 »w0

Richtzeit 1.19.500
Bremsscheiben ~ 24mm
Psygnosis-Tips: Silverstone lebt
vom standigen Wechsel zwischen
langen Geraden und tickischen
Kurven, die mit mittleren Fligelein-
stellungen am schnellsten zu durch-
fahren sind. Fir die Kurven mit
hohen Geschwindigkeiten sollte die
Bremsbalance nach vorne gestellt
werden.

Hockenheim -
Deutschiand

P s

Training
{ Einzeines Rennen 0h
Meisterschaift

N'i-# A SEBOBN X WARLEN
SEHECT OPTIONEN 0 »s0

Richtzeit 1.34.000
Bremsscheiben ~ 24mm
Psygnosis-Tips: Hockenheim ist
der Vollgaskurs schlechthin und wird
mit den geringsten Fligeleinstellun-
gen gefahren. Obwohl es keine
ernsthaften Kurven gibt, sollten die
vorderen Bremsen stdrker belastet
werden.

Hungaroring - Ungarn

Training ;
{ Einzelnes Rennen
Meisterschaft

44 4% wrcnse A HEBOBN X WAREN
SHECT OPTIONEN O se0

Richtzeit 1.08.500
Bremsscheiben ~ 30mm
Psygnosis-Tips: Fir den recht
engen Kurs ist ein hoher Abtrieb not-
wendig, und der hohen Belastung
der Bremsen entsprechend sind die
grofBten Scheiben zu wahlen.
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Spa-Francorchamps -

Training

Meisterschaft

¥ 4R wionn 5 vmoni X woem
SELECT OPTIOMEN 0 s

Richtzeit 1.41.000
Bremsscheiben ~ 26mm
Psygnosis-Tips: Trotz der vielen
engen Kurven ist wenig Abtrieb von
Vorteil, um auf den extrem langen
Geraden Zeit gewinnen zu kdnnen.
Allerdings sollte der Frontfligel etwas
starker eingestellt sein, um das Risiko
in den Kurven zu minimieren.

Monza - Italien

Training
{ Einzeines Rennen

Meisterschaft

H W wcmn 4 'be0o X waRDY

SELECT OPTIONEN 0 w0
Richtzeit 1.17.000
Bremsscheiben ~ 24mm
Psygnosis-Tips: Ahnlich wie in
Hockenheim ist primar eine mag-
lichst hohe Endgeschwindigkeit fir
gute Zeiten notig. Deswegen mussen
Kurven frihzeitig angebremst wer-
den, um diese eng nehmen zu kon-
nen.

A1-Ring - Osterreich

Training

¢ Enzeines Rennen 0)
Meisterschaft

t ¢ weosa almnélxwm
SELECT OPTIONEN 0 se0

Richtzeit 1.07.500
Bremsscheiben ~ 26mm
Psygnosis-Tips: Fir das ausgewo-
gene Streckendesign mit schnellen
Geraden und engen Kurven werden
beide Fligel mit der mittleren Ein-
stellung gefahren. Mit einer stdrkeren
Belastung der vorderen Bremsen sind
in den Kurven hohere Geschwindig-
keiten zu erzielen.

NuGrburgring -
Luxemburg

Meisterschaft

SHECT OPTIONEN 0 ms0

Richtzeit 1.12.000
Bremsscheiben  28mm
Psygnosis-Tips: Auch hier emp-
fiehlt sich eine mittlere Einstellung
der Flugel, um in den vielen gefahrli-
chen Kurven keine Ausrutscher zu
provozieren. Stellt man zusatzlich
die Bremsbalance auf die vorderen
Bremsen, ist der Wagen noch siche-
rer zu bewegen.

Suzuka - Japan

Training
4 Emzeines Rennen

Meisterschaft

Richtzeit 1.34.000
Bremsscheiben ~ 24mm
Psygnosis-Tips: Den zwei super-
langen Geraden entsprechend sind
flache Fligel zwingend erforderlich.
Nur im Bereich von Start/Ziel ist
Vorsicht geboten, um in den Schi-
kanen nicht ins Kiesbett zu segeln.

FHePwIONa A BEHOBOX WARN
SHECT OPTIONEN 0 sw0

Estoril - Portugal

Training NP
{ Einzelnes Rennen [\
Meisterschaft N

FHEDWECHSE A BEDDN X WAREN
SHECT OPTIONEN 0 sw0

Richtzeit 1.13.000
Bremsscheiben ~ 24mm
Psygnosis-Tips: Zwar verleitet die
extrem lange Gerade bei Start/Ziel
zu niedrigen Fligeleinstellungen,
doch um hohe Kurvengeschwindig-
keiten erreichen zu kdnnen, sollte
eine mittlere Einstellung bevorzugt
und die Bremsbalance nach vorne
verlagert werden.

Jerez - Spanien

Training
Meisterschaft

t4 edwicHsEL A BEENDEN X WARLEN
SELECT OPTIONEN 0 se0

Richtzeit 1.11.000
Bremsscheiben ~ 26mm
Psygnosis-Tips: Um in den schnel-
len Kurven hohe Geschwindigkeiten
erzielen zu kénnen, sollte der
Frontfligel etwas hoher als der
Heckfligel eingestellt sein. So bleibt
der Wagen recht narrensicher, ohne

die Endgeschwin- R
digkeit zu }

stark /4
zZu
reduzieren.




Gunter Glos

Plaver's Guide =1

Square Soft geht mit der wohl erfolgreichsten RPG-Reihe der Konsolengeschichte, Final Fantasy, nun schon in die siebte
Runde. Um Euch die Lésung der teilweise knackigen Ratsel etwas einfacher zu gestalten, haben wir Euch diese Lésungstips
zusammengestellt. Da sich das Spiel Uber drei CDs erstreckt, ist die optimale Spielzeit auf ca. 45 Stunden anzusetzen. An
der ersten CD habt lhr zwischen 30-35 Stunden zu knabbern, wahrend die zweite CD noch zehn Stunden und die dritte
CD funf Stunden gehobenen Spielspal3 vermitteln. Als erstes mochten wir Euch ein paar wichtige Tips mit auf Euren Weg

geben.

® Da sich der Schwierigkeitsgrad
im Spiel zwischen banal und bein-
hart bewegt, solltet Ihr die Euch
gestellten Aufgaben nicht auf die
leichte Schulter nehmen. Nehmt
unbedingt jede Méglichkeit wahr,
Euren Spielstand zu sichern. Die
SavePoints im Spiel sind von den
Programmierern an sinnvollen
Stellen plaziert worden. Meistens
steigt der Schwierigkeitsgrad hinter-
her rapide an. Es gibt nichts
Frustrierenderes als eine gerade
absolvierte Passage noch einmal
spielen zu miUssen und nicht zu wis-
sen, wie es weitergeht.

® Deckt Euch so oft wie moglich
mit Hilfsmitteln ein, mit denen lhr
Eure Hit- und Magic Points auffri-
schen konnt. Geht mit Eurem Geld
sorgsam um, spart aber nicht,
wenn Euch wichtige Waffen oder
Extras zum Kauf angeboten wer-
den. Final Fantasy VII wird im
Kampf bestritten, und mit Geld laf3t
sich nun mal schlecht kampfen.

® Haltet stets Ausschau nach ver-
steckten Winkeln und herumstehen-
den Kisten. Nicht selten findet |hr
darin kostbare oder auch nutzliche
Dinge. Laf3t Euch Zeit.

e Verborgene ltems verraten sich
oft durch ein kleines Glitzern.
Sammelt grundsatzlich alles auf,
was sich aufsammeln |aft.

e Versucht immer, auf alles zu klet-
tern.

® An manchen Stellen werden
wichtige Gegebenheiten gut
erklart. Merkt Euch diese
Informationsquellen, um sie wieder
aufsuchen zu konnen.

* Wenn |hr mit Materia experimen-
tiert, beachtet die Warnung, daf3
sie zwei Seiten hat. Lest erst im
Meni nach, welche Wirkung sie
hat.

* Wahrend des Spiels solltet [hr
immer den Erfahrungslevel Eurer
Charaktere beachten, wechselt sie
regelmaBig aus. Manche
Sequenzen kénnen nur gespielt
werden, wenn ein bestimmter
Charakter in Eurer Mannschaft
aktiv ist.

e |hr solltet bei den Limit-Breaks
immer den hochsten Level, der zur
Verfigung steht, verwenden.

® Wenn lhr Zauber verwendet, soll-
tet lhr nach logischen Kriterien vor-
gehen, z.B. bei Feuergegnern
einen Eiszauber benutzen und bei
Gegnern aus der Luft einen
Luftzauber, da diese den Boden
nicht berGhren.

Makoro

industrial complex
Gleich zu Beginn, am Bahnhof,
besiegt lhr die Soldaten und durch-
sucht sie. Danach folgt lhr den
Mittgliedern von Avalanche in das
Kraftwerk. Sobald sich hinter Euch
die Turen schlieBen, durchsucht den
Raum auf der rechten Seite und fin-
det dort in der Kiste ein nitzliches
ltem. Sprecht mit Barret und geht in
den Aufzug. Unten angekommen,
lauft Ihr so lange, bis lhr an eine
Leiter kommt. Um auf sie zu gelan-
gen, miBt lhr springen. Sobald Ihr
auf dem Plateau angekommen seid,
speichert lhr und lauft zum Reaktor
nach rechts. Bringt hier den Spreng-
satz an und zindet ihn. Jetzt habt |hr
10 Minuten Zeit, das Reaktorge-
baude zu verlassen. Auf dem

Rickweg begegnet |hr Eurem ersten
groBeren Gegner, einem Skorpion.
Als Trophéae erhaltet Ihr eine Assault-
Gun, mit der lhr Barret ausrijstet.
Klettert die erste Leiter nach oben
und befreit unbedingt Euren Mitstrei-
ter, der seinen Fuf3 im Stahlgitter ein-
geklemmt hat. Ohne ihn kénnt lhr
die letzte Tur zum Verlassen des
Reaktors nicht 6ffnen.

Makoro town

Verlaf3t den brennenden Platz iber
die Treppe und trefft Aeris, der lhr
eine Blume abkaufen solltet. Auf dem
Weg nach Siden begegnet |hr meh-
reren Soldaten, die lhr zum Aufbes-
sern Eurer Hit Points besiegen solltet.
In einer Zwischensequenz seht lhr
Cloud iber das Briickengelander auf
einen fahrenden Zug springen.

The Train and
Avalanche
Headquarters

lhr fahrt nun mit der Widerstandsbe-
wegung Avalanche zu ihrer Kom-
mandozentrale. Seht Euch in der
Stadt grindlich um. Sprecht mit Tifa
und deckt Euch mit allerlei nitzlichen
ltems und Ratschlagen ein. In der
Bar benutzt |hr den Flipper, um in
die versteckte Zentrale zu gelangen.
Verbringt die Nacht in diesem Haus
und untersucht am ndchsten Morgen
die verschlossenen Tiren der Stadt
noch einmal. Ihr werdet merken, daf3
sie gedffnet sind. Folgt der Gruppe
zum Bahnhof.

Makoro industrial com-
plex (Area 5)

Mit dem Zug gelangt |hr zu dem Ort
Eures ndchsten Attentats. Auf den
Gleisen angekommen, stehen Euch
zwei unterschiedliche Wege offen.
Entweder Ihr geht nach Siiden und
trefft auf jede Menge Gegner, oder
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lhr folgt dem Weg nach Norden und
klettert hier in den versteckten Gang
auf der linken Seite. Im Kraftwerk
geht lhr genauso vor wie am Tag
zuvor. Auf Eurem Rickweg tappt Ihr
in einen Hinterhalt. Bekampft die
Kamptmaschine und stirzt in das
Loch, das durch die Explosion ent-
standen ist.

The slums of area 5

Um Aeris zu schitzen, solltet lhr
Fasser auf die Verfolger werfen oder
sie direkt bekampfen. PaB3t auf, daf3
lhr richtig zielt, sonst schadet |hr Aeris.
Benutzt hierfir das Faf3 im hinteren
rechten Eck, um es auf den zweiten
Soldaten zu werfen. Verwendet das
Faf3 vorne rechts fiir den letzten
Soldat. Verlaf3t das Gebdude durch
das Loch im Dach auf der linken
Seite. Durchsucht die Slums griind-
lich und unterhaltet Euch mit dem
Mann, der in einem Rohr sitzt. Geht
zu Aeris” Haus im Nordosten der
Slums. Ubernachtet dort und begebt
Euch am ndachsten Tag in den nach-
sten Abschnitt. Durchsucht die Gar-
ten und lhr werdet wertvolles Mate-
ria finden. Trefft Aeris am Eingang
zu Area 6. Lauft nach Norden und
Uberwindet den Schrottplatz.
Bekampft die Hauser am besten mit
Magie. Geht Uber den Spielplatz
und verlaBt ihn oben rechts. Nach
einer Weile erreicht lhr den
Markiplatz. Seht Euch um, redet mit
allen Leuten und versucht, Tifa zu fin-
den. Fragt den Mann vor dem Club,
im unteren rechten Teil der Stadt, der
Euch einen Hinweis geben kann.

Jetzt lauft Thr zu dem nérdlichsten
Gebaude der Stadt, dem Haus von
Corneo.

Getting inside

Corneo’s mansion

Da in dieses Haus nur Frauen gehen
dirfen, kehrt lhr auf den Markt
zurick und sucht den Kleiderladen.
Sprecht mit der Verkauferin. Sucht
jetzt deren Vater im Restaurant auf.
Er sitzt allein an der Spiegelwand.
Kehrt in das Bekleidungsgeschdaft
zurick. Was Euch jetzt noch fehlt, ist
eine Pericke. Geht in die Sporthalle.
Sprecht hier mit der Frau am Boxring
und laBt Euch auf einen Wettkampf
ein. Jetzt erhaltet lhr die Periicke.
Tragt diese zum Laden zuriick. Mit
dem Kleid und der Periicke ausgeri-
stet, kann man nun den Tirsteher
tduschen. Durchsucht die Zimmer
und geht in den Keller. Hier findet
lhr Tifa. Leider werdet Ihr Corneo
vorgefihrt. Nun hangt der Fortgang
der Handlung davon ab, welche
Person sich Corneo aussucht. Fragt
nach dem Kampf Corneo aus und
fallt durch die Falltire in die
Kanalisation. Bekampft das Monster
am besten mit Feuermagie. VerlafB3t
die Kanalisation, sammelt die ltems
auf, geht nach Norden iber den
Friedhof der Zige und sammelt auch
dort alle Gegenstande auf. Verlaf3t
den Friedhof, indem lhr in die
FihrerhGuser der zwei Lokomotiven
steigt und die Loks bewegt. Am
Bahnhof geht Ihr nach links und helft
Barret. Klettert auf den Generator
und redet dort mit allen Verletzten.
Wahrenddessen greift Euch ein
Shinra-Hubschrauber an. Im
anschlieBenden Kampf mift lhr,
wenn einer Eurer Begleiter in einer
Pyramide gefangen wurde, diesen
sofort befreien, indem lhr die
Pyramide mit einer normalen Attacke
angreift. Eurem Mitglied passiert
dabei nichts. Sollten alle drei Eurer
Begleiter gefangen sein, konnt |hr
noch mal vom letzten Save Point
anfangen. Die Gegner bekampft |hr
mit dem starksten Zauber, der Euch
zur Verfigung steht. Wenn lhr diese

vertrieben habt, miBt lhr schleunigst
mit Hilfe einer Stahlkette vor der
Explosion des Generators flichen.
Geht jetzt zu Aeris’ Haus, redet dort
mit ihrer ,Mutter” und erfahrt so
etwas Uber Aeris” Herkunft. Danach
geht lhr in das Waffengeschaft am
Marktplatz, redet mit dem Verkdufer
hinter dem Gitter und versucht, ihm
Batterien abzukaufen. Unabhdngig
davon, ob er sie Euch verkauft hat,
geht lhr jetzt zum nérdlichsten
Stadtrand und von dort nach rechts.
Klettert auf den Stahltrager und akti-
viert die einzelnen Teile mit den
Batterien. Falls der Waffenhandler
Euch keine verkauft hatte, geht
zurick zum Laden, sobald Cloud
bemerkt hat, daf3 er welche benétigt.
Geht links Uber die Treppe in den
Shinra-Tower, besiegt die Wachen
und fahrt mit dem Aufzug in den
60. Stock. Dort helft Ihr Tifa und
Barret, an den Soldaten vorbeizu-
kommen. Dies gelingt Euch mit dem
richtigen Timing recht schnell.
Beachtet aber, daf’3 die Soldaten ihre
Geschwindigkeit verandern. Im

61. Stock redet ihr mit allen
Personen. Dem Mann, der Euch
nach Aeris fragt, antwortet |hr mit
... und lhr bekommt den Schlissel
fur das 62. Stockwerk. Redet mit
dem Mann im Biro, antwortet auf
dessen Frage und |hr kommt in den
65. Stock. Die richtige Antwort fin-
det lhr in den Regalen auf diesem
Stock. Speichert ab, bevor lhr in die
65. Etage geht, da sich die Frage
und die entsprechende Antwort stan-
dig @ndern. Dann begebt |hr Euch
erst in das 63. Stockwerk. Lauft ent-
gegen dem Uhrzeigersinn zur ersten
Tur, geht hindurch und weiter gera-
deaus. Offnet die linke Tir und
danach die dritte mit einer
Rechts/links-Bewegung. Sammelt die
drei Sdcke ein, erst dann kénnt Ihr in
den Schacht klettern. Seht Euch in
der 64. Etage vor allem die
Schranke an und geht dann in die
65. Um in den ndachsten Stock zu
kommen, leert die Kisten aus und
setzt die Teile in das Modell ein. Im
66. Stock steigt lhr in der Toilette in
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den Schacht und lhr kénnt ein
Gesprdach belauschen. Danach seht
lhr Euch ein Stockwerk héher um.
Dort hort lhr, wie Aeris als
Versuchskaninchen benutzt werden
soll. Helft lhr, indem lhr nur den
Mutanten direkt angreift. Nach dem
Sieg sammelt |hr alle ltems auf und
redet mit allen Leuten, die Euch
begegnen. Nachdem lhr ins
Gefangnis gesperrt wurdet, redet
auch dort mit allen Personen. Am
nachsten Tag ist die Tur nicht mehr
versperrt. Flichtet nach den Kampfen
mit dem Motorrad. Beschitzt dabei
Eure Begleiter vor den Soldaten. Den
Killerroboter besiegt Ihr mit Bolt-
Zaubern. lhr kénnt Euch jetzt ein
Wounschteam mit drei Mitgliedern
zusammenzustellen. Ihr kénnt
auflerhalb der Stadt tberall abspei-
chern, von dieser Option solltet lhr
ofters Gebrauch machen. In der
Stadt Kalm geht lhr in das Inn. In der
anschlieBenden Sequenz, in der es
um Clouds Vergangenheit geht,
konnt lhr keine Fehler machen. Seht
Euch danach in Kalm um und geht
einkaufen. Geht in jedes Haus, in
jedes Zimmer und vergef3t die
Schranke nicht. lhr verlaBBt danach
die Stadt und geht zur Chocobo-
Farm. Redet dort mit den Chocobos
im Gehege. |hr erhaltet ein Materia
und besitzt jetzt die neue
Kampfoption Summon. Kauft dem
Bauern im Stall seinen Glicksbringer
ab und geht wieder nach drauf3en.
Um weiterzukommen, benétigt |hr
ein Chocobo. |hr bekommt es, indem
lhr Cloud den Glicksbringer gebt
und um die Farm lauft. Taucht eines
auf, totet |hr die Monster, die bei
ihm sind, und geht zur Hohle. Geht
in den rechten Teil der Hohle, klettert
ein paar Stufen hinauf und rGumt die
Kiste aus. Steigt auf die Wurzel und
lhr findet noch Materia. Lauft dann
zuriick und geht in den linken Teil
der Hohle. Bekampft dort die
Gegner und steigt auch hier auf die
Wourzeln. Lauft nach der Hohle zum
Turm von Condolford. Helft dort dem
Wachmann gegen die Shinra und

geht in den Turm. Sprecht mit dem
Mann ganz oben im Turm. Dieser
gibt Euch wertvolle Informationen,
gebt ihm nach Maglichkeit etwas
Geld. Werdet |hr angegriffen, steht
Euch eine Echtzeitsequenz bevor.
Plaziert zuerst Eure Einheiten, in
denen am besten immer ein Repairer
und ein Defender ist. Greift dann die
Gegner in Gruppen bei den
Engstellen der Felsen an. Wenn lhr
den Repairer haufig benutzt, konnt
lhr eigentlich nur gewinnen. Diese
Taktik mBt lhr im Verlauf des Spiels
haufig wiederholen. Sammelt nach
dem Kampf die Ausristungsgegen-
stande auf. Seht Euch dann das
Gelénde an und geht zur Hafenstadt
Junon. Diese findet lhr, indem lhr die
Weltkarte zuschaltet. Bevor lhr zum
Strand geht, seht Euch in der Stadt
um. Am Strand trefft Ihr auf ein
Maédchen und werdet angegriffen.
Besiegt das Monster, indem |hr die
Kampfoption Summon einsetzt.
Beatmet nach dem Kampf das
Médchen und fillt dabei die
Lungenfligel bis knapp unter den
Rand. Geht zuriick in die Stadt,
Ubernachtet dort und redet mit

JagqguwaAaopN
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Freunden. Am ndchsten Tag geht |hr
wieder zum Strand, dort helfen Euch
das Madchen und der Delphin wei-
ter. Versucht, den oberen Balken zu
erreichen. Lauft vorne auf dem
Flugplatz auf den Aufzug und fahrt
nach unten in die Kaserne. Wéhrend
hier einige automatische Sequenzen
ablaufen, kénnt thr in der Stadt ein-
kaufen. Auf der Fahre nach Costa
Del Sol redet |hr in Euren Verklei-
dungen mit allen Personen. Seht
Euch auf dem Schiff um. Die Wache,
die links unten den Zugang zur
Bricke versperrt, ist, nachdem Ihr
wieder unter Deck gewesen seid,
weg. Geht jetzt auf die Briicke und
trefft Barret. Wenn Alarm gegeben
wird, lauft unter Deck und kampft.
Bevor lhr das nachste Zimmer betre-
tet, lauft Ihr noch mal Gber das
ganze Schiff, bis alle Eure Mitglieder
ihren Limit-Break erlangt haben. Setzt
Magie ein, um diesen aufzusparen.
Speichert und benutzt ein Zelt. Geht
jetzt in den Raum, trefft dort
Sepiroth, sprecht diesen an und
greift dann das Monster an. lhr
besiegt es, wenn |hr die Limit-Breaks
benutzt und dann Eis-, Erd- und
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Feuermagie zum Einsatz bringt.
Sammelt nach dem Sieg die Materia
auf. Seht Euch den Hafen an, geht
dann in die Stadt und untersucht die
Hauser. Im ersten Haus gelangt lhr in
den Keller, wenn lhr iiber die Briicke
geht. Sammelt dort die ltems auf.
Sprecht auch hier mit jedem und
geht zum Strand, wo |hr auf einen
Shinra trefft. Dieser gibt Euch ein
paar Hinweise. Verlal3t dann die
Stadt, indem lhr unter der Briicke
durchlauft. Geht ins Gebirge, Uber
die Bricke und in die Hohle. Geht
am Reaktor vorbei bis zu den
Gleisen. Uberquert diese und verlaft
den Abschnitt und lauft weiter. Hier
kann unter Euch der Boden einbre-
chen. Driickt beim Hochklettern die
Rechts- oder Linkstaste, um die ltems
einzusammeln. Trefft dann Eure
Mitstreiter an der Hebebriicke. Falls
sie noch nicht dort warten, geht aus
dem Bild und verwendet einen ande-
ren Zugang. Danach muB3 Cloud in
das Haus und den Zugang hinunter-
lassen. Geht zuriick bis Uber die
unteren Gleise. In einer versteckten
Hohle bei den defekten Gleisen trefft
lhr einen Baggerfahrer und Items.
Sammelt diese auf. Geht nach rechts
bis North Corel. Seht Euch die Stadt
an und ristet auf. Speichert, indem
lhr die Stadt nach rechts verlaf3t.
Geht dann unten links weiter zum Lift
nach Gold Saucer. Kauft Euch dort
eine normale Eintrittskarte fir 3.000
Gil. Sucht Wonder Square, redet auf
dem Weg mit allen Personen und
seht Euch um. Am Wonder Square
trefft lhr Cait Sith. Redet mit ihm, und
er wird sich Euch anschlieBen. Geht
dann zum Battle Square, auf dem Ihr
einige Leichen findet. Des Mordes
angeklagt, landet Ihr in einem Lager.
Seht Euch um, untersucht vor allem
den Brunnen und unterhaltet Euch mit
Barret. Untersucht die Leichen und
geht runter in den zweiten Teil.
Greift hier bei Kémpfen immer erst
die Diebe an und paf3t auf, daB sie
Euch nicht bestehlen. Fillt in der Bar
Eure Vorrate auf. Geht danach zu
dem Haus oberhalb der Bar und
kehrt dann in den ersten Teil des

Lagers zurick. VerlaBt das Lager
durch das obere Tor, geht den Zaun
entlang und durch das nachste Tor.
Sprecht erst mit der Person und geht
nach rechts weiter. Barret frifft dar-

aufhin Dain. Bekampft ihn mit Magie
und Limit-Attacken. Wieder im Lager,

geht lhr zu dem Mann im Wohn-
wagen und tretet bei einem Choco-
bo-Rennen an. Schaltet zum Rennen
mit der Select-Taste auf ,Manuell”

um und laBBt die L1+L2+R1+R2-Tasten

gedrickt. Als Gewinn erhaltet lhr
einen Buggy, mit dem lhr die Furten
durchqueren kénnt. Jetzt konnt lhr
die Reihenfolge der folgenden
Aufgaben beliebig wahlen:

Buggy
Fahrt mit ihm nach Costa Del Sol,

indem lhr die Furt zwischen dem
Berg und Gold Saucer durchquert.
Um ihn mit auf den ersten Kontinent
zu nehmen, redet am Hafen mit dem
Matrosen, der Euch fir 100 Gil mit
nach Junon nimmt. Wollt thr mit dem
Buggy wieder zuriick, miB3t lhr von
der Hafenstadt aus auf die Fahre
laufen, der Buggy wird erstmal vor
der Stadt abgestellt.

Junon

Durchsucht alle Laden und sammelt
dabei die ltems ein. Geht in den
Tunnel, in dem Soldaten exerzieren,
durch die Tire und begebt Euch mit
dem Lift in ein geheimes Zimmer. |hr
konnt Junon per Hubschrauber ver-
lassen, redet dazu mit dem winken-
den Matrosen, oder Ihr durchquert
die Kasernenstadt von links nach
rechts, bis lhr in den Raum gelangt,
in dem lhr Euch verkleiden muBtet.
Geht von dort zu dem Aufzug im
Berg. Bestecht die Wache vor dem
Lift, um zuriickzukehren, und fahrt
dann nach unten. Im Dorf Junon
konnt lhr im ersten Haus kostenlos
Ubernachten.

Gold Saucer

Benutzt den Turbolift, um nach Gold
Saucer zu kommen. Seht Euch dort
um. lhr bekommt das giltige
Zahlungsmittel GP, wenn lhr in die

Spielhalle geht und dort an den
Automaten rumzockt oder bei
Chocobo-Rennen wettet. Versucht,
100 GP zu gewinnen. Fir 10 GP
kénnt lhr auf dem Battle Square mit-
kampfen, ohne Schaden zu nehmen.
Mit den gewonnenen Punkten konnt
lhr Euch mit Extras in der
Eingangshalle eindecken. In Gold
Saucer kénnt lhr auch mit dem
Riesenrad fahren, in der Spielhalle
einen kleinen Mog fittern oder das
Geisterhaus besuchen.

Codol Tower

Redet mit dem Beobachter oben auf
dem Turm. Wenn Euch die Shinra
angreifen, konnt lhr wieder Kéampfe
in Echtzeit ausfechten. Fillt bei die-
sen Eure Materia-Bestéinde auf.

Yuffie

Durchsucht die drei Walder in der
Ndahe von Condol Tower, dabei trefft
lhr auf Yuffie. Besiegt sie und beant-
wortet ihre finf Fragen. Antwortet
abwechselnd mit der unteren und
der oberen Antwort. Fangt bei der
ersten Frage mit der unteren Antwort
an. Danach schlieft sich Yuffie Eurer
Truppe an. Durchquert die nahe Furt,
sucht die Hohle auf und trefft dort
den Schlafenden, der jedesmal eine
andere Information fir Euch bereit

halt.

Wenn |hr alle erwdhnten Orte aufge-
sucht habt und alle Aufgaben erle-
digt habt, wendet Euch dem Gebiet
westlich von Golden Saucer zu.
Fortsetzung folgt...
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Zudem sichteten verlhﬁhche Ee gen hundeﬁhnhche Monster auf den Strafden, und Emwohner verschwanden spurlos
- Die lokale Polizei war vollig iiberfordert. Die S.T.A.R.S.-Spezialeinheit wurde angefordert und machte sich

sofort per Helikopter mit zwei Elnsatzteams in das verschlafene Nest auf. Scheinbar handelte es sich um emen

Routm eauf rag bls der Helikopter des Alpha Teams auf der Suche =~
: 1 de tengruppe, der die verstummelte Anhalterm angehﬁrt e
es Landhauses mit Maschinenv_e' sag
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Director’s Cut

Markus Weihrich

Capcom

Testmuster:...Virgin Interactive

November

ca. 99,- DM

An diese Story werden sich
die meisten von Euch sicherlich
erinnern und sie sofort mit dem
Horrorklassiker Resident Evil in
Verbindung bringen. Nun traf
eine CD mit dem Director’s Cut
von Resident Evil in der Redak-
tion ein, auf der die normale, die
japanische (als Trainingslevel)
und die unzensierte Version
(Director’s Cut) des Klassikers
gespeichert sind. Die japanische
Version ist nur Resident Evil-
Sichtigen, die auch wirklich
jeden Teil durchspielen mochten,
und Anfangern zu empfehlen, da
das Spiel, das in Japan unter
dem Namen Bio Hazard verof-
fentlicht wurde, fir den US- und
den europdischen Markt als zu
leicht eingestuft wurde und keine
wirkliche Herausforderung dar-
stellt. An der Hintergrund-
geschichte der unzensierten

Version hat sich
nichts verandert. Drei
der sechs Mitglieder
des Alpha Teams konn-
ten sich in das unheim-
liche Herrenhaus retten.
Ausgangspunkt der
Mission ist wieder die
Vorhalle. Das nicht
gewahlte Teammitglied (Chris
oder Jill) wird vermif3t. Im Verlauf
des Spiels tauchen aber alle
anderen Teammitglieder auf die
eine oder andere Weise wieder
auf. Die Steverung wurde voll-
standig von der bekannten und
beliebten Resident Evil-Normal-
version Ubernommen: was gut ist,
sollte ja auch nicht unbedingt ver-
andert werden. Bereits zu Beginn
des Spiels fallen die ersten
Neuerungen gegeniber dem
Vorganger positiv auf. Die Prota-
gonisten wurden neu eingekleidet
und kénnen die Kleidung im
Umkleideraum wechseln, die
Kameraeinstellungen, die schon
im ersten Teil Horrorstimmung

Nachdem Ihr dieses Monster erlegt habt, solltet Ihr den Raum schnellstens verlassen, um ihn dann
sofort wieder zu betreten. Das Spielezimmer ist nun garantiert spinnenfrei.

Auch in R'ci , di unbéohnt waren, si

garantierten, wurden verbessert
und sorgen fir noch mehr Ganse-
haut-Feeling pur. Die ehemals tri-
sten Wande sind mit Bildern und
Teppichen verschénert. Wirde
das Anwesen nicht von einer
Unmenge von Untoten, genetisch
mutierten Hunden und dhnlichen
Aasfressern bewohnt sein, konnte
es diesmal als durchaus wohnlich
bezeichnet werden. Im ersten
Raum nach der Eingangshalle
fallt nach ca. zwei Spielminuten
das Fehlen des Wappens ber
dem Kamin auf. Auch diejenigen
unter Euch, die sich als Resident

Es ist zwar vollig sinnlos, macht aber enor-
men Spafl, den genetisch manipulierten
Haien Saures zu geben.

Die Beretta kommt jetzt im edlen stainless
Outfit daher.
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Ritsel zv lgsen sind.

Die Pflanze 42 nimmt den gesamten Roum in Beschlag.

Das Fehlen des Wnppns im Speisesaal zeigldemrerfuhrenen Zombieiiige dul;einige neue

Evil-Veteranen bereits einen
Ruf als Zombiejager errin-
gen konnten, werden
bedingt durch neue Rét-
sel die Horrorresidenz
noch einmal neu erforschen
missen. Zugegebener-
mafen sind einige der
Kniffeleinlagen, wie z.B. das
' Bilderratsel, gleich geblie-
ben, so daf} der Director’s
Cut nicht als véllig neues
Spiel gehandelt werden soll-
te. Die Zahl der Splatter- und
Gore-Elemente wurde im
Director’s Cut auf ein bisher
auf keiner Spielekonsole dage-

wesenes Niveau heraufgeschraubt.
War der Anblick des Zombies,
der kurz nach Spielbeginn seinen
Hunger an Eurem toten Kamera-
den Kenneth aus dem Bravo
Team stillt, fir Leute mit schwa-
chen Nerven schon kaum zu
ertragen, dirft lhr nun noch
genauer beobachten und héren,
wie der Leichenfresser an ihm
nagt. Da der Director’s Cut,
bedingt durch die wesentlich
héhere Menge an Zombies und
anderen Kreaturen, etwas
schwieriger als die Normalver-
sion ist (aber wer hat auch
behauptet, es sei ein Kinderspiel,
in einem Haus voller Zombies
und mutierten Dobermdnnern her-
umzulatschen), sollte man den
Spielstand haufiger als gewohnt
abspeichern. Die Entwickler haben
daher einige der zum Speichern

St

Kle aus dem Alhu Team erwac
als Zombie wieder zum Leben.

Mo

notwendigen Farbbander mehr
integriert, auch Munition ist in
deutlich gréferen Mengen zu fin-
den. Mit der obligatorischen
Beretta, die im stilvollen stainless
look (silbern statt schwarz) gehal-
ten ist, gelingt nun, was in der
Normalversion nur mit der Flinte
moglich war: Zombies kann mit
einem gezielten Schuf3 der Kopf
weggeblasen werden.

Die unzensierte Version léif3t
eine deutlich dichtere Spiel-
atmosphdre aufkommen. Die stim-
mungsvollere Kamerafiihrung, die
umwerfende, teilweise neu kompo-
nierte Musik und die bekannt-
exzellente Grafik, die aber nicht
mehr mit Resident Evil 2 mithalten
kann, nehmen den Spieler in
Verbindung mit den dazugehéri-
gen FX und den von Zeit zu Zeit
eingespielten Dialogsequenzen
wieder véllig gefangen. Argerlich
ist nur, daf3 die Spielstéinde der
alten” Version mit dem Director’s
Cut nicht kompatibel sind. Auch
die haarigsten und schwierigsten

[ positiv } °
* spielbare Demo des zweiten |
Teils liegt bei
* neve Kameraperspektiven
* Prazision und Durschlagskraft
der Waffen wurden verbessert

® durch den Trainingslevel
(japanische Version) auch
fur Einsteiger interessant

. Sgiefsténde kénnen nicht

Ubernommen werden
e ghnliche Ratsel

* Dialogsequenzen konnen _
nicht abgebrochen werden
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Jills neves Qutfit ermdglicht interessante Einblicke.

Neve Kamerablickwinkel schaffen noch mehr Gruselatmosphiire.

Spielpassagen miissen von Euch len, die auch, wéihrend sie sich Alle anderen sollten sich die
erneut gemeistert werden... Der auf Video den Exorzisten oder Wartezeit auf Teil 2 der
Director’s Cut ist bedingt durch Freddy Krugers Nightmare On Monsterjagd durch erneutes (oder
seinen blutiriefenden Inhalt und Elmstreet ansehen, nebenbei noch erstmaliges) Durchzocken des
die exzessive Gewaltdarstellung genifllich auf einer zwei Tage ,normalen” Resident Evil vertrei-
nur denen unter Euch zu empfeh- alten Pizza herumkauen. Wenn Ihr ben, denn nach dem ersten
Euch zu diesen Leuten zdhlt, gibt's Durchspielen gibt's bekannter-
nur eins: Verkauft Resident Evil maf3en als Bonus einen neuen
und holt Euch den Director’s Cut! Schliissel, der Euch den

Der Director’s Cut ist bedingt durch seinen ]
bluttriefenden Inhalt und die exzessive
Gewaltdarstellung nur denen unter Euch_
zu empfehlen, die auch, wiahrend sie sich auf Video
den Exorzisten oder Freddy Krugers
Nightmare On Eimstreet o .
ansehen, nebenbei noch geniiBllich auf einer
zwei Tage alten Pizza herumkauen.

Kleidungswechsel auch in der b,
Normalversion erméglicht; 4
und wer es unter drei
Stunden schafft, wird

mit dem Raketenwer- s
fer als ultimative

Waffe von Anfang

an belohnt.
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Die vormals eher tristen Wiinde sind jetzt mit Wandschmuck dekoriert. Grafik | SoundFX | RATING
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Durch den Dhlmun ist man or den untoten onslern sicher.

Raccoon City ist Resident Evil-
Fans bereits ein Begriff, da sich
das unheilvolle Herrenhaus mit
seinen weit verzweigten unterir-
dischen Labors, in denen sich
das Horrorspektakel abspielte, in
der Néhe des verschlafenen Berg-
dorfs befand. Die Sprengung der
Forschungseinrichtungen (oder je
nach Spielausgang die Flucht
vom Gelénde, etc.) stellt sich im
Nachhinein, wie bereits aus
diversen Zombiefilmen bekannt,
als weniger gute Idee heraus, da
die Chemikalien, die zur Zich-
tung der Biomutanten verwendet
wurden, durch die Explosion frei-
gesetzt wurden und sich nun
grofiraumig ausbreiten kénnen.
Die Folgen davon bekommen die
friedlichen Einwohner Raccoon
Citys zu spiren. Was anfénglich
nach einer kleinen Grippe aus-

TrotzSIlotgun fillt der Waffenhiindler den plotzlich auftauchenden Zombies

sieht, entwickelt sich schlief3lich
zu einer bosartigen Krankheit,
die das Kérpergewebe zerstort
und schlieBlich in eine langsame
Zersetzung des zentralen Ner-
vensystems mundet, die beim
Befroffenen nur noch eine Gefihls-
regung zulaBt: den unstillbaren
Hunger nach menschlichem
Fleisch. Fast die gesamte Be-
volkerung von Raccoon City wird
infiziert und unzdhlige Zombies
taumeln auf der Suche nach
Opfern durch die Stadt.

Einige Menschen scheinen
jedoch immun gegen das Muta-
tionsgift zu sein, darunter ein jun-
ger Polizist, Leon Scott Kennedy,
der sich als blutiger Anfanger
frisch von der Polizeickademie
im Hauptquartier der Stadtpolizei
von Raccoon City aufhalt und
mitansehen muf3, wie seine Kolle-

.
G A

zum Opfer.

gen sich in hirnlose Fleischbrocken
verwandeln, ebenso wie die
neunzehnjdhrige Elza Walker,
die mit ihrem Motorrad auf dem
Weg zur Raccoon Universitat
war, als das Unglick begann...
Die Rolle einer der beiden Hel-
den im Nachfolger von Resident
Evil Gbernehmt Ihr. Seid aber
gewarnt - die Grafik ist eine der
besten, die jemals auf der Play-
Station zu bestaunen war. Sie
sorgt zusammen mit umwerfen-
den Soundeffekten und genial-

TR

Bei schwindender Lebensenergie werden die
Bewegungen der Heldenfigur schleppend und
langsamer.




Brennendés Inferno: die Apokalypse beginnt!
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schauriger Musik fir noch mehr
Gansehaut als der erste Teil. Alle
Figuren, auch die unzahligen
Zombies, Mutanten und andere
Leichenfresser bewegen sich
GuBerst realistisch. Wird ein
Gegner getroffen, reif3t die
Woucht des Einschusses den
Oberkérper nach hinten, und das
Wesen taumelt einige Momente
lang. Auch die Protagonisten lau-
fen nicht mehr vallig uninteres-
siert an erlegten Zombies vorbei,
sondern blicken besorgt zu
Boden, um zu sehen, ob nicht
vielleicht doch noch eine Gefahr
von den Monstern ausgeht.
Resident Evil 2 bietet auch
deutlich mehr taktische Méglich-
keiten als der Vorganger - zuviel

_

an die Shotgun des Waffenhindlers zu gelangen, miissen alle Zombies getdtet werden.

wird jetzt aber noch nicht verra-
ten, dafir versprechen wir Euch
einen ausfhrlichen Test, sobald
die Vollversion verfugbar ist.

ori_t bei zerbrochenen Fenstr;cheiben,
die Zombies wollen Euch auch hier an den
Kragen.

Bei der Blutlache am Boden schwant
Resident Evil-Kennern nichts Gutes! %§ :

information l

Genre: . . . .Action-Adventure
Hersteller: . ....... Capcom
Entwickler: ....... Capcom
Testmuster: .Virgin Interactive
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Tip: In den Kurven immer die innere Linie wiihlen, um nicht nach aulen gedriiirden 2 knnen,

Genre:
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Tes’rmuster Codemasters

Erhaltlich ab:

Preis:

Um von der FIA als Super
Tourer zugelassen zu werden,
sind verschiedene Kriterien zu
erfillen. Mindestens 25.000
Stick der normalen StraBBen-
version des jeweiligen Wagens
mUssen verkauft sein, ein mecha-
nisches Getriebe mit sechs Gan-
gen, maximal 2| Hubraum sowie
die Abgrenzung der Drehzahl
auf maximal 8500 rpm sind

EECLT = EEEE- 00
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In der Egoperspekllve muf} ein recht pixeliges
Cockpit in Kauf genommen werden. Allerdings
ist so Rennatmosphiire pur geboten!

Vorschrift. Freigestellt ist die Art
des Antriebs, das hohere Gewicht
eines allradgetriebenen Autos
wird bei Front- bzw. Hecktrieblern
durch entsprechende Zuladungen
ausgeglichen. Im Klartext: In der
RAC AutoTrader British Touring
Car Championship gehen mach-
tig aufgemotzte Familienkutschen
an den Start, die sich mit einer
Leistung von ca. 300 PS harte
Duelle liefern und dem Tuning-
suchtigen GTI- oder Manta-Fahrer
den Sabber aus den Mundwin-

keln laufen lassen.

TOCA Touring Car Champion-
ship simuliert das britische Aqui-
valent zur hiesigen ADAC STW-
Meisterschaft wahrlich bis ins
kleinste Detail. Mit einem speziel-
len Laser Scanning-Verfahren
wurden die Abmessungen der

w TiLiE D@ ES- 9 6 e
DEST @ 9188. 88
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Wagen millimetergenau auf ein
Polygonmodell Gbertragen, und
auch die acht Strecken entspre-
chen exakt den realen Vorbildern,
was letztendlich eine recht schlich-
te, um nicht zu sagen friste Optik
der Kurse zur Folge hat. Bis auf
ein paar Farbtupfer in Form von
TribUnen beschrankt sich die
Grafik auf Asphalt, Griinflachen,
Kiesbett und B&ume. Nur, so
schauven sie halt aus, die Renn-
strecken auf der Insell Schoner
wird’s bei miesem Wetter. Reg-
net, schneit oder gewittert es,
spiegeln sich im nassen Unter-
grund die Scheinwerfer bzw.
Bremsleuchten kegelformig, die
Karosserie ist schemenhaft zu
erkennen und vorausfahrende
Fahrzeuge werfen eine gewaltige
Gischt auf. TOCA lauft in der
Standardauflésung (256x256)

w TLLE @ F O E. 55 kel
e @ 1 ree. 88 A=
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Die Unfiille sind spekiukulnr anzuschaven und demolieren die Wugen ordenﬂlr.ll Der Verursacher wird mit einer Verwarnung bestraft, bei der dritten
droht Punktabzug, bei der sechsten ist das Rennen vorzeitig beendet.
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e man rechtzeitig wieder . den Pulk einscheren, um in
der ersten Kurve nicht vom ganzen Feld abgeschossen zu werden!

H e ¢l isa d

der PlayStation, um eine konstan-
te Framerate von 25 fps zu ga-
rantieren. Logisch, gegen die
Pseudo-Hires-Grafik von Formel 1
‘97 oder die brillante Grafik von
V-Rally sieht TOCA demzufolge
fast ein wenig d@rmlich aus. Erst-
klassig, weil authentisch, geriet
dagegen die Soundkulisse: die
Motoren drehen freudig und ker-

Audi Vauxhall (Opel)

-\

TV LArP Enisme o))
i BE S

Bei schlechtem Wetter wirkt TOCA grafisch am spektakuldrsten.

nig bis zum Begrenzer hoch, und
bei einem Abflug ins Kiesbett
schlagen die Steine heftig an den
Unterboden.

> Doch kommen wir zu dem, was
TOCA auszeichnet, die Rennatmos-
phére: Mit dem neGcon oder einem
anderen analogen Controller in
der Hand wird man eins mit sei-
ner virtuellen Kutsche, schlagen
die Emotionen hoch, weil die
Konkurrenz, selbst der Teamgefdhr-
te, aggressiv mit allen fairen und
unfairen Mitteln um jede Plazierung
kémpft, drangelt und schubst.
Immer hart am Limit, sind Blei-
fuBfreaks beim Fahren im Pulk
hoffnungslos verloren und so
schnell wie regelméBig neben
der Strecke, was Zeit und Posi-
tionen kostet. Das Verhalten der

Volvo Ford Nissan

= OIRRITIELL ST

Wagen ist physikalisch korrekt,
also nicht einfach zu meistern,
zumindest nicht in den hoheren
Schwierigkeitsgraden. Die clever-
en Gegner verlangen Fahrkinste
par excellence, will man eine
Spitzenposition erobern. Nervig
dabei ist, daf3 bei einer Kollision
meist nur der eigene Wagen in
die Pampas segelt, wahrend die
Gegner ihren Flitzer gekonnt auf
der Piste halten. Positiv dagegen
ist, daf sich, besonders bei rut-
schigen Verhdltnissen, auch die
Spitzenfahrer Fehler erlauben
und urplétzlich vor einem dre-
hen. Bei einem Crash wird das
Auto heftig demoliert, fliegen
Spoiler oder Motorhaube in hohem
Bogen davon; Auswirkungen auf
das Fahrverhalten sind jedoch
nicht zu befirchten.

Peugeot Renault

Wie schon das Original ist auch die Fortsetzung von Formel 1 nicht frei von schlimmen Bugs. Beim Austifteln der
Setups ist es nicht moglich, mehrmals in den Practice-Modus einzusteigen, wodurch man ein Rennen etliche Male starten
muB3, um den Wagen optimal abstimmen zu kénnen. Das dachten wir zumindest, bis sich herausstellte, daf auf allen
Kursen mit 0% Fligeln und 0% Federung die schnellsten Zeiten zu erzielen sind. Wenigstens lenken sich die PS-Boliden
dann minimal schwieriger, aber letztendlich immer noch so einfach, da3 man mit etwas Ubung auch die engsten
Schikanen perfekt meistern kann. Von einer Intelligenz der Gegner kann im Grunde nicht gesprochen werden, reagieren
die restlichen Piloten doch nur selten auf das eigene Fahrzeug; und lieben wir Formel 1 ‘97 trotzdem genauso wie das
Originale Mika Hakkinen wiirde sagen: Na klar! Die 97er-FOCA-Lizenz ist Gold wert und iberdeckt die aufgefihrten
Schwdchen fast schon alleine. Die Steuerung ist ebensowenig zu kritisieren, wenn sie auch nicht mehr so anspruchsvoll ist
wie beim Original, weil die Wagen in den Kurven weit weniger ausbrechen als gewohnt. Jagd auf Bestzeiten, spekta-
kulére Unfdlle und einmal mit Schumi im Ferrari Weltmeister werden - mehr braucht der Formel 1-siichtige PlayStation-
Spieler nicht zum Gliicklichsein. Oder doch? Warten wir auf die 98er-Version...

P Y RTS8 \2r) 10
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Die Bonusstrecke ist eine nette Dreingabe, muB aber
erst erspielt werden.

Wie bei Formel 1 ‘97 behilt man den riickwiirtigen
Verkehr per Knopfdruck im Auge.

Der Spielaufbau lockt mit den ibli-
chen Ingredienzen eines Racers, beschréinkt
sich aber auf das Notwendigste und
entbehrt einer gewissen Logik. Trotz
ernsthaftem Simulationscharakter gibt es
keinerlei Einstellméglichkeiten fir die
Wagen, der motivierende, aber lang-

L =0 e

Fur anspruchsvollere Rennspiele gilt grundsatzlich: nur mit einem analogen Controller erziele ich den maximalen Spielspaf3. So
auch im Falle von V-Rally. Manch einem mag es geniigen, sich an der genialen und absolut konkurrenzlosen Grafik von VRally zu
ergotzen, doch gerade auch in spielerischer Hinsicht setzt der Titel MafB3stabe. Fordernd, aber nicht Gberzogen schwer, rast man mit
den virtuellen Abbildern von realen Rallykutschen Gber Stock und Stein, jagt Gegner und Bestzeiten, immer mit dem untriiglichen
Gefihl, eines der besten Rennspiele aller Zeiten, nicht nur fir die PlayStation, zu zocken. Die Schwéachen von VRally2 Keine gravie-
renden zumindest. Einzig die Beschrankung des Fahrerfeldes auf vier Teilnehmer, die noch dazu Rallye-untypisch gleichzeitig an den
Start gehen, kénnte man bemangeln. Ansonsten hat sich fir Infogrames die Verpflichtung von Rallye-Ex-Weltmeister Ari Vatanen zur

<< Algin Menu - 1997 British Touring Car Drivers’Champion

wierige Meisterschaftsmodus muf3 kom-
plett durchgespielt werden, um im Time
Trial alle Strecken anwdhlen zu kénnen,
die Boxengasse ist in den Rennen gesperrt
und fir den Zwei-Spieler-Modus fielen

die Gegner, wie so héufig, dem techni-

schen Rotstift zum Opfer. Und trotzdem,

| positiv }

in die beste Wahl.

fir echte Rennspiel-Freaks, denen Fahr-
verhalten Uber alles geht, ist TOCA
Touring Car Championship ohne Zwei-
fel momentan die beste Wahl. TOCA
vermittelt Rennatmosphdre pur und ist
spielerisch eine echte Herausforderung,
allerdings fiir den Otto-Normal-Zocker
vielleicht eine Spur zu anspruchsvoll.

aktiven Mitgestaltung von V-Rally mehr als ausgezahlt. V-Rally ist ein Meisterwerk!

PLAY fAATING 10 Vo 10

¢ dichte Rennatmosphdre

® realistische Motoren-
gerdusche

® physikalisch korrektes
Verhalten der Wagen

* starke und aggressive Geg-
ner, die aber auch Fehler
machen

» offizielle Lizenz

* Witterungseinflisse wirken
sich nachvollziehbar auf die
Rennen aus

* Spiegeleffekte von Schein-
werfern im Regen, Gummi
auf Asphalt

* Verformung der Karosserie
nach Karambolage

® Ghost Car im Time Trial

* Cheats fir neue Wagen,
Strecken und Fahrmodi

* gewohnungsbedirftiger
Meisterschaftsmodus

* bei einer Kollision dreht
sich fast ausschlieBlich der
eigene Wagen

e trotz Simulationscharakter
kaum Drumherum

e fir Rennspielneulinge sehr
schwer

* extrem pixeliges Cockpit
® keine Boxenstops

® nicht alle Kurse von Anfang
an anwdahlbar

* Zwei-Spieler-Modus ohne

-i e e
} L W "

il
2npwbhooNoodD
~nwbhooNwoldo

Grafik | soundFX | RATING

Gegner '

JaqwanoNi,':_’.[ .

L & _BEE




19 87

November

ol . c-l>a |

TOPRP SeECRET -

FERE NS b NGl

Stephan Girlich

EFIFGLGLCEEMNMGER

Gfich kann Gran Turismo fast mit den absoluten Higlights
aus der Spielhalle mithalten.

RECDAD

Ohne Zweifel, V-Rally und
Formel 1 ‘97 sind geniale Renn-
spiele, doch mit Gran Turismo
stellt sich diesem hochklassigen
Duo im Marz néchsten Jahres ein
neuer Herausforderer, der defini-
tiv das Potential zum Referenztitel
in sich birgt. Das Ziel von Yasu-

Viele Kurven fallen nach innen hin ab und erlauben dadurch hohe Geschwindigkeiten.

hide Kobayashi, dem Schépfer
von Gran Turismo, ist es, ein
Rennspiel zu kreieren, bei dem
es nicht nur um die Rennen geht,
vielmehr soll auch die gesamte
Atmosphdre und Automobilkultur
des Motorsports eingefangen
werden. Die uns vorliegende Vor-
abversion a8t zumindest erah-
nen, daf sich hinter dieser Aus-
sage keine hochtrabenden PR-
Spriche verbergen, sondern in
diesem speziellen Fall tatscchlich
ein extraordindrer Racer zu
erwarten ist.

Die schier unglaubliche Anzahl
von 120 (Sportjwagen, allesamt
realen Vorbildern von japanischen
und britischen Autoherstellern
wie bspw. Honda, Toyota, Aston
Martin oder TVR nachempfunden,
sind im Spiel integriert, die im
Meisterschaftsmodus ber ein
Pramiensystem nach und nach
erworben bzw. aufgewertet wer-
den konnen. Je nach Finanzlage
stellt man sich neuve oder gebrauch-
te Kutschen in die Garage; die
begehrten und leistungsstarken
Spezialmodelle reiflen ein riesi-
ges Loch in die Kasse. Das
+Automobile Physics Simulation
Model” soll ein maglichst echt
wirkendes Fahrverhalten der
Wagen garan-

tieren, was wir

den ersten Eindriicken nach nur
bestatigen konnen. Abhdngig
vom gewdhlten Setup, das Simu-
lations- wie Driftfreaks befriedi-
gen wird, jagt man mit perfekter
Kontrolle mehr oder weniger
quer Uber den Asphalt, und das,
obwohl bis zum jetzigen Zeitpunkt
noch keine analoge Abfrage

Keinerlei Pop-ups: sogar die Tribiinen am
Ende der Geraden sind schon zu erkennen.

In der Egoperspekiive behiilt man dank
Riickspiegel die hinteren Fahrzeuge im Blick.
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Die Wagen entsprechen bis ins kleinste
Detail ihren realen Vorbildern.

programmiert war! Zehn unter-
schiedliche Meisterschaften, die
auf mehr als elf Strecken ausge-
tragen werden, lassen auf ein
hohes Maf3 an Langzeitmotivation
schlieBen und verlangen vom
Spieler, die Wagen auf jeden
Kurs optimal abzustimmen. Natir-
lich sind auch Zeit- und Einzel-
rennen sowie Duelle gegen einen
menschlichen Mitstreiter méglich.

TOYOTA

RECDAD

e

Ebenso aufwendig und ambi-
tioniert wie das gesamte ,Drum-
herum” ist auch die audiovisuelle
Gestaltung von Gran Turismo.
Der Einsatz von fotorealistischen
Texturen und Lichteffekten in Echt-
zeit bringt die PlayStation zwar
an, jedoch in keiner Phase Uber
ihre Grenzen. Dem blof3en Be-
frachter von Gran Turismo erscheint
es oftmals so, als wiirde er die
LiveUbertragung eines Rennens
im Fernsehen und nicht ein Video-
spiel verfolgen. Die Wagen wir-
ken Ghnlich aufwendig modelliert
wie bspw. Porsches Boxster in
Porsche Challenge, nur daB in
Gran Turismo eben 120 verschie-
dene Flitzer zu finden sind.
Speziell im Replay-Modus, der
das gesamte Rennen aus spekto-
kularen Perspektiven in atembe-
raubenden Bildern wiedergibt,

Im Gran Turismo-Modus stehen ca. 120 Autos zur Wahl

RECORD

RECDAD

zeigt sich deutlich, mit welcher
Detailverliebtheit und welch pro-
grammiertechnischem Kénnen
die Entwickler ans Werk gegan-
gen sind. Ohne stérende Pop-ups
bzw. Grafikblitzer ziehen die
Strecken superflissig am Spieler
voriber, und auch das von vielen
Rennspielen bekannte haBliche
Verkrimmen der Bodentexturen
hat man bei Sony fir dieses Spiel
in den Griff bekommen. Ob die
Wagen mit unterschiedlichen
Motorensounds die Gehorgange
maltratieren werden, ist bis jetzt
noch nicht abzusehen, doch klan-
gen die vorhandenen Fahrgerau-
sche zumindest satt und kernig,
einfach so, wie man es sich
winscht. Gran Turismo wird
1998 Maf3stabe setzen, dessen
sind wir uns jetzt schon sicher.
Schon zu wissen, daf3 immer
dann, wenn Geriichte in die Welt
gesetzt werden, die das Ende
der Leistungsfahigkeit der
PlayStation prognostizieren, Sony
urplétzlich ein
Trumpf-As aus

information
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Das Intro entfiihrt den Spieler ins apokalyptische London.

Action-Adventure

SCEE

Gruselbedirftige missen sich )"

nicht langer mit Klassikern und
Erinnerungen an gute alte Splat-
terzeiten herumqudlen, da der
Markt langsam, aber sicher wie-
der mit guter never Hardcore-
Ware gefillt wird. Kalisto Enter-
tainment mischt fleiBig mit und
hat mit Nightmare Creatures den
richtigen Cocktail fir Horrorfans
und Zerstickelungsfetischisten
zusammengemixt. Schauplatz
des neuen Blutbads ist London.
Die Straf3en sind fast menschen-
leer. HaBliche Kreaturen des
Bosen haben sich in samtlichen
Gassen breitgemacht und lavern
in dunklen, nebligen Ecken auf
unschuldige, wehrlose... Men-
schen! Das einzige, was die

Rt &

a r. e \Sebastian Lessig|
reatures

Wird man von mehreren Kreaturen gleichzeitig nnucierl, wird der Kampf leicht v
einzige Ausweg besteht oft darin, ein Special item einzusetzen, wie 2.B. einen magischen Schiidel, der
die Gegner veranlaBt, sich gegenseitig anzugreifen.

Combo derart eins auf die
Glocke geben, daf3 ihm Héren
und Sehen vergeht. Wird die
Kick-Combo-Taste mit dem Vier-
eck-Button kombiniert, entstehen
noch weitaus interessantere
Angriffskombinationen, wie z.B.
Situation ein verheerender Gebrauch der
jetzt noch retten Waffe mit anschlieBendem Teilen
kann, ist ein grof3 des Monsters durch einen krafti-
angelegter Vernichtungs- gen FuBtritt. Unheimliche Klange
feldzug quer durch die Stadt, untermalen das Geschehen, nicht
natirlich mit abschlieBender selten fahrt einem ein Schauder
Eliminierung des Oberbdsewichts Uber den Ricken, wenn undefi-
Adam Crowley. Dazu werden nierbare Gerdusche das Nerven-
dem Spieler zwei Charaktere zur kostum des Spielers strapazieren.
Auswahl gestellt. Entweder man Das Kampfszenario ist aus ver-
entscheidet sich fir den Kraft- winkelten Polygon-Gassen aufge-
protz Ignatius oder fir die wiesel- baut, die sehr unheimlich und
flinke Shirley; Anfanger spielen dister texturiert sind. Das Horror-
besser mit letzterer. Nahert man Feeling kommt verdammt gut
sich einem Gegpner, ist man mit
ihrer Schnelligkeit namlich durch-
aus imstande, den feindlichen
Schlagen geschickt auszuwei-
chen. Sobald der Unhold den
eigenen Treffern ausgesetzt ist,
kann man diesen mit einer Kick-

( positiv } °
® exzellente Gruselatmosphare
* abwechslungsreiche Gegner

F

Pl ls X e GuBBerst hoher
nisbersichtlich. Der

Schwierigkeitsgrad
* monotoner Spielablauf




wenn auch nicht in dessen Vielfalt.

Combos pr&senliren sich im Rahmen eines guten Beat’em lls, | Die

Durch ein tiefes Gewiisser vom Seemonster
getrennt...

riber. Verstarkt wird das Ganze
durch nebelschwadeniberzogene
Gdnge zwischen gruseligen
Hauserschluchten und gahnenden
schwarzen Lochern, in denen
alles Mégliche lauern konnte.
Leider bleiben auch hier die
einen oder anderen Pop-ups nicht
aus, was allerdings bei der tech-
nisch ansonsten auferst makello-
sen Grafik nicht weiter stort.
Auch die grafische Abwechslung
ist gut gelungen, die spielerische
Seite erreicht dieses Niveau aber
nicht ganz.

 Adead body lays on Crowley's abandoned boat. Burned
papers around the body feature the seal of your next
destination. The Bank of England. ;

_ j\ﬁ.

\

n werden dem Spieler durch schone Bilder und kurze

Ladezeite Texte, e ur

Story beitragen, versiifit.

> Das fleiBige Mutantenklatschen
macht zwar Spaf3 - die Gerdiusch-
kulisse ist sehr witzig -, aber nach
léingerem Spielen wird das Gepri-
gel doch ziemlich monoton. Zum
Gliick gibt es mehrere kleine
Réitseleinlagen, die jedoch bei
weitem nicht die Dichte eines rein-
rassigen Action-Adventures auf-
weisen. Fir weitaus mehr frischen
Wind sorgen dagegen die zahl-
reichen Special Items, die Night-

Nightmare Creatures ist ein dullerst rasanter,
mystisch angehauchter Titel, der jedem Horror- und
Splatterfan, vielleicht auch so manchem
Prugelspielfan viel Freude bereiten diirfte.

mare Creatures ein zusdtzliches
taktisches Flair einhauchen. Die
Gegner sind innovativ gemacht
und treten in Scharen auf. Womit
wir auch schon beim zweiten
Kritikounkt angelangt wéren:

der Schwierigkeitsgrad ist sehr

Gegensiincle nnen cl Kumplgeuhee durchs beeinfls:n. N

hoch angesiedelt, was den
Frustfaktor ab dem fiinften Level
rapide ansteigen Iéf3t, zumal den
Charakteren neben den raren
Leben keine Continue-Funktion mit
auf den Weg gegeben wurde.
Trotzdem, Nightmare Creatures ist
ein Guflerst rasanter, mystisch
angehauchter Titel, der jedem
Horror- und Splatterfan, vielleicht
auch so manchem Prigelspielfan
viel Freude bereiten diirfte.

Die Vielfalt der Gegner sorgt immer wied
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Entwickler:..Electronic Arts

Die Explosionen wurden
gegeniiber dem Vorgiinger [
noch einmal stark verbessert. |

00
n

Features }

SPIELER l =
. MODUS 4

In dieser ehrenhaften Mission
wird die legendére geheime Ein-
satztruppe und damit auch lhr als
deren Commander der Luft-
einheiten im neuen und finften
Teil der populdren Electronic Arts-
Serie im Fernen Osten tatig. Wie
schon der Vorgénger prasentiert
sich auch Nuclear Strike wieder
in zeitgemaBem Gewand: Spiel-
story, die ndtigen Informationen
in Wort und Bild zu jeder der
uber 60 kurzweiligen Missionen
sind nahtlos verknipft und garan-
tieren einmal mehr authentische
Kampf-Atmosphdare, leider
manchmal auch mit dem Hang
zur Kriegsverherrlichung. Wie es
sich schon in manch dlterem
Strike-Titel bewdhrt hat, kann
man seinen obligatorischen
Apache Longbow wieder, ent-
sprechend dem Missionsablauf,
gegen eins von elf weiteren
Fahrzeugen eintauschen.
AuBBerdem ist der Auftritt des
eher nervigen Einzelkampfers
Nick Arnold aus Sovjet Strike

FEIND
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Zu jeder Mission gehort eine kurze Videosequenz.

uclear.
Strike

Genre:.....Shooter
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Die Zerstorung der Rudurschussel sollte
gleich zv Beginn der Mission erfolgen.

glicklicherweise kurz. An seine
Stelle treten schon frih hilfreiche-
re Kameraden, deren auch op-
tisch wahrnehmbare, aktive Betei-
ligung an den Einsétzen Euch
nicht mehr das Gefihl gibt, den
Krieg praktisch im Alleingang
bestreiten zu missen. In den
hoheren Missionen konnt lhr eini-
ge dieser Truppen sogar selbst
befehligen.

> Neben den spielerischen Erwei-
terungen haben sich die Entwickler
auch die Hauptkritikpunkte des
Vorgdngers sichtlich zu Herzen
genommen: eine fairere Vertei-
lung der Nachschublager und
die Orientierungshilfen in Form
von Richtungspfeil und Radar ver-
bessern die Spielbarkeit dra-
stisch. Strike-Neulinge dirften
sich dennoch erst an den Serie-
fypisch noch immer relativ hohen
Schwierigkeitsgrad gewdhnen
mussen. Veteranen erwartet eine
neve Herausforderung und dank
der zahlreichen Detailverbesser-
ungen der beste Strike-Titel, den
es bisher gab, und natiirlich, wie
gewohnt, der unentziehbare Reiz
hemmungsloser Zerstérungsorgien
verbunden mit dem gewissen

Schuf3 Strategie.
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Als Elneplloi muﬂ man in der l.cge sem, nudrl
alternative Fahrzeuge zu stevern.

Engagierte Kumemden mlgen diesmal |hren Tell
zu einem positiven Ausgang der Einsiitze bei.

In der Stadt ritt Rauch- und Triirienjus an
die Stelle der zerstorerischen Hellfire- und
Lenkraketen.

Das Kampfttlugzeug lift sich stevern wie dor
Hubschrauber, Panzerung und Feverkraft
sind aber wesentlich stiirker.
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Genre:
Hersteller:

Entwickler:Disney Interactive

Donk seiner iﬁemuturﬁdm Fihigkeiten zerstort Hercules

Jump’n Run

| mit einem Fausthieb notfalls auch mal ganze Gebiiudeteile.

Schon in der ersten play haben
wir ausfihrlich Gber Disney
Interactives aktuelle Jump'n Run-
Perle berichtet. Und siehe da,
zwischenzeitlich ist uns dann sogar
die PAL-Version ins Haus geflat-
tert. Leider muf3 ich den Test mit
einer Hiobsbotschaft eréffnen.
Was dem geibten Auge des
Importfans schon auf der IFA auf-
gefallen ist, hat sich leider besta-
tigt. Der einstmals flotte Spielab-
lauf leidet sehr unter der 50 Hz-
Konvertierung. So gibt es zahlrei-
che Stellen, an denen das ehe-
mals hohe Spieltempo gnadenlos
zGh erscheint. Wer jetzt meint, dies
wiirde nur denjenigen auffallen,

Testmuster:

Preis:

die die NTSC-Variante kennen,
irrt. Was Hercules an wwkhchen
Innovationen fehlt, wurde durch
die Geschwindigkeit ausreichend
kompensiert. Dies fallt fir den
braven EU-Birger natiirlich flach.
Sonst ist alles beim alten geblie-
ben. Die Grafik ist noch immer
farbenfroh und wird durch zahl-
reiche 3D-Spielereien und wun-
derschone Zwischensequenzen
aufgelockert. Hercules 1aBt sich
kinderleicht stevern, gibt den Geg-
nern eins auf die Mitze oder
benutzt eine seiner zahlreichen
Extrawaffen. Damit das Ganze
nicht zu monoton wird, haben
die Entwickler noch zwei ,Ich
geh’ ins Bild hinein”-Level inte-
griert, die das Geschehen merk-
lich auflockern. Auch der Sound
weif} zu gefallen. Selten wurden
bei einer komplett eingedeutsch-
ten Version der Humor und die
Atmosphdre derartig gut beibe-
halten, die original Filmmusik
rundet diesen Eindruck ab.
Jump’n Run-Liebhaber holen sich
Hercules auf jeden Fall, sie wer-
den mit den insgesamt 10 Leveln
definitiv ihren Spaf3 haben.

Erhaltlich ab: 31. Oktober

1¢8 2%.,:DM | [Fabian Dohla]

SCEE

Diesen eras aggressiven V'ﬁgeln istmit
dem magischen Blitz am Besten beizukommen.

e R

In den 3D-Leveln beschriinkt man sich aufs
Ausweichen und das Einsammeln zahlreicher
Bonusgegenstinde.
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Die Final Fantasy-Serie von
Square war schon zu Nintendo-
Zeiten ein Garant fir packende
Rollenspiele. Mit dem siebten Teil
der Serie, der im November
exklusiv fur die Sony PlayStation
erscheint, setzt Square noch eins
drauf. Vorbei sind die Zeiten lie-
bevoll, aber mihselig gepixelter
Hintergrinde und Charaktere.
Final Fantasy VII prasentiert sich
mit perfekt gerenderten Hinter-
grinden, schén animierten Poly-
gonfigirchen und bombastisch
erstellten Zwischensequenzen,
bei denen man kaum glauben
kann, daf} es sich dabei um ein

SR
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|Mischa Strecker - Sebastian Lessig - Alexander Schneider |
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Spiel handelt. Eher bekommt
man den Eindruck, eine Video-
kassette im Recorder zu haben
und einen Anime-Streifen anzuse-
hen. Ebenfalls vom Feinsten sind

die Musik und die Soundeffekte.

Die Musik wurde sehr schon kom-

poniert und ist nach einiger Zeit
nicht mehr aus dem Spiel wegzu-

denken. So ertonen bei den Kam-

pfen harte Gitarrenriffs oder
pompdse Orchestermusik, wah-
rend bei Rickblenden oder Uber-
landreisen die ruhigen Klange
einer Flote zu horen sind.

Das wirklich Herausragende
an Final Fantasy VIl ist aber die
Storyline. Sie fangt ganz harmlos
an. Man spielt einen Séldner, der
von einer radikalen Umwelt-
schutzgruppe namens Avalanche
angeheuert wird. Cloud, so der
Name des Séldners, war einmal
ein Mitglied von Soldier, einer
Militarorganisation im Dienste
von Shinra. Shinra ist der einzige
Energielieferant auf der Welt und
durch seine Art der Energiege-
winnung das bevorzugte Angriffs-

Selbst auf der Oberkarte hegegnen den
Helden einige Ungetiime.

=Attack
M C
Summo |
Item

Angriff und Genesung zugleich: Phonix
schwingt seine flammenden Fliigel.

Die eingebauten Minigames sind besser als
so manch eigenstiindiges Spiel.
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Die Spielubsthniliespielen teils in apokalyptischen, teils in milrchenhaft vertriiumten Gefilden,

Tifa und Cloud finden sich auf der Suche nach Clouds wahrem Ich in _ |
einigen abstrakten Gegenden wieder.

ziel von Avalanche. Nach ihrem
zweiten Auftrag wird die Gruppe
durch einen brutalen Shinra-
Racheakt beseitigt. Von nun an
sind Cloud und seine Freunde
Barret und Tifa auf sich allein
gestellt. Gemeinsam dringen sie
in das Shinra-Gebdude ein und
versuchen, Aeris, ein Blumen-
madchen, das Cloud sehr nahe
steht, zu retten. Dort angelangt,
konnen sie mithdren, was die
FUhrungsspitze von Shinra wirk-
lich vorhat. Nachdem sie Aeris
gerettet haben, geht das
Abenteuer erst richtig los. Im
Verlauf des Spiels treffen sie auf
weitere Leute, die sich der Gruppe
anschlieBen, manche darunter
nur, wenn man die richtigen
Antworten parat hat. Mutanten-
wesen, geklonte Menschen, hohe-
re Lebensformen, Naturvélker,
Umweltverschmutzung, riicksichts-
lose Ausbeutung von Ressourcen,
all das wird zu einem bunten
Mischmasch zusammengeworfen
und in eine coole Geschichte ver-
wandelt. Soviel in Kurzform zum
Plot, sie stellt nur einen Bruchteil
dessen dar, was Final Fantasy VI
zu bieten hat. Durch Riickblenden
und Erzéhlungen erféhrt man
immer mehr Einzelheiten iber die

Hauptcharaktere, und so manch
eine Spekulation wird plétzlich
Uber den Haufen geworfen, weil
irgend jemand einen neuen
Aspekt zu der Sache beitragt.

P Eine derart packende und
wendungsreiche Geschichte, die
trotzdem noch in sich logisch ist,
haben wir selten bei einem
Rollenspiel gesehen. Es ist eine
der besten, wenn nicht gar die
beste, die es bis jetzt gab. Das
Gameplay hat sich im Vergleich
zu den anderen Teilen der Reihe
nicht wesentlich verandert. Man
reist mit seinen Figuren entweder

Lange Tage, noch ldngere schlaflose Nédchte

und tiefe Augen
daB Final FantasyE\III
| das bisher auf

durch Stédte oder Uber Land.
Uberlandreisen finden zu Fuf3
statt, oder man organisiert sich
eines der Geféhrte oder Reittiere,
die dann und wann im Spiel zu
finden sind. Der Blickwinkel ist in
den Stadten festgelegt, wird aber
immer wieder automatisch neu
orientiert, um die Ubersicht zu |
wahren. Bis zu zehn Charaktere |
kénnen in die Party aufgenom-

men werden, aus der man drei
Figuren auswdhlt, welche die
Kampfe bestreiten. Die anderen
reisen quasi im Hintergrund mit.
Wichtig ist, daf3 man die
Zusammenstellung der Party
immer wieder dndert, da sonst
nur ein Teil der Gruppe Erfah-
rungen sammelt und héhere
Stufen erreicht; und das kann im
spateren Verlauf des Spiels ziem-
lich von Nachteil sein, weil die
Bosskdmpfe nicht immer von den
Leuten ausgefochten werden, die
in der eigentlichen Kampftruppe
sind. Wenn diese dann keine

Erfahrung haben, bleibt einem
|

ringe zeugen davon,
das beste Rollenspiel darstelit,
den Markt gekommen ist.

nur noch, ,Gute Nacht” zu
sagen, in der Hoffnung, daf3 der
letzte Save Point nicht allzu weit
zurickliegt. Sobald es zu einem
Kampf kommt, dndert sich die

Jaguwoanaopn ™
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Im sogenannten Whirlwind Maze nehmen viele verlorene
Seelen ein tragisches Ende.

Ansicht, und das Kampffeld wird
herangezoomt. Die Kémpfe wer-
den, wie bei den anderen Final
Fantasy-Teilen auch, ber ein
Menisystem gestevert. Sobald
der Zeitbalken voll ist, was mit
wachsender Erfahrung immer
schneller geschieht, wéhlt man
aus, ob man den Gegner mit
einer Waffe, mit Hilfe von Magie
oder mit einem Special Move,
dem Limit, angreifen will, oder
man versucht, wenn man die pas-
sende Materia hat, ihn zu
beklaven bzw. seine Kampfstarke
in Erfahrung zu bringen; das ist
gerade bei Bosskampfen sehr
sinnvoll. Das Limit ist die einzige
Neverung im Kampf. Es wird wie
eine normale Handlung iber
eine gesonderte Zeitleiste ,aufge-

W - 5
Mit dem Oberbdsewicht Sepiroth hat man einige feurige
Auseinandersetzungen.

[ positiv } °
® technisch gesehen eine '
Klasse fir sich

e guferst gelungene,
dramatische Storyline

* im Vergleich zu den
Vorgdngern nur wenig
spielerische Neuerungen |

® nicht allzu schwierige Ratsel |

M.. 1‘... i,

Sobald man das Luftschiff ergattert h! wird es zum ‘Sammelpunki der gesamten Party.

laden”. Bis diese aufgefillt ist,
vergeht aber (nicht nur) etwas
mehr Zeit als bei einer normalen
Handlung. Einmal bereit, kann
man einem Gegner jedoch so
richtig einheizen (Cloud/Barret)
oder die Party wieder auf Vor-
dermann bringen und heilen
(Aeris). Kampf mittels Magie ist
bei Final Fantasy VIl eine heikle
Sache. Man sollte tunlichst dar-
auf achten, die Gegner mit der
richtigen Art einzudecken, sonst
kann es durchaus passieren, daf3
man ihn heilt anstatt ihn zu verlet-
zen, wenn man z.B. versucht, ein
Feuerwesen mit einem Feuverzau-
ber zu verletzen. Die Rétsel in
Final Fantasy VIl sind nicht son-
derlich schwierig. Schwierig wird
es bei den Geschicklichkeits-
spielen, die immer wieder mal
vorkommen. So muf3 man seine
Freunde in einem Kleinbus vor
Motorradsoldaten schiitzen oder
ein anderes mal ein Chocobo-
Rennen gewinnen, um aus einem
Geféngnis freizukommen. Spater
kann man sogar seine eigenen
Chocobos ziichten oder bringt
Cloud dazu, sich in Fravenklei-
der zu zwéngen und parfimierte
Unterwdsche zu tragen. Alles in
allem hat dieses Spiel unsere
Erwartungen um Léngen ibertrof-
fen. Lange Tage, noch lédngere
schlaflose Néchte und tiefe
Augenringe zeugen davon, daf3
Final Fantasy VIl das beste
Rollenspiel darstellt, das bisher
auf den Markt gekommen ist.
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- The Magic Library

Magische Aktivitéten spielten bisher in jedem Teil der Final Fantasy-legende eine der wichtigsten Rollen. Wahrend man in Final Fantasy VI
Espers ergattern muBite, um sich der begehrten Krafte zu bemdchtigen und Kreaturen zu beschwéren, gibt es im neuvesten Teil der Mammut-
Saga das weitaus komplexere Materia-System. Die wertvollen Materiaklumpen sind an den entlegensten Orten zu finden und werden aus der
immer rarer werdenden Mako-Energie gewonnen. Genauso wie durch Kaufgeschéfte wird der Stoff, aus dem die Zauber sind, als Belohnung
fir gewonnene Bosskampfe oder mit viel Gliick bei einer Suchaktion eingeheimst. Um die Mako-Kugeln iiberhaupt benutzen zu kénnen, missen
Waffen oder Rustungen mit entsprechenden Steckpléitzen erstanden werden, in die man die Edelsteine nach Belieben einsetzen kann. Da die
Ausrustungsgegenstdnde jedoch nur ber ein unterschiedlich grofies und feilweise stark begrenztes Fassungsvermégen verfigen, mu8 der
Spieler stets gut iberlegen, welche Materia-Orbs er seinen Charakteren mit auf den Weg gibt. Orbs miissen wachsen, um ihre Kraft voll entfal-
ten zu kdnnen. Dazu fihrt man sie im Kampf mit sich, in dem sie, gleich den Helden, Erfahrungspunkte gewinnnen und ihr Level steigt. Doch
auch das Wachstum wird durch das angewdahlte Equipment beeinflut. So gibt es Ausriistungsgegenstinde, die den Gewinn der
Erfahrungspunkfe verdoppeln, verdreifachen oder sogar einstellen. Letzteres sollte man aber vermeiden, zumindest so lange, bis die Steine den
Master-Materia-Zustand erreicht haben, ab dem ein weiteres Ansteigen des Levels nicht mehr moglich ist.

1. Spell Materia

Griine Steine, die dem Charakter die obligatorischen Spriiche, wie z.B. ,Cure” (Heilen) oder ,Bolt”
(Blitz) erméglichen.

| ‘I
f
=

2. Summon Materia

Rote Steine, mit deren Kraft sich Kreaturen aller Art beschwéren lassen. Darunter befinden sich auch alt
bekannte, wie der Flammenvogel Phoenix, der den Gegnern Schaden zufiigt und zugleich der eigenen
Party Heilung verschafft, oder der alles vernichtende Superdrachen Bahamut, von dem es diesmal gleich
drei verschiedene Exemplare zu entdecken gibt.

Typoon gehort zu den verriicktesten
3. Command Materia Materias.
Gelbe Steine, durch die der bestiickte Charakter Extrabefehle erhalt, wie Stehlen oder das Nachahmen

gegnerischer Fahigkeiten.

4. Independent Materia
Violette Steine, anhand derer sich bspw. die Energieleiste eines Helden aufstocken laBt, was allerdings
keine besonderen magischen Féhigkeiten mit sich bringt.

5. Support Materia

Blave Steine, die strategisch sinnvolll angewendet, sehr effektiv sind. Ist man namlich im Besitz eines
Ausristungsgegenstandes mit Doppelsteckplatzen, mit denen man mehrere Steine kombinieren kann,
laBt sich das Support-Materia in Verbindung mit gelben, roten oder griinen Steinen zu einer sogennann-
ten Materia-Combo zusammenfigen.

Der begehrteste der blaven Klumpen ist wohl der mit dem Enemy-All-Effekt. Bei den meisten Spriichen
darf némlich pro Runde nur ein Ziel angewdhlt werden, was mit dem Wunderstein schnell zu verhindern
ist, denn verbindet der Materia-Bastler diesen jetzt z.B. mit Fire, ist das Ergebnis ein Flammenmer, das
sich Uber die gesamte Gegnerschar ergieft, ohne auch nur einen auszulassen. Auf die gleiche Weise
kann man den eigenen Recken mit Enemy-All und Cure gleichzeitig Heilung verschaffen. _Tifa_ I - ;
Die Zauber faszinieren den Betrachter mit einer noch nie zuvor gesehenen grafischen Schonheit, die Kampfdrache Bahmut Zero startet einen
sich jedoch erst spater im Spiel voll entfaltet, jedenfalls spatestens, wenn der Spieler die ersten | gewaltigen , Luftangriff”.
Beschworungszauber sein eigen nennt. Es ist schon ein wahrlich prachtiger Augenschmaus, wenn sich
unmittelbar vor den Gegnern ein steinerner Tempel aufbaut, in dessen Mitte der schwarze Magier
Hades seine Hexensuppe kocht, um das gesamte Spielfeld in einen Sturm von tédlichen Nebelwolken zu
hillen. Mindestens genauso beeindruckend prasentiert sich Ramuh, der die Feinde mit einem zuckenden
Blitzgewitter zudeckt, oder die Bahamuts, die, gefolgt von verheerenden FlammenstéfBen und giganti-
schen Explosionskugeln, dem Ubel auf den Leib riicken.

Selbst nach dem Durchspielen des Endloshammers garantiert die wilde Hatz nach den Materias noch

il ifa |

[ Gioud DAL 50 il e
langen Spielspal3, zumal es 83 (I) Stick zu entdecken gibt, von den Level-Ups der einzelnen Spriiche i | 20762003 _527 st

und den Limit-Angriffen, von
denen jeder der Helden iiber
bis zu sieben an der Zahl
verfigen kann, ganz zu
schweigen. Das alles garan-
tiert das Tipfelchen auf dem i |]j
und rundet das wohl beste o . o [
Spiel des Genres, wenn nicht {

sogar das beste PlayStation-
Spiel, gekonnt ab.

ifa —] 4/2514 504 sl s .
Summon-Materia Kjata ist als einzi- Der Magier Hades wurde heraufbe- Der zeite Drache der Gattung Bahamut
ger Zauber mit allen vier Elementen schworen um der Feindesbrut mit sei- hebt seine Feinde iiber die Wolken um
gleichzeitig ausgestattet. ner Hexensuppe einzuheizen. sie anschlieBend zu rosten.
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Pandemonium
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Die Kamerafahrten sind phantastisch und nehmen keinerlei negati-
ven EinfluB auf die Spielbarkeit.

Jump’n Run

...... -

;'é

Entwickler:.....Crystal Dynamics

Testmuster:...BMG Interactive

November

{3

Leider scheinen Jump'n Runs,
genauso wie die Liebhaber des
Genres, langsam aber sicher von
der Bildflache zu verschwinden.
Crystal Dynamics beweist, daf3
immer noch etwas Saft im Renn-
und Hipfschema steckt und kampft
mit Pandemonium 2 gegen das
zwanghafte Sterben der Bild-
schirmhelden mit der unglaublich

groBBen Sprungkraft an.

Zweifelsohne ist Pandemonium
2 mit vielen gewohnten Bestand-
teilen des Genres versehen, doch
zahlreichen Verbesserungen und
Neuerungen stellen die bekann-

ten Elemente deutlich in den

Schatten. Die Prasentation wie

S!I[I.IR ! i:

MODUS
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sorgen fiir mehr Daverspafl.

s.Il-e\reHeill ist sehr k'r.np.lx, versteck-
te Rdume und mehrere Wegmaglichkeiten

Unsere Helden miissen einen Teil ihres har-
ten Weges sogar in einem Mech bestreiten.

THersteller:......BMG Interactive k% ¥

auch die Aufmachung der
Szenerien sind in einer véllig
eigenen und phantastischen Art
dargestellt, die den Spieler mit
wunderschonen Passagen ver-
wohnen. So wird der Betrachter
mit den verricktesten Kamera-
perspektiven Uberrascht, die das
Geschehen immer im jeweils
praktischsten Blickwinkel verfol-
gen. Der hauptsachlich hipflasti-
ge Verlauf des Spiels entfaltet
seine vollen Reize in halsbreche-
rischen High-speed-Abschnitten,
die sich teilweise in schwindeler-
regenden Hohen ereignen und
dem Spieler sowohl eine gute
Reaktion wie auch das genaue
Einschatzen der Sprungkraft von
Nikki und Fargus abverlangen.
Trotz der stark eingeschrankten
Bewegungsfreiheit innerhalb der
Level ist das zu erkundende
Gebiet sehr komplex, auBerdem
gibt es einige gut versteckte
Abschnitte zu entdecken. Damit
es an Abwechslung nicht man-
gelt, spendierte man den Helden
alternative Geratschaften, wie
zum Beispiel einen Panzer, des-
sen Geschitzturm um 360 Grad
drehbar ist und das Agieren in
die dritte Dimension erlaubt. Das
Gameplay laBt keinerlei Mangel
aufkommen und vermittelt ein tol-

les Spielgefuhl; Jump’n Run-

-

Die Steverung des Panzers &Igﬁhs |

Manche Sprungpassagen sind nichts fiir
schwache Nerven.

__ Q— SN
Fiir die Endgegner haben die Programmierer
besonders tief in die Trickkiste gegriffen, bei
diesen wird neben guter Reaktion auch
Kapfchen gefordert.

positiv } °

® spektakuldre Kamerafahrten
® folle Atmosphéire

® eingeschrdnkte
Bewegungsfahigkeit




Der Spieler mrdlmmer wieder mit Uherrusrhungen konfronﬂeri wie zum Beispiel
einer rasanten Fahrstuhl-Sequenz.

Nostalgiker werden mit der einfachen, aber klassischen
Steuerung ihre helle Freude haben.

> Vom technischen Gesamteindruck ist Pandemonium 2 ein
durchaus makelloser Titel. Die musikalische Untermalung des
Sequels ist sehr gut gelungen, mit knackigen Jungle Beats,
peitschenden Techno-Kldngen und atmosphdrischen Trance-
flachen tragt sie stets passend zur Atmosphdre des Spiel-
geschehens bei und wird zu keiner Zeit nervig. Vom Gesamt-
eindruck ist Pandemonium 2 ein Jump'n Run, wie man es sich
lange schon fir die PlayStation gewiinscht hat. Ein rundum
gelungenes und auBBergewéhnliches Spiel, das die schénsten
Elemente des gesamten Genres in sich vereint. Freunde der
hipfenden Freiheitskampfer dirfen sich auf den Silberling
freuen, sogar Gegner des Genres sollten mal reinschnup-
pern, da Pandemonium 2 nicht nur am braven ,Ich spring
dem Kleinen da jetzt auf den Kopf”-Schema orientiert ist,
sondern mit knallharter und explosiver Action auflavert und
dadurch gerade auch ,éltere” Semester zu begeistern weif3!

Das Spil ist sehr abwechslungsreich gestaltet. So findet sich der Spieler z.B. in
einigen Shoot’em Up-orientierten Leveln wieder.
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Eme ganze Horde dleser Monster versnchl Euch im ersten Bosslevel
das Lebenslicht auszublasen.

Die Explosion der Munitionskiste links im Im PlayStation-Speziallevel kommt Ihr nach
Wahrend des Urlaubs im son- Bild vernichtet alle Gegner im Umkreis. der ersten Abzweigung in diese Spielhalle.
nigen Suden verbrachten eine
Menge Deutsche mehr Zeit in ver- erzGhlt: Die hibsche Prasidenten- er sich nicht lange mit der Daten-
qualmten Spielhallen als am Strand. tochter eines fiktiven Staates wurde recherche aufhdlt, sondern sich
Der Grund dafir war nicht zuletzt vom machtgierigen Adeligen lieber im Alleingang mit dem Ter-
ein knallroter Time Crisis-Automat, Sherudo auf eine gut bewachte roristengesindel anlegt. Je nach-
der zu jeder Tages- und Nacht- Insel entfuhrt. Als Geheimagent dem, wie schnell Ihr die Gegner
zeit regelrecht von Spielsiichtigen Richard Miller gibt Euch das die ausschaltet, werden automatisch
belagert wurde. Im November Méglichkeit, zur Knarre, genau- verschiedene Routen gewdhlt, so
wird jedoch alles etwas anders, er, zu Namcos Lightgun G-con daf} durchaus die Motivation
— 90 da Time Crisis nun auch fir die 45 zu greifen, die dem Spiel bei- besteht, die Zielsicherheit durch
PlayStation konvertiert wurde. legt, und einige hundert Bose- Ubung weiter zu erhéhen und
® Die Story des Spiels ist schnell wichter abzuknallen. Wie in der Time Crisis ofter als ein Mal zur
Spielhalle agiert Ihr aus einer Hand zu nehmen.
o Deckung heraus, in der lhr auto-
c matisch nachladet; zum Aufstehen B Trotz des guten Gameplays
dient statt der Spielhallenpedale und der annehmbaren Grafik
O einer der beiden vorne am Lauf muf3 der Kaufer wohl oder iibel
angebrachten Knopfe. Alternativ einige Wehrmutstropfen schlucken.
0 kann jedoch ein zweites Joypad So sind das Intro und der Abspann
4 bzw. Rennspielpedale verwendet Namco-untypisch nicht gerendert,
werden, um echtes Arcade-Feeling sondern lieblos der Spielegrafik
2 Dle orunge gekleldeten Soldcien versorgen aufkommen zu lassen. Das gibt entnommen; der Hintergrund
Q Euch mit einem Zeithonus. Euch die Méglichkeit, profimaBig wurde nicht ins Spielgeschehen
beidhandig zu zielen, und die integriert, d.h., daB3 lediglich ei-
— Armmuskulatur wird nicht Gber- nige Gegenstdnde aus Glas zer-
mafig strapaziert. Neben der schossen werden kénnen.
Arcade-Version hat Namco den AuBBerdem funktioniert Time Crisis
Kaufern noch eine eigens fir die ausschlieBlich mit Namcos
PlayStation entwickelte Mission G-con 45, die nicht mit anderen
spendiert. Miller wird hier beauf- Lightgun-Shootern kompatibel ist.
Features | tragt, Informationen Gber einen Ob das reine Geldschneiderei
\ | Waffenschieberring und deren ist, sei dahingestellt.
(ﬁ : Anfihrerin zu sammeln. Klar, daf3
P ¥ 10
2 = 9\
s =
17 | 7 i
s [1s :
BEERE R W
_____ 1§41 134 0
= o .-
us Die Jungs mit den Schildern knnt lhr nur Zum Gliick wurdet nicht Ihr getroffen, son- & i 1
treffen so lange sie nicht in Deckung sind. dern lediglich der Spiegel neben Euch.
Grafik | SoundFX | RATING
|




Actua Tennis"
Agent Armstrong
Baphomets Fluch 2*
Colony Wars* <11>
Command & Conguer

_ >
Disc World 2* <11>

Formula Karts* <1i1>
Frogger”
Heavens Gate®

Risiko*<11>
Road Rage
Rosco McQueen*
X-Com 1 - Enemy <a>

Destruction Derby 2
Excalibur

PlayStation..
Jurassic Park 2
Kurushi® <10>

Overblood”

Primal Rage
Road Rash
Robopit
Sampras Tennis
Shell Shock <a>
Skeleton Warriors
Slam 'n Jam

Space Hulk

PSX ZUBEHOR:

PSX & Tombraider
& Memory Card 379,95

Actua / Ran Soccer

_ Alien Trilogy <dt>
Alien Trilogy uncut <a>

Rage Racer Alone in the Dark 2 Star Gfadlator Game Buster 89,95
i : Blam! Machinehead <a> Analog-Pad 49,95
H i 11 : Supersonic Racer <a> ;
Command& Conquer2* < FICHIES. sl ThEnderhawk B st Antennen katzel 29,95
Time Commando 10er - Leerhillen 5,90
‘-_-_ = - True Pinball "Elipper" GUN - Pistole ab 49,95
WII' haben Uber 40.000 \View pointpp Joypad farbig je 29,95
" - i World Cup Golf Joypad 19,95
Videospiel-Artikel auf Lager! Worms Joypadveriangerung 1986
‘w‘ Zero Divide Lenkrad V3 139,95
N Link Kabel 19,95
s . Breakpoint Tennis Memory Cardab 29,95
CrashBandicoot2*<12> Mighight *F_{un j Cheesy Play Station 279,85
Monopoly*<10>
x Chessmaster PSX: Memory Card &
Moto Racer’<11> g ;
s Cybersled stabile Tragetasche &
Nascar '98" <10>
Darkstalkers & Pad 49,95

NBA Hangtime*
NBA Live '98" <11>
NHL '98
NHL Open Ice* <11>

Nightmare Creatures
Nuclear Strike

Formel 1 '97

G=Palice’ <10>
Rasident Evil &
Spieleberater
Tombraider &
Spiele

Overboard* <10>
Pandemonium 2* <11>
PGA 98" <11>
Rapid Racer
Reboot® <11>
Resident Evil

CAPCOM
Resident Evil
Ace Combat 2F <10> Director's Cut* &
Actua Golf 2 Resident Evil 2 Demo

Tu'nbranjel
V-Rally
Warcraft: 2
Wing Commander 4

RGB Kabel 19,95
+ pinl Umbauchip & Anl.19,95
\Jl |’!| DINK

Schrift schwarz 49 95 S_pielbe_'zrater Deutsch:
Schrift cyan 59, 95 Alien Trilogy 14.80

Davis Cup Tennis

Baphomets Fluch 14,80
Blazing Dragons 14,80

Casper 14.80

Disc World 1 & 2 14.80

Excalibur 14.80

Earthworm Jlm 2 Resident Evil 14.80
Fade to Black Syndicate Wars 14,80
FIFA Soccer '97 Tombraider 28,95

Gex
Grid Run

FIMAL FANTASY vl
TOMB RAIDER 2
RESIDENT EVIL O.C

nt. Track & F!eld
Olympic Soccer
Onside Soccer
PGA Golf ‘96
Pitball
Poed

Endlich erhiltlich: 80-seitiges DIN A4 4-Farb-Magazin mit
Produktiibersicht vieler N64, PSX und SATURN Artikel
(iberwiegend mit Bild und Kurzbeschreibungen), Spiele-Previews,

- Reviews, Underground-Berichten aus Europa, USA und Japanund

Verlosung mit 33 Gewinnen !!! - Erhéltlich an jeder gutsortierten
Zeitschriften- , Verkaufsstelle & beim
"Freak's Shop'', fitr nur DM 1,90 11!

Nicht defekde Arikel sind vom:Umtausch ausgeschiossen * Auslandstietérungen nur gegen Verkasse (DM 16,- Porto} * Versandpreise DM 9,80 zzgl. NN ° Druckfehler. Preisanderungen & Irriimer vorbehalten! * Wir haften nicht fir Kompatibilitat!




play PLAYSTATION und
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Abendddmmerung statt.

Der Einsatz gegen das gegnerische Hauptquartier findet in der

Umstirzler Gbernehmen die
Regierung eines bedeutenden
strategischen Sektors und bauen
ihre militarische Macht aus. Die
Lage droht zu eskalieren. Um dies
zu verhindern, wird die Elitestaf-
fel Scarface eingesetzt. Nach der
Wahl einer von drei Schwierig-
keitsstufen und der Einstellung
des Flugmodus startet man als
noch unerfahrener Airman in den
ersten Einsatz. Um den absoluten
Spielspal’ zu erzielen, sei jedem
halbwegs erfahrenen Hobbypi-
loten geraten, die Expert-Einstel-
lung, die auch vertikale Drehbe-
wegungen ermdglicht, anzuwdah-
len. Das Verhalten des eigenen
Fliegers wie auch der Gegner
vermittelt authentisches Flugge-
fuhl, die Missionen sind grafisch
und spielerisch abwechslungs-
reich gestaltet, und die Boden-
texturen stellen sowohl aus der
Entfernung als auch in der Nahe
eine reine Augenweide dar.
Nach den ersten, relativ einfa-
chen Bewdhrungsproben erwar-

Aus niichster Nihe wirken die Explosionen
besonders spektakuldr.

S N
Auch in der AuBenansicht laBt sich der

..J'*

Der Einflug in die gegnerische Festung
gestaltet sich Guferst eng.

Fiieger exakt stevern.

Fiir den obligatorischen Unterflug der Briicke

ten Euch bald die ersten Befdr-
derungen und gréBere Aufga-
ben. Ever gesamtes Kénnen ist
gefragt, wenn |hr z.B. in den
Eskortmissionen die Feinde
enorm schnell eliminieren muft,
der Anflug auf das Missionsziel
nur durch einen engen, verschlun-
genen Canyon maglich ist, Ihr
Euch in den Nachtmissionen mit
schlechter Sicht herumschlagt
oder die Zerstérung eines
Bodenziels einen bestimmten
Anflugswinkel erfordert, immer
die feindlichen Jager im Nacken
hangend. Um hier Gberhaupt zu
bestehen, kann man mit Hilfe des
Geldes, das fir Abschisse und
die erfolgreiche Teilnahme an
den Missionen gezahlt wird, bes-
sere Flugzeuge erwerben. Nehmt
lhr neben den Primarzielen auch
die gegnerischen Asse aufs Korn,
beschleunigt sich Ever Karriere-
aufstieg. Vom Rang und den Aus-
zeichnungen héangt auch der
Ausgang des Spiels ab: seid |hr
gut genug, werden Euch bis zu

Trotz gestorten Radars lassen sich die feind-

lichen Flieger aufs Korn nehmen.

bendtigt man stahlharte Nerven.

zwei Zusatzmissionen anvertraut.
Je nachdem, wie lhr dort abschnei-
det, fallt der Abspann aus. Belohnt
werdet |hr aber in jedem Fall mit
neven Fliegern und nach dem
Durchspielen beider Missions-
strdnge mit der Moglichkeit, alle
Missionen frei anzuwdahlen.

> Die PAL-Fassung steht der
NTSC-Version in nichts nach. Die
Grafik ist gleichbleibend schnell
und flissig, und die stimmungs-
vollen FX sowie die Schwierig-
keitsabstufung wurden sogar
noch verfeinert. Zwar ist der stra-
tegische Anspruch nicht allzu
hoch, dafir sind kurzweilige
Stunden mitreiflender Flugaction
und immensen Spielspaf3es
garantiert. Nach dem ersten
Durchspielen ist, nicht zuletzt
wegen der zu erwerbenden
Bonusflieger, der Anreiz grof3,
das Spiel sofort von vorne zu
beginnen. Wer sich dieses genia-
le Flugspektakel entgehen l&Bt,
ist einfach selbst schuld.
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Hierzulande sind Freunde des
Motorradrennsports in ihrer An-
zahl gegeniiber den Autorenn-
sportfans immer noch eindeutig
unterlegen, was sich auch auf
das momentane Spieleangebot
fir die PlayStation niederschlagt.
Mit gerade mal drei Titeln (Road
Rash, International Moto X und
VMX Racing) missen sich Hobby-
Biker begnigen, doch mit
Delpines Moto Racer scheint ein
neuer Hit diesen Genrebereich
gewaltig aufzustocken.

Doch um eines gleich vorweg-
zunehmen: Moto Racer ist kein
professionelles Rennspiel mit den
dafir vorausgesetzten Charak-
teristika, sondern birgt aus-
schlieBlich Arcadeelemente in

Der erste Platz, was will man mehr!

.Electronic Arts &

Bei Moto Racer erlebt man einen wahren
Geschwindigkeitsrausch.

Dieser Schetterling ist zur falschen Zeit am

| falschen Ort.

sich. Um sich erstmal warmzufah-
ren, wahlt man neben dem einfa-
chen Schwierigkeitsgrad am bes-
ten den Trainingsmodus. Bei der
Auswahl des passenden ,Mop-
peds” sollte man neben der
Bremswirkung, der Beschleuni-
gung und der Hochstgeschwin-
digkeit vor allem der Boden-
haftung besondere Beachtung
schenken. Entspricht die Maschine
in der Konfiguration der eben
genannten Einstellméglichkeiten
den Anspriichen des Spielers, ist
die notwendige Vorarbeit getan
und man kann sich ohne weiteres
ins eigentliche Spielgeschehen
stirzen. Im allen Modi (Training,
Einzelrennen und Meisterschaft)
erwarten den Spieler insgesamt
zehn verschiedene Strecken,
wovon aber nur acht im einfa-
chen Schwierigkeitsgrad gefah-
ren werden konnen. Sind diese
allesamt gemeistert, d.h., man
erreichte mindestens den dritten
Platz pro Strecke, konnen diese
nochmals spiegelverkehrt und im
weiteren Verlauf im Minibike-
Modus befahren werden, was

zweifelsohne fir Abwechslung
sorgt. Die Meisterschaft besteht
aus Straf3enmaschinenrennen und
Moto-Cross, nach jedem
StraBBenrennen folgt automatisch
eine Fahrt jenseits der festen
Bebauung. Ob man sich mit die-
sem ,Zwang” anfreunden kann,
ist reine Geschmackssache, eine
Trennung hatte aber nicht ge-
schadet.

> Moto Racer ist fir mich defini-
tiv das derzeit beste Motor-
radrennspiel. Endlich mal ein
Game, das auch ohne Marken-
Lizenz und Originalstrecken aus-
kommt und sich ausschlieBlich
auf eine realistische Handhabung
beschrénkt. Die verschiedenen
Strecken sorgen ebenso wie die
vier selektierbaren Ansichten (inkl.
Cockpitperspektive| fir daverhaf-
ten Fahrspaf3. Die Verwendung
eines analogen Pads, wie Sonys
Analog Controller, wird von uns
empfohlen, da dieses besonders
feinfihlig auf die Steverung
c:l::gesi‘."mn’.liL wurde.
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Sectlon PLAYSTATION

| ¥ ... Level 2 -.... Section PSX 29 Y%,
Level 1... ) ..Software | - ... .... Software Il -, *®y O
.. Hardware .-*/- Zubehor Ace Combat 2 89,85 1
Konsole 299,85 Ayrton Senna Kart Duel 2 89,85 Monopoly 89,85
Konsole SILVER PACK Pal 333,00 Battle Arena Toshinden 3 89,85 Moto Racer 89,85
Gamebuster 79,85 Broken Helix 94,85 Nascar Racing 98 89,85
Adaptor Memory Card Original 39,85 Bust-a-Move 3 69,85 NBA Hangtime 89,85
Memory Card 1 Meg WL 29,85 C&C 2: Alarmstufe Rot 99,85 NHL Breakaway 98 89,85
Memory Card 8 Meg/120 Slot 69,85 Castlevania 89,85 NHL PowerPlay Hockey 98 89,85
Memory Card 24 Meg/360 Slot 84,85 Colony Wars 89,85 Nightmare Creatures 89,85
Memory Card 32 Meg/480 Siot 94,85 Constructor 89,85 Overboard! 89,85
Memory Card 48 Meg/720 Slot 99,85 Courir Crisis 89,85 Pandemonium 2 89,85
Gun Lunar incl. Laser 99,85 Discworld 2 89,85 PGA9S 89,85
Gun PREDATOR Logic3 49,85 Fighting Force 94,85 Rapid Racer 89,85
Joypad Analog Original 59,85 Final Fantasy 7 109,85 Resident Evil - Direct.Cut 89,85
Joypad Infra Rot Naki 99,85 Frogger 89,85 Risiko 89,85
Joypad Negcon Pad 84,85 Gex 2 - Enter the Gecko 89,85 Rosco McQueen 89,85
Joypad Original 44,85 G-Police 109,85 Street Fighter EX Plus Alpha 89,85
Joypad Verlangerrung 19,85 Grand Theft Auto 89,85 Test Drive 4 89,85
Joystick Analog PAL 119,85 Marvel Super Heroes 89,85 The Note 89,85
HF Adaptor Antennenkabel FIRE 44,85 MDK 89,85 Time Crisis incl. Gun *
Link-Kabel FIRE 19,85 Migniglht Fitfl__n o e k94&85 Tobal No. 2 ¥
i - Freislisten fur die steme gegen 3, UCKporto - s
EeGanrggbnﬁlegEtz 133:22 - Bei jeder Bestellung, Iiegen die gkt%e!len Verkaufscgarts bei - Tomb Raider 2 245,85

Lenkrad V3 SV1118 Racing Wheel 149,85
Mouse 59,85

* = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest -

- ab 3 Spielen Portofrei -

-cd. 1000 gebr. Games, atich altere Titel -

Fragen Sie nach
unserem Bonus-System !

- Fragt nach unseren aktuellsten Games -
- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -

NEU ab 8. November

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)

KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe

- Umbauten, kein Problem -

- Unfreie Warensendungen werden nicht angenomrmen -

- Ladenpreise kénnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtimer vorbehalten -

Sie mochten auch einen
"GAMERS POINT" eroffnen?

LADEN (200gm) - KEIN VERSAND
OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48
46045 Oberhausen

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.
Ansprechpartner: Tropf, Oliver

Tel: 0721 - 339 - 44/45 Tel: 0208 - 20518 - 33/44

Mit acht extra groBen Tast
* Display, unabhangigem Dauerfet
. Synchronfeuier und Zeitlupe.

* unverbind|. Freisempfehiung DM 9

Mit dem PS PRO PAD fit fiir jedes Spiell
Acht Tasten, LCD Display, unabhangiges
Dauerfeuer, Synchronfeuer, Zeitlupe und
extra langes Kabel. !
unverbindl. Preisempfehlung DM 49,9

dfﬁr bny PlayStatlon m
Feuertasten, Dauerfe

Interact of Europe - Jollenbeck GmbH
Far-East-lmport - Export

Kreuzberg 2 - D - 27404 Weerizen

Tel. (0 42 87) 12 51-13 - Fax (0 42 87) 12 51-44
Vertrieb nur iiber den Fachhandel

NTERET

GAME PRODUCTS

xtra Iangem Kabel. :
nverbindl. PrersempfehTUng#

‘Multimedia Products « Game Products * PC Accessories ¢ Internet
Uberzeugen Sie sich von unserem umfangreichen Angebot und bestellen Sie noch heutel

Farbprospekt.
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Total Drlwn

Genre' ..... Renns lql

Testmusier .Laguna

rhc:\tllch ab ...... Oktober
1Prels ..... ca. 99 -DM

Rennspielfreaks kommen an
der PlayStation nicht vorbei. Auf
keiner anderen Konsole gibt es
eine derart grofle Auswahl an
faszinierenden Racern wie fir
Sonys 32-Bit-Gerat. Ob anspruchs-
volle Kost wie TOCA Touring Car
Championship, ob adrenalin-
und schweiBtreibende High-
Speed-Action & la wipEout oder
zugkraftige Lizenzkracher wie
Formel 1 “97 und Porsche Chal-
lenge - das Angebot fir die Play-
Station befriedigt und begeistert
fast ausnahmslos alle Winsche
und Geschmacker. Die Kehrseite
der Medaille haben die Herstel-
ler auszubaden. Bei der Vielzahl
an hochklassiger Software wird
es fir einen Publisher immer
schwieriger, das eigene Produkt
an den Mann zu bringen.
Logische Konsequenz: Man laf3t
sich etwas einfallen, um die Kon-
kurrenz schlechter aussehen zu
lassen. Im Fall von Total Drivin
hei3t das im Klartext: Masse und
Klasse, vereint zu einem der
umfangreichsten Rennspiele Uber-

Die Egoperspektive vermittelt das bessere Spielgefihl, ist aber
etwas schwieriger zu beherrschen.

Features

|l.NﬂlOG
, CONTROLLER,

[ TEXTE DEUTSCH) |

ol - 210 km/n
Der Zwei-Spieler-Modus wird via
horizontalem Split-Screen ausgetragen.

haupt - ein lobenswerter Ansatz,
soviel schon mal vorweg.

Der Spielaufbau laBt den
erfahrenen Spieler erst mal stut-
zen. Statt Fahrzeugwahl entschei-
det man sich fir einen von acht
Rennstallen, die fir die sechs
unterschiedlichen Streckenthe-
matiken je einen Wagen zur
Verfigung stellen. In den Bergen
Schottlands und in den Alpen
sind Rallyegefahrte auf ihrem
Terrain, mit dickbewalzten Bug-
gies bewaltigt man die Sand-
strecken der Osterinseln und
Agyptens, und auf den Straf3en
der beiden Grof3stadtmetropolen
Hong Kongs bzw. Moskaus flit-
zen PS-strotzende Sportwagen
um die Wette. Um in den ndchst-
hoheren Level eines Kurses aufzu-
steigen, sechs an der Zahl sind
erreichbar, mu ein Lauf sieg-
reich beendet werden. Dem stei-
genden Schwierigkeitsgrad ent-
sprechend sind die Gegner dann
schneller und aggressiver unter-

W'Ieseinse wie Regen oder Schnee

wirken sich spiirbar auf das Fahrverhalten aus.

: _.f Auf Sand ist die Traktion gewohnt miiflig. Riesige Spoiler sollen den Abtrieh erhdhen.
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Trotz schnittiger Optik fihrt es sich mit den Buggies am gemiitlichsten.

wegs, das Wetter verschlechtert
sich, oder der Kurs muf} riick-
warts absolviert werden, zudem
steigt das Spieltempo betrachtlich
an. Und auch die Art der Wagen
andert sich. Aus Buggies werden
in Stufe 3 Paris-Dakar-Geldnde-
wagen, IndyCars ersetzen die
Sportwagen, und in Stufe 5 kehrt
sich alles wieder zum normalen.
Viel Geduld ist Voraussetzung,
will man das beste Team fir jede
Strecke ausfindig machen, da
den Wagen keinerlei Attribute
beziglich der Fahrleistungen bei-
gefigt sind. Kinstlich herbeige-
fihrte ,Langzeitmotivation” nennt
man so etwas.

> Mit zwei Perspektiven (AuBBen-
und Cockpitansicht) muf3 man
sich begnigen, doch sind beide
sehr gut spielbar. Das Feld startet
in kurzen Absténden, das eigene
Fahrzeug natirlich zum Schluf3.
Der Abstand zum Rest des Feldes
wird nicht in Zeit, sondern in
Entfernung angegeben - witzig
und gut! Die Art der Steuerung ist
abhdngig vom gewdhlten Con-
troller unterschiedlich: mit dem
Standardpad kommen in engen
Passagen vornehmlich die L- und
R-Tasten zum Einsatz, die den
Wagen durch kurzes Antippen
zum Ausbrechen zwingen. Wer's

Bei Karambolagen sprithen die Funken.

bertreibt, dreht die Renner um
die eigene Achse oder gar aufs
Dach. F&hrt man mit einem ana-
logen Controller, erinnert das Len-
ken frappierend an V-Rally, was
ja mit Sicherheit kein Fehler ist.
Uberhaupt, Total Drivin hat viel
mit V-Rally gemein, jedoch nicht
die alles iberragende Klasse.
Die Spielbarkeit sinkt proportio-
nal zum steigendem Schwierig-
keitsgrad, was sich zwar durch
die Wahl des Wagens etwas

Trotzdem stoBt Total Drivin durch den gewaltigen
Umfang, die abwechslungsreich gestalteten Kurse

und die konkurrenziose Auswahl an Fahrzeugen
problemlos in hohe Wertungsgefilde vor.

( positiv } °

* riesiges Angebot an Wagen
und Strecken

® genialer Technosound _

* abwechslungsreiche Grafik %
mit dem besten Strecken-
design aller Rennspiele

® gute Steuerung, mit Schwa-

chen bei GbermaBigem
Driften

e technisch hervorragende
3D-Engine, nur marginal i
Slow Downs "

* Witterungseinflisse wie Re-
gen oder verschneite Pisten

* Steverung mit digitalem und

analogem Confroller hnlich gut | -
® mit steigendem Schwierigkeits- | |
grad proportional sinkende
Spielbarkeit
* langweilige Aufmachung _
* gut geklaut ist halb gewonnen? |
* Fahrgerdusche kdnnen E'
qualitativ nicht mit
Begleitmusik
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Die Strecken sind uuindig und uhwechslungsrch gesihe!. |

beinflussen, allerdings nicht véllig
beheben I&Bt. Am Limit fahrend
werden die Drifts ab Stufe 5 zur
Harakiri-Aktion, nur selten lassen
sich die Kutschen dann noch ge-
konnt abfangen. Trotzdem st63t
Total Drivin durch den gewallti-
gen Umfang, die abwechslungs- |
reich gestalteten Kurse und die
konkurrenzlose Auswahl an Fahr-
zeugen problemlos in hohe
Wertungsgefilde vor.

UuaadJdog

Die Entfernungsanzeige links oben zeigt nur wenig Abstand zum
Vorder- bzw. Hintermann an.
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Courier Crisi

trier Crisi als biirgernahes Immmlmiu

- k=

i

L T

si;eudiges Spiel.

o [Bastha Abb]

| ol

Serpent's Way &7
Patterson Ave.

&. % |

|
»
1

0051553

Die Sendungen miissen von Person zu Person zugestellt werden.

In unseren heutigen (Grof3,)
Stadten, insbesondere in
Ballungsgebieten, wird das
Leben auf den durch Kraftfahr-
zeugen gepragten Straflen immer
hektischer und gefahrlicher. Da
sorgen Bilder aus China, auf
denen sich Tausende in Pedalen
strampelnde Chinesen aneinan-
derreihen, fir eine harmonische
Stimmung. Und genau diesem
Thema haben sich die Jungs von

Serpent's Way 01:02:95= =
[ oot |

Fiir die Zeituhr (rechts oben im Bild) sollte -
man immer ein Auge frei haben.

New Level Software verschrie-
ben: dem Fahrrad. Lange als
Studentenvehikel verpchnt, erziel-
te die Fahrradindustrie in den
letzten finf Jahren ein gewaltiges
Umsatzplus, was sicherlich auch
mit der technischen Weiterent-
wicklung zusammenhangt (neue
Materialien, Rahmen, Upside-
Down-Gabel usw.). Doch das
pedalum mobile kann durchaus
auch beruflich genutzt werden,
wie man an den mittlerweile zum
Stadtbild zdhlenden Kurierfahrern
sieht. Und in die Rolle eines sol-
chen wird man in Courier Crisis
hineinversetzt. Die Aufgabe besteht
darin, Sendungen von Person zu
Person in einem vorgeschriebe-
nen Zeitlimit zu beférdern. Die
Missionen, insgesamt 250 (!) an
der Zahl, verteilen sich tber 30
Level und finf verschiedene
Stadtteile. Mit der Zeit sollte man
sich jedoch von seinem ,alten”
Bike trennen und sein erwirtschaf-
tetes Geld in ein besser bestick-
tes investieren, was Ubrigens
Voraussetzung fir das Spielen in
den hoheren Etagen ist. Die

Fiir ripelhaftes Fahren wird man entspre-
chend belohnt.

Missionen werden immer umfang-
reicher. Aber unseren hartgesotte-
nen Bike-Kurier, der durchaus als
,athletisch begabt” zu bezeich-
nen ist, stort das wenig: er kann,
Eure Hilfe vorausgesetzt, plotz-
lich auftauchende Hindernisse,
wie z.B. Rampen oder Fahrzeuge,
muhelos springend oder schlicht
einfach ausweichend meistern.

> Enttduschenderweise gehért
Courier Crisis zu den Spielen,
bei denen schon nach kurzer Zeit
die zum Spielen notwendige
Motivation schwindet. Das
Prinzip ist einfach zu simpel:
Sendung holen, Sendung liefern,
Geld kassieren. Lediglich die
hohe Anzahl an Missionen, die
nett anzusehenden und gut steu-
erbaren Bikes, die zu ergattern
sind, und die Méglichkeit, sich
an manchen Verkehrsteilnehmern
korperlich fir das ,Im-Wege-ste-
hen” zu réchen, sorgen fir etwas
Abwechslung und kénnen ein tie-
feres Absacken der Wertung ver-
hindern.
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| eidner] CLL SN I VAL ICT I Testmuster: . . . Psygnosis

Dverboarld' T I Y SO VTSl Erhciltlich ab: 24, Okiober
r ST SISO SVl Preis: . . . .ca 99,-DM
a ) ' -. i I. ! :‘ ' -~ \ =

P

flacht der Spielwitz nach einiger
Zeit etwas ab, zu viele Durstrecken
gibt es in dieser Hatz nach Land-
karten und Schatztruhen, als daf3
sie als waschechtes Actionspiel
beschrieben werden kénnte. Die
spérlich vorhandenen Ratsel, wie
Schalter und verborgene Buchten,
rechtfertigen fir sich genommen
aber noch nicht den Status eines

B0

2 g waAnopN

Interessante rnspfekte: selbst der
Grund des Wassers ldft sich erkennen.

L 66 1L

Gdeom; vn sich im Seegung wi 5 ; S
fivon Schistten voraus, iad dne Nebelbak i reinrassigen Strategiespiels.

herauf. Nur eine Rakete, die gerade den Haupt- Schade eigentlich um die durch-
mast emporsteigt, tribt das (friedliche) Bild. aus ungewdhnliche Spielidee und
die auBerst detaillierte Grafik. Im
Psygnosis legt mit Overboard! Solo-Modus weder Fisch noch

eines der schonsten Spielelemente Fleisch, demonstriert Overboard! cXiml 2= G Vit :
aus Pirates neu auf: mit einer Wind- erst im Deathmatch sein wahres In den zehn Multi-Player-Arenen werden die
jammer in See zu stechen und sich Potential. Schier endlose Schar- Status- und Watfenanzeigen der besseren
mit Piraten tollkihne Schlachten zu mutzel sind hier geradezu vorpro- Unersickl halbor verelotodd dorgestolt.
liefern, solange die Balken tragen. grammiert, zumal sich die Extras
Eine Breitseite aus allen Rohren ist frei variieren lassen und die E -
aber noch bei weitem nicht alles, Kamera stufenlos zoomt, um stets g Bg
was Eure niedlich animierte Gale- einen optimalen Uberblick zu {17 7
one hergibt. Raketen- und Flammen- gewdahrleisten. Overboard! lf3t 18 46
werfer, Minen und Elektroblitze sich wohl am ehesten mit Hudson s E 2 2
vom Hauptmast, um nur einige der Softs Bomberman-Serie verglei- om 3 g 3
Waffensysteme zu nennen - um ori- chen: solo auf Dauer etwas farb- i ° 2
ginelle Ideen ist Psygnosis wirklich los, aber ein ungemein spritziges, || ]
nicht verlegen. Dessen ungeachtet weil unkompliziertes Party Game. Srais

Wann sonst, T | T
- - COverboard s 89,-
wenn nicht jetzt? Qi B | e .
- Crash Bandicoot Il (Dez) ......... 89,- PIAGIWNSENE o v 49,90 |
Formeliing susmimsr el 109,- PlayStationl Spiele schon ab 39,- DM I
- . - . 4 CRIEN oo s s 99,- einfach anrufen
Steigen Sie jetzt ein ins FIEAOB ... oo, ss; | ., Hatdware/Zubehin
= = m ; . ilver+ Memo+2.Pad ....... 333,-
Weihnachtsgeschaft! e el e res e+ 29 | Memory Card 360 Block ... ... or
Final Fantasy VIIDV ............ Te MR e e 19,-
Rapid Racer DV ................. 89,- Analog Pad causanemmnmnenagd 59,-
MOTOTACET ..\ voviiieniannnns 89,- RGB Kabel ...........oooviiinn. 25
o 109,- Joypadverlangerung ............. 19,-
weitere Titel DV und Importe lieferbar Multiumbau+RGB Kabel ......... 99,-
GAMEBUSIEY  cvniempsism i 89,-

e onter Zilch=Games
hitpwwwgrgamescom Tel.s 09721 / 21623

Wir sind umgezogen! Manga / Anime « Deutsch
Wir fithren nun auch PC Zubehér | Body Hunter-TheHard ......... 39,95
und die coolsten PC Games!! Angel of Darkness1 ............ 69,90
IMMad0jo s csessnrvmmmsiiaisnsg 59,90
. MDD GeISt 12 s je 39,95
++ [nternet Terminal J
fanim N ta f Record of Lodos War1+2 ...... je 49,95
ZUR;SHE Fn SKa) INSAE, e Streetfighter |1 V - Die Serie 1-2 ..69,90
Schaut einfach vorbeil Darkside Blues ................. 49,95
BubbleGum Crisis1-4 ........ je 49,95
Ladenpreise kénnen variieren, Countdown1 .................. 59,95
A - h I B Inthmer und Preisanderungen vorbehalten.
Lieferung per Post 9,- DM + 3,50 DM NN
nze‘ g en sc u Ab 300.-9Di'\ versar?dkostem;r:i (nur Software) weitere Titel lieferbar | Just call 1!
Annahmeverweigerer zo,- DM Gebiihr wir fithren auch N64 PAL + Import
play 12/97: 31.1 - -
Handleranfragen erwunscht - Fax: 09721/ 16982
play 01/98: 2 B 5 1 Bauerngasse 85 » 97421 Schweinfurt
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Cortex strikes back

wieder zuriick

a i i'r%' g

Wﬁﬁfend §einér Flucht vor der Eishérmama schaut Crash immer

|Fabian Dohla |

zu seinem Verfolger.

Foatures)

| USK-
EMPFEHLUNG

Fur Sony lief die Einfihrung
ihres Maskottchens Crash Bandi-
coot wunschgemaf. Das Spiel
um den Knuddelhelden erhielt
durch die Bank verdient hohe
Wertungen, und schon bald
wuBte jeder Videospieler mit dem
Namen etwas anzufangen. Dies
alles ungeachtet der Tatsache,
daf3 das Spiel nicht einmal von
Sony selbst, sondern von dem
relativ kleinen Team Naughty
Dog programmiert wurde. Man
stelle sich das nur einmal vor:
Nintendo laf3t die nachste Mario-
Episode von Argonaut program-
mieren. Hort sich doch etwas
ungewohnlich an. Was soll’s,
mag sich Sony gedacht haben,
der Erfolg gibt uns Recht. Und
offensichtlich war dieser dann
gleich so grof3, daf jetzt bereits
ein zweiter Teil in die Verkaufs-
regale gestellt werden soll.

Crashs Tunzeinluge nach erfolgreich absol-
viertem Level ist absolut sehenswert.

T T N
e B A %N
Der erste Level ist bereits in dhnlicher Form
in ersten Teil enthalten gewesen.

R ek
Dieser Bildschirm gibt Auskunft iiber die
Anzahl der gesammelten Diamanten.

Die Story von Crash 2 setzt
genau da an, wo der erste Teil
aufgehért hat. Dr. Neo Cortex ist
besiegt, sein Plan gescheitert,
Uberhaupt hat er auf der Erde
keinen einzigen Freund mehr.
Eigentlich schade, denn der
Absturz aus seinem Luftschiff
beforderte ihn nicht ins Jenseits,
sondern in eine diamantbesetzte
Hohle, deren geheimnisvolle
Energien er jetzt fir seine dun-
klen Plane nutzen méchte.
Logische Schluffolgerung: Wenn
ich schon keine Freunde mehr
habe, muf} ich eben meine Feinde
fir mich einspannen. Hier kommt
dann auch endlich unser stark
behaarter Held ins Spiel. Als er
sich auf den Weg macht, fir den
Laptop seiner Freundin Tawna
einen Akku zu besorgen (Frage
am Rande: warum macht sie das
eigentlich nicht selbst?), beamt
ihn der bése Doc auch schon mit-

a4 oo ‘ g ‘ ' ; i N=e
Eine kleine Schlittschuhfahrt dient zur
Auflockerung des Spielgeschehens.

ten ins Spielgeschehen. Crash
findet sich in einem runden Raum
mit finf Tiren wieder, die jeweils
fr einen Level stehen. In der Mitte
des Raumes steht ein Aufzug, der
den Spieler in das nachste
Stockwerk bringt, vorausgesetzt
man hat in jedem Abschnitt min-
destens einen Edelstein gefunden
und den Endgegner ins Jenseits
befordert.

Kenner des ersten Teils wissen
sofort wo es langgeht.

"f- | . B ﬂ" = &
Selbst auf dem Motorboot gibt Crash eine
qute Figur ab.

Hier ist deutlich zu erkennen, warum man

die Wasserminen unbedingt meiden sollte.




Mit dem Raketenrucksack geht es in diesem Abschnitt ins Bild hinein. Die Steverung ist hier
anfangs etwas gewdhnungshediirftig.

5

Von seiner ntihruug vollig verirrl, Bt sich Crash hier leider
auf einen zweifelhaften Deal ein.

Die Steuerung ist bis auf mini-
male Erganzungen identisch. Mit-
tels Standardpad oder per Analog
controller jagt man den flinken
Wiistenfuchs durch die umfang-
reichen Spielabschnitte. Natirlich
hat man es nicht bei den Standard-
funktionen Laufen und Springen

Die espen haben Crash erwischt, wie an der
leichten Schwellung seine Kopfes unschwer zu
erkennen ist.

: P ';‘)ﬁf'ﬂ&r
In manchen Leveln kann man unterirdisch
reisen. Benutzt diese Maglichkeit als Schutz
vor den aggressiven Wespen, da lhr unter
der Erde vor ihnen sicher seid.

In diesem Abschnitt bringt ef;l wiirten
Licht ins Dunkel. Es ist jedoch Eile geboten, da
die Leuchtdaver begrenzt ist.

Diesmal konnte sich ein Eisbar-
baby nicht schnell genug in Sicher-
heit bringen und wird somit als
Transportmittel miBbraucht. Wie
lhr vielleicht schon merkt, wird
bei CB2 versucht, Abwechslung
grof} zu schreiben. Natiirlich
basiert die Vielzahl der Level
immer noch auf der Pseudo 3D-
Perspektive, was, wenn man ein-
mal von vereinzelten Abzwei-
gungen absieht, bedeutet, daf3
lhr weiterhin keine absolute
Bewegungsfreiheit habt.

belassen, Crash ist da wesentlich
variabler. Noch immer besitzt er
seine Taz-Mania-Ghnliche Wirbel-
attacke zum Zerstoren von Gegnern
und Kisten. Neu ist allerdings die
Fahigkeit, mit einem Bauch-
klatscher geheime Passagen zu
offnen oder Feinde zu platten.
Besonders hohe Passagen erreicht
unser Freund durch einen Super-
sprung, niedrige Durchgdnge
Uberwindet er auf allen vieren
und besonders bésen Feinden
springt er mit gestreckten Beinen

Wie schon im ersten Teil ist die komplette Grafik
auBerst liebevoll gezeichnet, gerade auf Details
wurde groBBen Wert gelegt. So spiegeln sich
Crash und seine Gegner in den Eisflachen,
in manchen Leveln regnet es oder man benutzt ein
Gliuhwirmchen, um sich den Weg durch die Gefahren
der Dunkelheit zu bahnen. Allein diese Effekte
machen das Spiel schon sehenswert!

in den Gehapparat. Doch damit
nicht genug: Crash hat zwischen-
zeitlich die Fahr- und Flugschule
besucht, was ihm die Méglichkeit
verleiht, ein turbogetriebenes
Motorboot Uber einen Fluf3 zu
jagen. In spdteren Levelabschnit-
ten schnallt sich der Jungfuchs
sogar einen Raketenrucksack auf
den Ricken, um einige Level flie-
gend zu absolvieren. Traditions-
gemaB kann man auch in der
Fortsetzung wieder auf einem
possierlichen Tierchen reiten.

’ Dieses Manko, soweit man es
Uberhaupt als ein solches empfin-
det, wird aber durch die Vielzahl
an kurzweiligen Sequenzen mehr
als wettgemacht. So flichtet Crash,
aufwendig animiert, vor giganti-

CEostv) o
® variable Steverung

* kurzweiliges Gameplay
e technisch auf der Hohe der Zeit

G L A
Uber bewegliche Plattformen gelangt ihr immer wieder in solche
Bonuswelten. Nutzt sie zum Aufstocken Eurer Leben.

® keine absolute
Bewegungsfreiheit

Jaqgquw

L 66 L
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Den Kontakt mit dem Fever solltet ihr absolut meiden, da es zum sofortigen Tod unseres Helden fiihrt.

wurde groBen Wert gelegt. So
spiegeln sich Crash und seine
Gegner in den Eisflachen, in

Ist das Wasser gelb gefiirbt, so steht es unter Strom.

schen Schneekugeln oder wildge- manchen Leveln regnet es oder
wordenen Eisbdren, rast mit sei- man benutzt ein Gliihwiirmchen,
nem Motorboot weltmeisterlich um sich den Weg durch die Ge-
Uber Sprungschanzen, umfliegt fahren der Dunkelheit zu bahnen.
mittels Jetoack gemeine Hinder- Allein diese Effekte machen das
nisse oder gibt eine kleine Eiskunst- Spiel schon sehenswert! Allerdings
laufnummer zum Besten. Doch ist die Aufmachung nicht als Blend-
wie das bei einem Videospiel werk zu verstehen, die von feh-
nun mal so ist, die schénsten lender Spieltiefe ablenken soll.
Ideen wirken ohne die passende An der Steuerung gibt es nichts
grafische Umgebung farblos. zu bemadngeln, sie reagiert
Gerade bei diesem Punkt Gt immer so, wie man es sich von
CB2 nichts anbrennen. Wie einem Jump’n Run dieser Giite-
schon im ersten Teil ist die kom- klasse winscht. Analogfans diri-
plette Grafik duBerst liebevoll gieren Crash mit einem solchen
gezeichnet, gerade auf Details Controller durch die Botanik,

allen anderen sei jedoch gesagt,
daf3 es auch mit dem normalen
Pad an keiner Stelle des Spiels
Probleme gibt. Einfach ist Crash
deswegen trotzdem nicht, ab
dem dritten Stockwerk steigt der
Schwierigkeitsgrad dezent aber
stetig an, was sicherlich auch an
der hoheren Gegnerdichte und
dem gesteigerten Levelumfang
liegt. Apropos Gegner, hier ha-
ben die Designer wieder an
nichts gespart. Crashs Feinde
vollziehen eine Gratwanderung
zwischen Girteltier, wildgewor-
denem Holzhacker und Roboter,
sogar Sonics langvermiBter Bru-
der hat einen Gastauftritt. Neben
den gerade erwdhnten Typen
gibt es in Crashs Umgebung
natirlich auch die genretypischen
Extras. In Kisten befinden sich
Apfel (fir 100 Stiick gibt es ein
Leben), One Ups oder Schutz-
schilde fir einmaligen Feindkon-
takt, der normalerweise tédlich
endet. Das einzige, was jetzt

Te s .t

giingliche Regionen der Bonuswelt zu erreichen.

Der pieeleffeki is ein ruiiscer letkrbissen.

noch nicht erwéhnt wurde, ist der
Sound. Auch hier gibt es keinen
AnlafB3 zur Kritik. Sowohl die
Effekte, wenn man beispielsweise
in einer der Bonusrunden in 20
Nitrokisten springt, als auch die
Musik, die atmosphdrisch gut zur
grafischen Thematik paf3t, sind,
wie das ganze Spiel, voll auf der
Héhe der Zeit.

“ng‘"’
Mit diesem Aufzug geht es nach oben, wo
bereits ein Endgegner zum Duell wartet.

Der verriickte Doktor hat die Diamnntenhi:ihle h
entdeckt und schmiedet sofort finstere Pléne.

Grafik | SoundFX | RATI
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Saturn e Playstation ® Gameverleih Handleranfragen erwinscht

Tel. 030 42 43 95 00
Spatservice 030 421 37 67
Fax 030 425 48 62

Coole Preise

Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!

e : Lost World Dt 89

SNES Sega Saturn Nll'l'l'endo 64 Sony Playstation MDK US/Dt 119/89

Magic the Gatering Dt 89

Asterix & Obelix PV 119 | Albert Odyssey US 129 | Konsole+Spiel Dt 389 | Abe’s Odysee Dt 89 Mechwarrior 2 Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 | Battle Station Dt 89 | Lenkrad Dt 149 | Ace Combat 2 Us 119 | MegaMan X3 Dt 79
Casper Dt 109 | Bomberman Dt 99 | Antennenkabel Dt 49 | Agent Armstrong Dt 89 3\"'110!‘0 ]\’iéichlll_t’s V Dt 99
Civilisation US 129 | Command & Conquer Dt 99 | Blast Corps Dt 119 | Analog Pad Dt 59 | NBA Hang Time Dt 89
Chrono Trigger US 144 ] Croc Dt 89 | Bomberman 64 JP 189 | mit Vibrationspack 99 1\.!8.»"\ in lhclf_’,onc 11 Dt 99
Donkey Kong 2 GV 109 | CryptKiller Dt 94 | Clayfighter 33 1/3 Dt 139 | Baphomets Fluch 2 Dt 99 I\_':lscau: Ru‘cmgﬁl Dt 94
Donkey Kong 3 Dt 129 | Dawn of Darkness Us 119 Diddy Kong Racing Dt 99 | Battlestation pT 89 | Need for Speed 2 Dt 89
Donald in Maui Mall. Dt 129 Daytona Champion Ed_aDt Extrem G US/Dt 179/149 | Bedlam DT 94 Ogre Battle : ] us 119
Demolition Man Dt : . Power Move Wrestling Dt 89

Dschungelbuch Dt 2 > Pro Ptnb;lll‘lhc Web Dt 89
Earth Worm Jim 2 Dt : ¢ | & Pandgm onium 2 Dt ?9
Front Mission 2 Jp @ Q : Pro Wrestling 2 B 139

FIFA Soccer' 97 Dt _ (S rf L glnyelr N1éi;1€|ﬁ¢|‘ 5 gt :—;
TR i - P\ orsche Challenge? t 39
Hﬁ]l :tt':. ‘S;\;I]‘l:‘in l[J)\g 0 “ ) Sta ox Adapter’ 49 90 DM K‘ y Powerplay Hockey Dt 79
e A\l Power Rangers Pinnball Dt 89
S Bl L Umbauten auf Nachfrage . R o
= P r Croec® 20
Lucky Luke Dt 1191 pyhumed Dt 99 | FlPole Position  US/Dt 179/149 | Castlevania Dt 89 ﬁf_:ﬁ,‘f{{ﬁ{.‘,’jg,, llitl ;j
l_Llea = D:{‘ 19? Fatal Fury Real Bout JP 139 | FIFA Soccer 97 Dt 119 | Command & Conquer2 Dt 99 R;wm;incl L'S 119
l\niutl:;n_\'arri or 2 15? :a; |iightcrs Megamix Dt 99 | Macethe Dark Age US 179 | Contra Legacy of War Dt 89 Rabhalihles v Di 64
’-\'Icsm N -:, Dt 109 I_‘_IFA Soccer 97 Dt 69 | Memory Card ab29 | Crow Dt 89 Retirn Fire Dt 59
NHL Hockey 97 B aes Dige i oy smony Cad Jsp Dt 49 | Destruction Derby2* Dt 99 | pegden Evil Director it Dt 79
*B A Liv:.":)‘? { Dt 119 Heart of Darkness Dt 99 \I‘cnm}y‘( ard 5 Meg Dt 79 |_)]:_3|:“:0r1d 2 Dt 99 BeddiRage Dt 89
’0 u:r'nicn Starfish Dt <9 HEWI! Eft, 94 | Mischief Makers Dt 119 | Disruptor s Dt 69 Saga Frontier P 159
Priim:l] Riade : Dt %_)9 Iron Storm US 119 Manla Ka‘rt : i _ Dt 99 [?;-a1g(?11 Ball Z GT JP 140 Sentient® Dt 99
i’il‘m:.‘chi:; PV 09 Last Bronx JP 129 i\?uhn Racing Championchip Dl 149 l'?xcahbur Dt 99 Soul Blade* DYUS 99/119
R Dt 59 Lunu_r o us 119 '\BA Hang Time : ‘ Dt 129 bxhumf:d ‘ Dt 89 Speedster* Dt 89
S\'iludimlc % Dt 69 Magic the Gatering Dt 94 | NFL Quarterback Club 98 Dt 149 Fantastic Four Dt 89 Spider Dt 89
Sim Citlv 2000 Dt 119 Manx TT“ ‘ Dt 99 Padw = : ab —;3 F"tnal F}lry-RcaI Bf_.\ui D}t St) StarTreck Generation. . US| 110
S ool SR Dt 109 Mass Dcslru}cuon I_)I _*34 Supu‘sl:'n‘ Soc cer (_14 _)1 I; ; I—!nai EaxltaS}! "I";lctlcs J l _ 149 Streetfighter Ex Dt 89
Superstar Soccer deluxe Dt 129 Mega Men X 2 Dt 79 | StarFoxincl. Vibr, Dt 139 1 Final Fantasy VII US 149 Suikoden Dt 94
E.itrl‘et‘fi(s:h{cr Alpha 2 I Dt ;9 M!l;tary CZOmmandcr 3 P 129 .Shk'(.jo“' of Empire D,l 1491 Formel 1 97 incl. Superstar Soccer Pro Dt 89
Tmi"-mi&n'l plidic B IL) Military Commander4  JP 129 fclr:sﬁphcre L‘S. 179 | Memory Card IMeg NB Dt 119 Syndicate Wars Dt 89
Tetri\c. Atla(ck Dt _m Mr. Boncs : Dt 94 Tt?}‘) Gear Rally US 179 | Hardcore 4x4 Dt 94 Tenla Dt 99
Tim:: Gop Dt 109 NBA Live 97 Dt 179 \\'rall\'crl‘in.‘tf [?l 99 | Hexen Dt 94 Tt Divex Dt 99
Theme Park Dt 99 NHL an.key 21 B 79 —\Mld Choppers ; bi 11 Horned Owl Dt 94 Time Crisis Dt 169
Tetris & Dr. Matio Dt 29 nghts: mit Pad Dt 129 F’um}( Pal/US 139/179 | Iron & B]oq{ll Dt &9 Tobal N 2 P 179
L'rba\n Sirik.e Dt 20 Need for Speed Dt 94 \F:ria!1391‘ul1gskabcl D 24 Ltf:gacy }-Jf Kain Dt 89 Total NBA 975 Dt 89
Waterworld Dt 109 Panzer Dragon 2 Dt 99 Pi_lotwmgs D,l‘ 1 l? Little Big Adventure Dt 89 Toshinden 3 Dt auf Anfr.
s Dt 119 PTO. I : US 119 | Wayne Gruj:t{.k'\' Hockey US ‘16 )_ MOI(_) X , Dt 94 Tekken 2* Dt 109
\\"\\"I-“\\"reqtlemania Dt 79 Resident Evil Dash JRIE 20 iTall}l1(1|'%h1111 D]lhuui Anfi.f - Manic Kart's Dt 89 TombiRAder D Dt 99
Yoshi's Isl’;nd Dt 119 paior Royal JB. 139 | Sonic Wings Assault e 13‘) Mass Destruction Dt 89 Tilt! Dt 89
S— Scorcher Dt 94§ VibrationPack 39 | Nuclear Strike Dt &9 Transport Tycoon Dt 94
: Sonic Fighters Dt : Treasure of the Deer : 9
Sonstiges UL el ! = Teasureof the Decp U 119
Soundtracks auf Anfr. | Sonic 3D Dt Vandal Hearts Dt 99
7. B. Oere Battle 60 Shining of the HD]‘ Ark Dt Virtua Pool Dt 80
Manga Video auf Anfr. | Streetfighter Collection JP Wild Arms us 119
Cheatbuch 28 _?h“;;d[f"‘i:l’"“ 2 ‘[])P . Wing Commander4 Dt 89
Bvate nits SHE A omb Raider t 9 Warhammer Dt 94
fhrge'lr : éﬁfz auf All;il e Dt 04 A B M l T T E N 0 v E M B E R Warctafis Dt 94
inal BantasyiV Tunnel B 1 Dt 59 . - . X-Com 2* Dt 94
Nl T 2| Wi p. o4 | im EKZ zu den Eichen, Wittenberger Str. | 7 B g
hadow of Empire 34 . Zero Divide 2 Us 119
g!‘ﬂ:‘h Bgsltllié;E;IC 34 Umbc UTen+K” Alle EA-Sport Games 98 Dt~ 79
Resident Evil ab. 29| SNES 60 Hz Umbau 09 %xwumb@wﬁhﬁ@ s P EZ 'A LU M BA U Control Pad ab 29
Legacy of Kain 34| Sony PSX Bausatz 9 |1lzum Selbsteinbau -E_ Game Gun ab 49
Zeitungen - Blood Games 10l RGRB Umbau N.64 el Colorbooster 89 ] | | Anlt Lenkrad }’lad Catz 139
EGM/EGM 2 je 15| Saturn 60 Hz Umbau 99 INCl. ANIIG. ohne Vorbooten l\-fcmory)( ard ab: 39
Game Fan 151 US/JP Umbau N 64 19 \9 9 o Negcon Pad 39
Fighting Gamers Buch 39 | Vibra-Pack fiir Analog Pad PSX 35 nUf____L’_- .| NUr 49 9 0 DM RGB Kabel 39
Turok 34 1 (Bausatz mit Anleitung) S Sony PSX+Tasche Dt 299

L\ erkovt geriel , \le‘\m‘ﬂ

SPANDAU MARZAHN ' Laden/Versand PRENZ‘L BERG
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Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game. 10407 Berlin, Danziger Str.124,  US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch ILadenpreise konnen abweichen!

* Versand kostenfrei




& uuEE
T

Getroffene Schiffe
Bordlaser.

,,x- Screen

trudeln rauchend b - leichte Ziele fiir die

Colon

Eine Fregatte im Schlepptau.

Erhaltlich ab:

T e s t - N-01

DOLBY SURROUND

TIP!

Mit Colony Wars zeigt
Psygnosis der PlayStation-Ent-
wicklergemeinde, wieviel aus der
(betagten) Hardware herauszukit-
zeln ist, clevere Programmier-
kunst vorausgesetzt; von den Usern
ganz zu schweigen. Die werden
sich in Anbetracht der einzigarti-
gen Special Effects ohnehin nur
noch ungldubig die Augen rei-
ben und zaghaft die ersten
Missionen anspielen, um den
schénen Schein nicht zu zer-
storen. Zerstort wird in Colony
Wars namlich einiges. Nicht nur

Eine Fregatte der Liga unter schwerem
Beschus.

der Glaube, bereits alles gese-
hen zu haben, wozu die Play-
Station fahig ist, nicht nur der
Glaube, daf} Hires-Grafik PC-
Besitzern vorbehalten ist, sondern
vor allen Dingen der Glaube,
daf} die Wing Commander-Saga
das MaB aller Dinge darstellt...
Der Spieler wird in Colony
Wars daraufhin angesetzt, Fracht-
konvois Begleitschutz zu gewdh-
ren, Aufklarungsflige zu unter-
nehmen, Jager abzufangen oder
was einem auch immer fir eine
Entschuldigung in den Sinn
kommt, Schiffe vom Himmel zu
pusten; kleine Teile eines grofien
Puzzles, auch Storyline genannt,
das sich Uber 2 CDs hinweg-
streckt und mit Uber 70, in 18
Akte gesplittete Missionen und 6
Trainingsmissionen einem Welt-
raumepos gleichkommt. Die
Missionsstruktur ist nichtlinear
aufgebaut, d.h., je nach Leistung
des Spielers erwartet ihn ein
anderer Handlungsstrang - mit
insgesamt 6 denkbaren Outros.
Im Verlauf des Spiels besteigt
man 6 Schiffe, die sich in Cock-
pit, Handling und Waffensyste-
men deutlich unterscheiden - alles

\Biliy, STATION,

(Martin Weidner]

ars

Genre:

Entwickler:.....Psygnosis

Testmuster:...Psygnosis

14. November

Preis:

in allem lernt man 56 Schiffe
kennen. Doch genug mit Zahlen
jongliert...

In ferner Zukunft formiert sich
mit der Liga Der Freien Welten
eine Widerstandsbewegung gegen
den immer enger werdenden
Wiirgegriff des Imperiums. Auf
ihrem Heimatplaneten Bennay
gelingt der Rebellion das schier
Unmégliche, ein erster Sieg gegen
die verhafBte Navy. Frischen
Mutes schlieffen sich daraufhin
immer mehr junge Rekruten der
Rebellion an. Der Spieler schlipft
in die Rolle eines dieser Rekruten.
Soweit in Ansétzen zur Storyline.
Entgegen der Wing Commander-
Serie, in der dem Video footage
ein ausgesprochen hoher Stellen-
wert eingerdumt wurde, treiben
die 25 computeranimierten
Sequenzen in Colony Wars
lediglich die Handlung voran.

> Im Zentrum stehen rasante,
Arcade-orientierte Weltraumge-
fechte gegen Fregatten, Zerstorer,

([ positiv } : °

® technisch brillant
* sehr hohe Langzeitmotivation

e anspruchsvolle, nichtlineare
Missionen

® keine Match Speed-Funktion
wie in der Wing Comman-
der-Serie

* keine freie Auswahl unter

den Schiffen -




In den Trainingsrunden wird man mit der Steverung sowie den Primir- und Sekunddrwaffen vertraut

gemacht; angesichts des Arcade-orientierten Handlings eriibrigen sich diese sechs Missionen aber fust.

Bomber, Abfangjager und der-
gleichen mehr. Feindliche Jéger
heften sich im Nu an das Heck
der eigenen Maschine, trudeln,
einmal getroffen, qualmend ab
oder zerbersten in gewaltigen
Explosionen, und das trotz einer

Auflésung von 512 x 256 Pixeln
(PAL) mit samtweichen 30 fps.
Das Front end, d.h., die Schiffs-

und planetarischen Daten erstrah-

len sogar im Interlaced-Modus
bei 640 x 512 Pixeln. Die inter-
stellaren Nebel, Planeten und
Asteroiden sind grafisch aber
nicht minder beeindruckend,
lichtquellenabhéngig texturiert

und extrem detailliert ausgearbei-

tet. Da verwundert es kaum

Science Fiction- und Action-Fans stehen vor der
Qual der Wahl: G-Police oder Colony Wars,
oder beide? Um Psygnosis kommt man in keinem Fall
| och die beiden besten

herum, stammen

IS cr e e n-;,-,/z-\‘.-

&

Im Gegensatz zv Wing Commander 11l & IV, die lediglich fiir die Play-

Station portiert wurden, stellt Colony Wars eine PSX-Eigenentwicklung
dor und schopft das Potential der Sony-Hardware entsprechend aus.

noch, daf3 einige Colony Wars-
Entwickler zuvor an wipEout,
Lifeforce Tenka und wipEout
2097 mitwirkten. Der Funkver-
kehr und der pompése Sound-
track tun ihr Gbriges, die
Motivation des Spielers stets auf
einem sehr hohen Niveau zu hal-
ten, von den anspruchsvollen, oft
nervenaufreibenden Missionen
ganz zu schweigen. Science
Fiction- und Action-Fans stehen

PlayStation-Shooter in diesem Jahr

von ein und derselben Firma.

vor der Qual der Wahl: G-Police
oder Colony Wars, oder beide?
Um Psygnosis kommt man in kei-
nem Fall herum, stammen doch
die beiden besten PlayStation-
Shooter in diesem Jahr von ein
und derselben Firma.
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Nico mufl jetzt Ruile und einen kluen Kopf bewuhren.

Testr_pué_tfr:...SCE _ .
iltlich ab:.....5. Dezeber :
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Ganz Deutschland wird sich
bald im Weihnachtsrausch befin-
den: Uberall wird leise der Schnee
rieseln, die Christbaume glitzern,
diverse Lieder angestimmt wer-
den. Kurz: Sinnlichkeit, Ruhe und
Frieden werden ihren Einzug hal-
ten. Uberall2 Nein! Waren da
nicht die ,paar wenigen” Play-
Station-Besitzer, die dank eines
neuen Spielerwerbs - Baphomets
Fluch 2 - gelegentlich den Fest-
tagen den Ricken kehren und in
die virtuelle, von hochkardtiger
Spannung und Spielspaf} ge-
schwangerte Welt des George
Stobbart entfliehen werden. Die
Story sei kurz umrissen: Stobbarts
franzésische Freundin Nico wird
von einer mittelamerikanischen
Schmugglerbande entfihrt. Unser
Protagonist begibt sich nun auf
die Suche nach seiner Geliebten
und stéBt dabei auf das Geheim-
nis antiker Artefakte indianischer
Herkunft. Diese Artefakte (drei
Steine) sind unbedingt an einen

Revolution Software
13

Eine sehr hum-ﬁri;ii.s.c.l;e

Szene: Wir storen die

bestimmten Ort zu schaffen, um
eine Prophezeiung der alften
Mayas nicht in Erfillung gehen
zu lassen. Denn die Voraus-
sagung beschreibt Ereignisse, die
zum Untergang der Welt fiihren,
falls Tezcatlipoca, der Gott der
Finsternis, seinem Pyramidengrab
wahrend einer Sonnenfinsternis
entsteigt. George und seine
Freunde, einige davon sind noch
aus dem ersten Teil bestens
bekannt, missen folglich wieder
einmal die Erde vor dem Bésen
bewahren.

> Ich habe die von diesem

Adventure ausgehende Faszina-
tion schon im PreScreen in play
PLAYSTATION 9/97 versucht
anzudeuten. Baphomets Fluch 2
hdlt, was schon der Vorgénger
versprach: geheimnisvolle und
spannungsgeladene Abentever,
gepaart mit franzésischem Esprit
und trockenem englischen Humor.
Und nicht nur das. Baphomets
Fluch 2 beinhaltet Verbesserun-
gen, die wesentlich kiirzere
Ladezeiten und aufwendiger
gestaltete Vorder- und Hintergrund-

_animationen betreffen. Die eigent-

liche Faszination geht von den
Charakteren aus, die sehr liebe-
voll in Szene gesetzt worden sind:

schon nach wenigen Spielminuten
denkt und fihlt der Mensch am
Controller wie der zu steuernde

e _'. :‘

Der Kopf der Schmugglerbande entledigt sich
eines Lakaien.

Typisch Frau: oin neves Problem wird gerade
heraufbeschworen...

Aber Mann gluui:! es kaum: Fravenpower!

e positivas— o
* liebevolle Storyline

* sehr defailliert ausgear-
beitete Charaktere

* aufwendiger gestaltete
Animationen

* unkomplizierte Steverung

Negativ &

* grafisch nicht so toll auf die
PlayStation umgesetzt




Tellerfole gurunheren ebenfalls eine hohe
Motivation.

\-t:l lh- (u mats la.'lhon-ul threa cbsidian stona
Lha p r Lo mr the mitror {or ail time

Diese drei Artefakte miissen gefunden und
damit die Menschheit gerettet werden.

Held. Man versinkt formlich in
der Handlung, die reelle Umgebung
wird nach geraumer Zeit nicht
mehr wahrgenommen. Diese
Identifikation mit den Protagonisten
ist absolut notwendig, denn nur
allzu leicht beschwért man bei
Unachtsamkeit eine lebensbe-
drohliche Situation im Spiel.
Deswegen ist es ratsam, vor dem
Betreten einer neven Szenerie
die Memory Card einzusetzen,
um bereits Erreichtes zu sichern.
Falls Euch bei der Lésung eines
der zahlreichen Rétsel oder
Situationen kein Erfolg beschie-
den sein sollte, so vermindert ein-
fach die Cursorgeschwindigkeit
und scannt den Bildschirm nach
diversen kleinen Objekten. Denn

leider sind grafische Umsetzungs-
probleme hier und dort zu erken-
nen. Ebenso ist es unerlaflich,
mit manchen Charakteren die
Konversation bis ins Unendliche
zu betreiben. Aber selbst dies
stellt einen spielerischen Genuf3
dar, weil jede Person bis ins
Detail konstruiert worden ist, was
sprachlichen Akzent und Hand-
lungsweise anbetreffen. Auch die
Hintergrundmusik ist auf beinahe
jede Szene passend abgestimmt.
Die Motivation ist ungemein hoch
angesiedelt, die Spielsteverung
einfach in der Handhabung. Und
wen die einfach berauschenden
Zwischensequenzen immer noch
nicht an die Konsole fesseln, der
sollte dann doch besser den

,'1‘

Hollywood ist selbst in deil emlegensten Erdteilen anzutreffen.
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Christbaum schmiicken und auf
den Weihnachtsmann warten.
Also, das frohe Fest kann kom-
men und ein dritter Teil dieser

genialen Baphomets Fluch-Saga
hoffentlich bald auch!
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HARDWARE

Sony Playstation
Controller
Memory Card
Mouse
HF Adapter
Euro Scart Kabel
Link-Kabel 49,00
Multi Tap 69,00
Namco ArcadeCombat 99,00
ecialized ASCIl Pad 69,00
Spéclahzed Joystlck 109,00
: 109,00
89,00
89,00
59,00

289,00
44,00
39,00
59,00
49,00
79,00

Playsta_:,_ n Bag
. Analog Controller

E

PSX SOFTWARE
2xtreme

R

89,00

Addidas P. Soccer Int. 89,00

Agent Armstrong
Bleifuss 2

Bubble Bobble 2
Command&Conquer

89,00
89,00
89,00
99,00

Command&Conquer 2 99,00 |

Cool Boarders
Crash Bandicoot
Crash Bandicoot 2
Destruction Derby 2
Epidemic

Fatal Fury
Flottenmanover
Formel 1

Sl i

=(07031)767752Y7g

Bestellzeiten: Mo. - Fr. 09 Uhr - 20 Uhr
GAME MAILORDER - SchulstraBe 10 « 71034 Béblingen

89,00
99,00
99,00

R
MDK

~ Monopoly

~ Monster Truck 8¢

~ Porsche Challenge 89
Rage Racer

Die ersten 10 Besteller
__bekommen die neueste.
Ausgabe von
PLAY PLAYSTATION
kostenlos zugesandt!

Formel 1 ‘97
Frogger
G-Police

Resident Evil - Dir. Cut 89,00

Risikko =
Soul Blade
~ Total NBA ‘97
Xevious 3D

Alle Preise in

Porto und Versand + NN: DM 15,-
Ab einem Bestellwert tiber DM 250,-
entfallen die Versandkosten.
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Ein Sptiihr wird auf frischer Tat ertappt.
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FI g h t [ ’ﬁgremr Gios |

...... Beat'em Up
Hersteller:...... Eldos |nterac‘rwe

Testmuster:..‘Eidos Interlqcﬁve 1

Erhaltlich ab:..... I\Iowaml::erI J
Preis:....ca. 99,DM

Einige der Waffen.

Fiir Action wird gesorgt. Motorriider, Lieferwagen
und Hubschrauber tauchen aus allen Richtungen auf.

besitzt, dieses Vorhaben zu ver-
wirklichen. Seine Laborassistentin
Snapper beschlieBt, seinem grau-
samen Treiben ein Ende zu berei-
ten und heuvert mit Mace Daniels,
Alana McKendrick, Hawk Man-

Dr. Dex Zeng, ein ehemaliger
Regierungsagent mit guten Be-
ziehungen zur Unterwelt, leidet
unter der Wahnvorstellung, daf3
zur Jahrtausendwende die Welt

untergehen wird. Als am 1.1.2000

nichts Ungewohnliches passiert,

ist er entschlossen, es sich zu sei-

ner Aufgabe zu machen, um je-
den Preis das Ende der Welt her-
beizufthren. Erschreckend daran
ist eigentlich nur die Tatsache,
daf} Zeng scheinbar die Macht

R :L}Mt F L
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Der Raketenwerfer in Aktion. Schieft auf
das Auto und werft die herumliegenden Teile
auf die Gegner!

son und Ben ,Smasher” Jackson
eine Schlagertruppe an. Leider
spielt die Steverung in diesem
3D-Priigler gerade in brenzligen
Situationen nicht mit, zu trage
und zum Teil sogar véllig falsch
agieren die Charaktere. Wenn
man sich z.B. in einem Schlag-
abtausch befindet, besteht eigent-
lich die Maglichkeit, mit der
Quadrat- oder der X-Taste Hiebe
auszuteilen. Mit der X-Taste las-
sen sich aber auch Gegenstinde
aufheben. Kommt man in die
Verlegenheit, daf3 ein Gegen-
stand unmittelbar vor einem auf
dem Boden liegt und gleichzeitig
ein Gegner auf einen einschlagt,
entschlieft sich Euer Recke, erst
einmal das ltem aufzuheben,
wahrend sein Gegenuber ihm in
der Zwischenzeit in aller Ruhe
die Knochen bricht. Hat man es
unter dem Hagel von Ohrfeigen
geschafft, erfolgreich die Waffe

srrasieEs l!'% -
. .

Von Gegr zingell.

EMWINHETT ISEXO00
| mssarm—

Einer von Smashers Spe(iul_fﬂoves.

Packt Euch einen Gegner oder eine der her-
umliegenden Kisten und werft diese in die
Menge, um besser agieren zu kinnen.

In Kisten befinden sich oft Extras wie Medi-
Packs.

emporzuhieven, wird sie einem
sofort wieder aus der Hand
geschlagen. Ein weiteres Manko
besteht darin, daf3 Eure Spiel-
figur, wenn sie eine Pistole auf-
hebt und das Magazin leer
schieBt, anschlieBend nicht ein-
fach die Pistole wegwirft, son-
dern man sich ihrer mit einem
langen Druck auf die Quadrat-

[ positiv } °
e vier Charaktere

e die Hintergrundgrafik wird
ins Spiel miteinbezogen

* trage, unlogische Steverung
® nicht sonderlich umfangreich

* Kameraperspektiven zum
Te|| unpassend
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Wuﬂn ziehen einen blaven Schweif nler sich her. Technisch geshen kann Fighting Force durchaus iiberzeugen.
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Taste entledigen muf3.
Wahrenddessen fehlt Euch einer
der beiden Schlage, die eben-
falls auf dieser Taste liegen. Des
weiteren kann nur eine Waffe
getragen werden, d.h., Pistolen
mussen z.B. eine nach der ande-
ren aufgehoben und leer ge-
schossen werden. Zumindest das
Demolieren von Autos |aBt diebi-
sche Freude aufkommen, und mit
Feuerléschern, Auspuffrohren,
Motorbldcken, Fassern, Reifen,
Kisten und Baseballschlagern las-

W e o
me -
B e
.-.-
HepEombet 2. i s v s 89,30
Abeig Uduser ./l e 89,30
Baghnmets Fluch 2 [Dez] . .. .B9,90
Ce2J[is ll[] ........... 99,90
Colony Wars [14.11] ... ..... 83,90
Constetetar o i, o e 89,30
Crash Bandicoot 2 [Dez] ... .89,30
B o R e e e R R IS 83,30
R EE o T T 1 el A s e S 83,30
ST s e A s Sl 79,90
Eormelriiigyi= s s e e 109, -
Eighting Foree & o v ol s 89,30
EragperiiNoud . e s 89,90
B=POVECE e 2l aleda e s 109, -
HereLlBS o L s e 83,30
Final Fantasy VIl ........ 108, -

Iint. Superstar Soccer Pro . .B9,90
Jurassic Park - Verg. Welt . .89,90
Lifeforce Tenka .......... 83,30
MK LIS D] e i = e o 89,30
Monster Trucks .......... 83,30
Mptor RaCar: o s Jin e 89,30
Need for Speed Il ......... 83,90
NHLE B o e et i 83,90
NHL Powerplay Hockey .. ... 79,90
Nightmare Creatures ...... 89,90
Quervarboard. . s s = s 89,30
Pandemoniume ........... 89,30
Plauer Manager' .. .0 oo hi 83,30
HBOE RBCER. . i oo s v 94,90
Rapto Aacer . . - s 83,30
AReal Bout Fatal Fury ...... 79,90
Resident Evil 0.C.[Nov.] ... .B89,30
Hoad Baghy o s s e e 49,90
HoscoiMe DueBn’ ... o G 89,90
Stadt der verlorenen Kinder 83,90
Stan Gladiator oo e aeiog 59,90
Streetf. EX Ripha + [Nou.] . . .B3,30
BUIRDHER s ) S SRR e ﬁS,S[I
Super Puzzle F. Il Turbo ... .69,90
ST (Y T e S L ST e 89,30
Syndicate Wars .......... 89,30
TeniBin Rl e oo il ss o 69,30
Tambeatder ] wo oo vue ol 89,30
ieaspoctilycoon. A e 89,80
=Rl e e s s 83,90
Vandal Hearts ........... 94,30
Uariceattill P sttt bl o 79,90

sen sich alle méglichen Gegen- Core Designs 3D-Prigler im Gbri- |
stande als Waffen miBbrauchen. gen auch nicht aus.

> Fighting Force hat durchaus 10 10 f@\

gute Ansétze zu bieten, die aber g 9 g

leider nicht konsequent genug 8 8 8 |
umgesetzt wurden. Insbesondere 17 |7 7

im Zwei-Spieler-Modus hatte man | 6 1 6 5) ’
sich mehr Gedanken beziglich [ 5 1 5 5 I
der Ubersichtlichkeit machen sol- 4 4 4

len. Die Kameraperspektiven sind 3 3 3

dariber hinaus zum Teil recht 2 2 2

unpassend gewdhlt worden und L 1 '|

sonderlich umfangreich féllt Grafik | SoundFX | RATING
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PLAYSTATION Cotum
HARDWARE R 2%,
Analog Controller ........ 439,30 Tap Gear RA8llY .0 cu- . 138, - ® ®
Controller Original . ...... 39,90 Wayne Gretzky Hockey ... .I128,- '.'. -..
Enntu;]nilir programmierbar gggg UCW Wreakling: . . e abe ke 139,90 s m m e
BMERUBLET s A Bl ! a m
Joypaduerléngerung . ...... 19,90 NINTENDO 64 Uarsand 6 Laden
JoustickiLogic=3(¥ ouea ot ey 59,90 HARWARE Multimedia Corner GbR
Lunar GUn o e e e s wen 53,90 Antennenksbel ........... 44,90 Friedrich-Ebert-Str. 431
Laseraufsatz Lunar Gun ... .29,90  Controller Farbig......... 49,30 1Atk RV
Memory Card Orginal ...... 34,80 EontrellecPak sin il 34,90 47178 Duisburg-Walsum [BB)
Memory Card 360 Bldcke . . . .79,30 Joypad-Verléngerung ...... 19,90 Tel.: 0203 / 4791607, 478650
Memory Card 720 Blécke . .. .93,30 Memory-Karte SMEG ...... 63,30 Fax.: 0203 / 4792255
Namco Arcade Stick ....... 99,90 Universaladapter .. ....... 49,90 M A7
NRGCOR A o i 79,90 0. - Fr 10-13 Uhr
Pro Fighter B Joystick .. ... 59,90 NE4-Titel immer rechtzeitig Sa. 10-13 Uhr
RhH-KADE) e i SN A 29,90 varbestellen!!! T
Vailenkrad , . .o on g 139, -
15 1yl oo - T EE A S, 109, -
BombBesmann BY . o s 108, -
Clayfighter 63 1/3 . ....... 139,390
DAk Bitb: o 138, -
Oiddy Kong Racing . .. ... .. 109, -
ERtheme B el s 139,90
GRSE o s se v 139,80
Eand P CIni Bt e 139,390
Int. Superstar Soccer .. ... 139,90
Lambnca R e S e 139,90
Lutat-lincs N, wies S o s 128, -
Mischief Makers ......... 109, -
Multiracer Champ. ....... 129,90
NBA Hangtime ........... 119,30
NFL Quaterb. Club [Nov.] .. .139,30
HobotroniR it 2l it 129,90
Shadows of the Empire 128, -

Jetzt auch in Goch! Am Steintor 4-8, 47574 Goch Tel.: 026823 / 877957 :‘

Versand: Post-NN 9,30 DM, UK [Scheck o. Bar] 7,- DM Kreditkarte 12,- DM - Ausland [nur VK] 1B,- OM

0203 / 4791607, 478650



play PLAYSTATION und SCEE

prasentieren:
G € W i N N = P

A KT E < NS
SCHONER ZOCKEN

N

. i 24

|

S X Rapid aﬁ?gysi:ations
3 X Sony AnaE’gnr,r-oller-

s

Schickt eine Postkarte an:

play PLAYSTATION

Stichwort: ,Aktion Schéner Zocken (part twol*
Max-Planck-Str. 13

97204 Hochberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Einsendeschlufl ist der 10. November 1997,
die Gewinner werden in Ausgabe 12/97 bekanntgegeben.




Sascha Abb

Hersteller:

MY NSIIIN Testmuster: . . . . . SCEE
Erhaltlich ab: 24. Oktober
MCEV-NSIEIM Preis: .ca 89,-DM

Entwickler:

Wie in der letzten Ausgabe
versprochen, bekommt |hr nun
den Test zu G Artists Puzzlespiel
Kurushi (Originaltitel: 1.Q - Intelli-
gent Qube) zu Gesicht, da uns
die PAL-Version rechtzeitig zum
Testen vorlag.

Gleich zu Beginn fallt die
schlichte und distere Grafik auf,
die den Grafik -Feinschmecker-
gaumen nicht gerade Uberbean-
sprucht, und auch die ersten vor-
sichtigen Schritte sind ein wenig
gewdhnungsbedirftig.

Doch was die Preview-Version
schon an Positivem versprach,
konnte die PAL-Fassung sogar
noch Uberbieten. Selten habe ich
eine so angenehme Uberraschung
erlebt, wie beim Anwdhlen des
im Option-Screen untergebrach-
ten Fensters ,Rules”. Dort werden
in drei unterschiedlichen Videos
mit deutscher Sprachfihrung die
Regeln zu Kurushi ausfihrlich
und vorbildlich erklart. Lediglich
die immer wieder gleich auftau-
chenden Konstellationen der
Wiirfelreihen bei erneutem Level-
start und der in den spateren
Leveln recht hoch angesetzte
Schwierigkeitsgrad, der nur
einen Losungsweg vorzuschrei-
ben scheint, bremsen den Spiel-
spaBB ein wenig. Insgesamt
jedoch ist Kurushi fur alle Tiftler
und fir die, die es noch werden
wollen, ein hochst empfehlens-
wertes Vergniigen, und zeigt
aullerdem, daf’ weniger manch-
mal doch mehr ist.

Die im Spiel inlegrierin Rege~Videos sind
gut gelungen.

Dank einer Levelleiste (unten im Bild) kann
man seine Fortschritte begutachten.

o~NolD
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PlayStation™

SOFTWARE

Amored Core (us)*

Ace Combat 2

Broken Helix (us)

Bushido Blade

Cart World Series (us)
Castlevania (us)
Clock Tower (us)

~ Magic:Gathering (us)”
' Marvel S. Heroes (us)*
. Moto Racer (us)*

- NHL. Breakaway (us)
- Nightmare Creat. (Us)*
Director’s Cut (us)

SF2 Collection
SF Ex + (jp)

Time Crises +Gun (us)*

Tobal No.2 (jp)
Warcraft 2 (us)

Spiel
des Monats

Tomb 2

il

Abe’s Oddysee (d\r)
Agent Armstrong (dv)

Baphomets Fluch 2 (dv)*

115.- Colony Wars (dv)*
(us) 115.- Crash Bandicoot 2 (dv)*
115.-  Croc (dv) -
(us) 115.- Discworld 2 (dv)*
Fifa 98 (dv)*
Flghtmg Force (dv)"

G-Po!ioe (dv)‘

Lost World (dv)
Magic:Gathering (dv)*
Moto Racer (dv)*

NBA Live 98 (dv)*
Nuclear Strike (dv)*
Overboard (dv)*
Pandemonium2 {dv)*
Rapid Racer (dv)*
Super Pang Coll. (dv)*
Time Crisis+Gun (dv)*
Tombraider 2 (dv)*
V-Raily (dv)

War Gods (dv)*
Warcraft 2 (dv)

115.-
139.-
169.-
139.-
115.-

(us)”

89.- DM

IHR WOLLT MEHR ? IHR HABT FRAGEN ?
ODER VORBEISURFEN:HTTP:
Offnungszeiten von Mo.-Fr. 10.00 - 19 00 Sa. 1@ «i" 4
Irtimer und Preisanderungen vorbehalten. VersaadRa

*Bei Drucklegung noch nicht lieferbar!
Inh.:Greter/Stubenvoll -2nd2none GbR - Postgassg

85.-
85.-
85.-
85.-

HARDWARE

Buster (dv)

B Kabel PSX
RGB Kabel PSX AUDIO
Controller (dv)
Controller BUNT
Analog Controller (dv)
Analog Controller (jp)
NegCon (dv)
Memory Card 360 PSX
Memory Card SONY
Memory Card BUNT
PSX Bag (dv)
Maus (dv)
Link-Kabel (dv)
Multi-Tap (dv)
RF-Adapter (dv)
Joypadverlangerung (dv)
Hyper Blaster Gun (dv)
Gun + Laser (us)

85.—
85.-

85.- 109.-

W ) wnl

onnen abweichen !

INF CH ANRUFEN

OV

9 DM +3 DM Gebiihr

73525 Schwab. Gmind

Blast Chambers (us)
. Descent 2 (dv)
' Destruction Derby 2 (us)
Hexen (dv)
NBA Jam Extreme (us)

50.-
50.-
50.-
50.-

NBA Live 97 (us) 50.-
NHL Face Off 97 (us) 50.-

Overblood (us)

Power Move Pro Wrestling (dv)
Rush Hour (us)

Space Jam (us)

Street Racer (dv)

Tigershark (us)

Wing Commander 4 (dv)

WWEF in your House (us)

und viele mehr !!!

Handlerfax:

07171-928898

GATE{QVERY!

4 POSTGASSE9
73525 SCHWABISCH GMUND

07171-
928892

50.-
50. ~$‘
50.-
50.-
50.-
50.-
50.-
50.-

PLAYBASE

HAUPTSTRASSE 11
77704 OBERKIRCH

07802-
91460

JaguwoaAhnopNLE
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| Castlgvania

ny Of The Night

Eine alte Bekannte: Maria Renard, die Richter Belmont vor

Martin Weidner)|

ymp

Mot the talkaticve
tupe I ocan see.

fiinf Jahren half Graf Dracula zu besiegen und nun auf der
Suche nach ihm ist.

AnlaBlich des zehnjahrigen
Jubilaums ihrer Castlevania-Saga
veroffentlicht Konami einen , brand-
neven” Teil exklusiv fir die Play-
Station. ,Brandneu” insofern, als
Symphony Of The Night thema-
tisch nahtlos an Dracula X an-
knipft und fast vollends im Retro-

Hersteller:
Entwickler:

Stil gehalten ist. Auf den ersten
Blick ist man versucht zu glau-
ben, ein PC-Engine- bzw. Super
Nintendo-Emulator wiirde hier
insgeheim seinen Dienst verrich-
ten, wird jedoch angesichts des
CD-Soundtracks eines besseren
belehrt. Das spielerische Potential
erschlie}t sich einem ohnehin erst
spater, dafir um so nachhaltiger,
obwohl bereits die Storyline sehr
tiefgehend ist und manch iberro-
schende Wendung bereithalt.
Beim ersten Durchspielen erge-
ben sich fast zwangslaufig 30
Stunden effektive Spielzeit, auch
wenn man nur auf einen Bruchteil
der Secrets, wie Waffen, Reliquien
und Magie, stoen sollte. Apropos

Genre:Jump'n Run, ActionRPG ERECKRERVIES T &
Konami
.Konami

BiAY, STATION,

B . Konami
Erhaltlich ab: .November
Preis: .ca 29,-DM

Eures Helden Alucard mitstreiten,
lassen die Zeit im Nu vergehen,
zumal die Steuerung pixelgenaue
Springe und Attacken zulaft.
Ob die breite Masse der Video-
spieler es jedoch zu schatzen weif3,
daf3 Konami unverdrossen an 2D-
Tugenden festhalt, sei dahinge-
stellt... Von der effektiven Spielzeit
und der Tiefe eines Castlevania-
Kalibers kénnen Crash, Fargus,

Nikki & Co. jedenfalls nur frdumen!

-,

Secrets: die schier endlose Aus-
wahl an Items und deren Kombi-
nationsmaglichkeiten begeistern
den Spieler bei jedem aufgefun-
denen Gegenstand aufs Neve.
Es konnte ja sein, daf3 dieser wie
geschaffen fir ein Item ist, das
man bereits besitzt. Zauberspriche
in Hille und Fille und ,Familiars”,
d.h., Charaktere, die an der Seite

~

spousllovood

SPIELER

MODUS

] .-m USRI T T L
~npwhbroowBoo

» . -y g e

Der Einsatz von Gegenstinden zehrt an der _
Herzchenenergie.
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Rittenscheider Str. 181 Kolner Str. 25 [=3=] 1 L?/ V/ 329 - Ace Combst 2+ DA 8290 NGA 68 ° DV 7990
Sl | O /overs l/acae i Actua Goll 2 DA 83.90 NBA Hangtime * DA 8990
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(") Auta Destruct * OV 7890 Nuclear Strike 79.9
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